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Resumo: O presente texto busca evidenciar as ficgdes gramaticais oriundas das relacdes entre
jogos de linguagem na filosofia da psicologia de Wittgenstein e versa, de modo fragmentario,
sobre o compromisso com o desenvolvimento da analise da linguagem, presente nos escritos de
Wittgenstein, com a pesquisa empirica. Através da metodologia de Wittgenstein, a analise dos
jogos de linguagem e de suas relagdes procura evidenciar as ficgdes gramaticais, como empecilhos
para a filosofia e para a pesquisa empirica no campo psicolégico. Contudo, as ficgdes possuem
utilidade tanto para uma visdo panordmica do funcionamento da linguagem aplicado ao
vocabulario mentalista quanto fornece um adendo para a pesquisa empirica.

Palavras-chave: Linguagem. Gramatica. Fic¢do. Evidéncia.

Abstract: The present text seeks to highlight the grammatical fictions arising from the relations
between language games in Wittgenstein’s philosophy of psychology. It discusses, in a
fragmentary manner, the commitment to the development of language analysis—present in
Wittgenstein’s writings—in connection with empirical research. Through Wittgenstein’s
methodology, the analysis of language games and their interrelations aims to reveal grammatical
fictions as obstacles to both philosophy and empirical research in the field of psychology.
Nevertheless, such fictions prove useful both for providing a broad view of the functioning of
language as applied to mentalistic vocabulary and for offering a supplement to empirical research.

Keywords: Language. Grammar. Fiction. Evidence.

Revista Alamedas, e-ISSN 1981-0253, vol. 13, n. 1, 2025.

Pégina1 67



Ficc¢des gramaticais e critérios de evidéncia na filosofia da psicologia de Wittgenstein

INTRODUCAO

Em Observacdes Sobre a Filosofia da Psicologia’, Wittgenstein elabora o conhecido plano
de tratamento dos conceitos psicologicos, plano que se enquadra como um aparelho metodologico
para tais conceitos. No plano, os conceitos psicologicos sdo divididos em trés aspectos: emogdes,
experiéncias, e atitudes epistémicas. A partir desta distingdo, pode-se fazer outra, entre processos
mentais, estados mentais, e habilidades. Assim, uma dor ¢ um estado mental enquanto pensar ¢
um processo mental, ao cabo que o “saber” ¢ uma habilidade. As diferencgas aqui sdo ilustradas
pelo fato de que as habilidades podem ser observadas, assim como todo conhecimento pode ser
evidenciado pela observagdo, enquanto os processos mentais sdo expressoes caracteristicas dos
estados mentais em primeira pessoa.

A forma de expressao em primeira pessoa: ‘eu sei que penso’, se trata de uma relagdo
paralela aos jogos de linguagem. E preciso separar os campos de cada um destes jogos de
linguagem e ver as suas relagdes. Afirmar que ‘apenas eu mesmo posso saber se eu estou pensando’
¢ uma observacao gramatical para o emprego adequado do conceito ‘pensar’, uma vez que pensar
¢ ser capaz de se utilizar das regras de um determinado jogo de linguagem. Aqui, portanto, ndo ha
uma distin¢ao entre pensamento e linguagem. Assim, todo pensamento ¢ um contetudo linguistico,
que se difere de ‘imaginar’, ‘experienciar’, ‘sonhar’ e assim por diante.

O objetivo do empreendimento da filosofia em relagdo com os termos psicologicos, desde
as Investigagoes Filosoficas se tratava em ver relagoes em uma representacdo perspicua da
gramatica profunda da nossa linguagem, que nos trabalhos sobre a filosofia da psicologia se voltam
para os conceitos psicoldgicos, tais como a dicotomia entre interior e exterior, da experiéncia e
qualidade, linguagem privada e publica, entre outras, pontos em que as ficgdes gramaticais sao
assunto.

O primeiro passo do plano ¢ a distingdo entre primeira e terceira pessoa no que diz respeito
aos conceitos psicologicos. Na primeira pessoa um conceito psicoldégico ndo ¢ um tipo de
proposi¢ao, mas uma confissdo, (afirmar na primeira pessoa ‘eu sinto dor’ ndo significa que a dor
¢ um objeto interior, uma vez que ‘dor’ pode ser substituida por uma expressao caracteristica, em
outras palavras, por uma expressdo primitiva, do qual o aprendizado do jogo de linguagem

substitui a expressdo primitiva por um designador conceitual), ao cabo que é proposicional na

! Doravante as obras Observacéoes Sobre a Filosofia da Psicologia sera abreviado para OBFP para a primeira parte da
obra e OBFP2, para a segunda, Investigacées Filosdficas (IF), Ultimos Escritos Sobre A Filosofia da Psicologia
(UEFP para a primeira parte, ¢ UEFP2 para a segunda); Tractatus Logico-Philosophicus (TLP); Observagoes
Filosoficas (OB).
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terceira pessoa e indica uma informagdo. Assim, pode-se fazer uma distingdo entre expressdes na
primeira pessoa e proposi¢des informativas na terceira pessoa (por exemplo: eu sei x / ele sabe x,
o saber em ambos o0s casos significa ser capaz de agir de determinada maneira, descrever o
conhecimento, em suma, se trata de uma habilidade). Os conceitos psicologicos nos jogos de
linguagem de primeira pessoa podem assumir um rol ficcional ao pressupor um estatuto de
evidéncia no mesmo nivel que para a terceira pessoa. Uma vez que as expressdes em terceira
pessoa apenas sao validas se ¢ o caso de uma observagdo comportamental, e portanto, empirica (o
que ndo acontece na primeira pessoa).

O segundo aspecto ¢ que as ficcdes gramaticais que sdo uteis sdo aquelas que auxiliam a
compreensdo do emprego de certas proposigoes, e das diferengas em relagdo com as expressoes
(confissdes) dos conceitos psicologicos, e podem auxiliar com as analogias para a compreensao
da gramatica daqueles conceitos, principalmente, dos conceitos dos processos mentais e estados
mentais internos (animicos), embora a analise dos jogos de linguagem indicam que tais ficgdes
gramaticais sdo oriundas dos paralelismos e de analogias equivocas. No cerne da questdo, as
ficcdes gramaticais sdo aquelas em que o jogo de linguagem pautado em regras indica um
panorama enganador (exemplo dos conceitos de cores).

Estes dois aspectos das ficgdes gramaticais nos conceitos psicologicos, levando em
consideragdo que a qualidade da experiéncia dos conceitos de cores, sdo parte integrante do jogo

de linguagem da percepc¢do e expressao dos conceitos.

FICCOES GRAMATICAIS

Iremos tratar na presente se¢do, de algumas consideracdes gerais a respeito dos critérios
em jogos de linguagem no escopo da filosofia de Wittgenstein. Tanto os critérios para a expressao,
quanto os critérios para o aferimento sdo importantes para se chegar a uma compreensdao dos
conceitos psicoldgicos.

Quais os critérios para afirmar que se possui uma sensacdo € para o emprego de sua
expressao correspondente? Quais os critérios a se utilizar para a expressao em primeira pessoa € o
critério de observacao para aferir uma informacao na terceira pessoa? Em um primeiro momento,
a analogia enganadora na introspec¢do pressupde um objeto privado em que a expressdo em
primeira pessoa possui a evidéncia para o aferimento. Em outras palavras, o conceito refere-se a
algo que apenas o sujeito conhece privadamente (a autoridade epist€émica da introspeccao).
Contudo, qual o método que se utiliza para a expressdo das sensacdes? Se as sensacdes apenas

podem ser aferidas privadamente, ainda resta a questdo sobre o significado da expressdo
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correspondente. Em contrapartida, se reduzirmos os fenomenos psicoldgicos aos comportamentos,
também necessitamos de critérios para afirmar na terceira pessoa sobre as expressoes de sensagdes
de outrem, assim como das expressdes em primeira pessoa.

As consideragdes de Wittgenstein indicam as observacdes dos modos de expressoes, mas
ao mesmo tempo, ndo ha critérios para a expressdo de sensagdo como se fossem observagoes de

objetos internos, pois possuem os seguintes aspectos:

a) T! utiliza a expressdo: “tenho a sensac¢do de vermelho” ou “tenho dor de cabeca’™?.
b) Apenas T' podera ter certeza sobre a sua sensacio, pois, apenas este pode ver

“internamente” o objeto da sua sensagao.

Para que T!' justifique a sua expressdo, deve fornecer um método que justifique o seu
emprego correspondente ao conceito de sensacdo, e o método devera fornecer uma descricao do
uso dos conceitos. Contudo, T! podera recorrer aos dados publicos, e perguntar para outras pessoas
se “vermenho” ndo seria a propriedade de um determinado objeto que traz consigo (a designagdo
ostensiva). Assim, as pessoas poderdo dizer “sim”, contudo, por mais que se tenha uma defini¢ao
através do ato ostensivo “para uma compreensao por meio da linguagem, € preciso nao apenas um
acordo sobre as defini¢des, mas (por estranho que parega) um acordo sobre os juizos” (IF, § 242),
ja que o que T! necessita ndo é um critério externo dado intersubjetivamente que justifique o
emprego, mas um critério pessoal para poder justificar que a sua qualidade perceptiva designa um
termo que ¢ usado intersubjetivamente (publicamente). Pois T1 possui convicgdo apoditica, o que
implica que a justificativa a ser dada ndo se basta apenas pelas defini¢des no caso da introspecgao.

O jogo de linguagem com expressdes em primeira pessoa na elaboracao de proposigdes de
sensagdes sdao jogos de linguagem diferentes aos jogos de linguagem em terceira pessoa que
remetem aos comportamentos correspondentes as expressoes. O método de Wittgenstein
compreende os jogos de linguagem em que seja possivel “examinar este uso a luz daquele. Isto
pode servir, por exemplo, de principio heuristico” (OBFP, § 321). Assim, o caminho metodologico
de Wittgenstein conduz para a utilizagao de comparacdes como um norteador para a compreensao
do emprego de conceitos psicoldgicos.

Em outras palavras, os critérios para o uso de conceitos podem ser equiparados aos critérios
para a afirmacdo sobre objetos. Por exemplo, dizemos que possuimos boas razdes para acreditar
na proposicao “o sol continuard a aparecer no dia seguinte”, nao por qué podemos justificar atraves

de um método exaustivo, mas em fun¢do de que a experiéncia até entdo nos proporciona boas

2 Exemplos utilizados por Wittgenstein em Notes for Lectures on “Private Experience” and “Sense Data (1968).
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razdes, podemos saber pela experiéncia que o sol aparece todos os dias (indutivamente), com isso
possuir boas razdes como critério para se fiar em relacdo com a proposigao.

Analogamente, ao afirmarmos possuir uma sensa¢ao (ou uma dor), ha boas razdes para
usar a expressao? Podemos resumir a questdo de acordo com colocagdo de Wittgenstein: “mas
pergunta a ti préprio: Onde podemos reconhecer um indicio para algo interior como sendo
infalivel? S6 pode ser medido, por seu turno, pelo exterior. Ou seja, o importante ndo € a 0posi¢ao
entre interior e exterior” (UEFP2, § 234) 3. Em outras palavras, o que é que seja p é o que
denominamos de »’ de acordo com vivéncias, experiéncias, € compartilhamento de uma
linguagem. Albritton (1959), em seu estudo explanatorio do termo “critério”, ressalta a dificuldade
em encontrar uma defini¢do precisa e que a discusso se encontra presente em The Blue and Brown
Books de Wittgenstein, e as definicdes de termos sdo dadas por consensos, sem, contudo, uma
condi¢do logica necessaria. De fato, falamos de condi¢des necessarias na linguagem pela ligagao
entre os termos envolvidos em uma proposicao, nos quais o significado ¢ dado de antemao e
empregado de acordo com o significado em determinadas expressdes*, mas a ligacio de
necessidade logica exige uma defini¢do racional.

Os critérios para defini¢cdes de termos como necessidade e contingéncia na logica, assim
como definigdes sobre comportamentos caracteristicos de classificagdo com conceitos
psicologicos (comportamento de esperanga, crenca, desejo; dores etc), devem residir nos empregos
pelos quais os conceitos sdo usados e com as fungdes que cumprem.

Ao exemplo para as consideragdes da logica, um argumento valido possui uma série de
proposicdes que sdo validas em seu conjunto; possui a formalidade da validade, e a validade
consiste nos termos pelos quais as premissas seguem (no caso de silogismos). O critério para o
emprego do termo ‘validade’ ou ‘valido’ consiste aqui em saber ao que ¢ que ‘validade’ faz
referéncia, ao que engloba, isto €, no seu uso, ndo em um sentido fisicalista; mas abstrato, isto ¢,
na forma do argumento.

O emprego da nogdo de validade conduz para a nocao de necessidade lo6gica (dada certas
premissas, cateris paribus, se segue a conclusdo). A necessidade da conclusdo, conforme as
premissas, podera requerir o cendrio pelo qual aplicamos o critério para a defini¢do da ‘validade’,

mas para isso precisamos de uma cadeia de defini¢des, e apds, uma cadeia de descri¢des sobre os

3MS 169.

4 Um exemplo da filologia do termo ‘4tomo” indica na linguagem um objeto que nio pode ser divisivel. Contudo, a
fisica, a biologia, e demais ciéncias naturais contemporaneas ndo empregam o termo no mesmo sentido grego (ou no
sentido de Democrito) para estudos teoricos de modelos atdmicos, de modo que o critério de uso contemporaneo e
antigo tém diferencas significativas.
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usos para ‘validade’. E a partir desta, podemos nos utilizar da defini¢do como principio heuristico
para diferenciar os casos de ndo aplicacdao de ‘validade’. Por outro lado, um comportamento de
dor pode possuir certas caracteristicas para a atribui¢do de um critério para se denominar como o
termo ‘dor’. Uma defini¢ao do que ¢ ‘dor’ podera ser dada de modo exterior, ndo necessariamente
recorrendo a introspeccdo para encontrar a qualidade para a defini¢do. A pergunta pelo critério €
uma pergunta, portanto, pela justificacdo. Embora possamos responder que o uso conceitual é
consensual, isso ndo descredita o significado.

O problema em relagao com os critérios, conforme salienta Hilarry Putnam (2008, p. 19) ¢
o de localizar corretamente ao que uma palavra possui em comum para a aplicagdo em sua
totalidade. Seja nos casos nos quais o critério ¢ utilizado para uma expressao que corresponde a
uma proposi¢do de sensacdo, em casos para objetos, assim como nos casos de conceitos abstratos.
A incapacidade de uma definicdo precisa poder ocasionar a falacia mereoldgica, que consiste
nomeadamente em uma confusio entre a identidade entre as partes e o todo do objeto ou conceito
em questdo, assim como pode ocasionar a faldcia categorial®, embora ambas possuam intimas
relacdes nos erros da identidade. Estes dois cenarios, portanto, surgem apenas de uma extrapolacao

dos critérios utilizados na linguagem. Nas palavras de Wittgenstein:

Um acrescento seria, contudo, uma extensdo; € uma extensdo nao tem,
precisamente, lugar aqui. Pois ndo chamamos “correspondéncia” a algo que
autenticamente ndao ¢ uma “correspondéncia”. Como se meramente
expandissemos esse conceito. Trata-se aqui, por outro lado, como que de uma
ilusdo, de um reflexo. Acreditamos ver o que ndo esta 1a (UEFP, § 69).

As confusdes em relacdo com a identidade ndo apenas surgem de uma confusao conceitual,
mas também de ndo se tracar fronteiras conceituais, assim como também podem levar para uma
investigagdo pseudo-empirica. Se falhamos em definir relativamente um critério para a identidade
de um conceito geral (como “toda a intengdo de um personagem”, “a esperanca das pessoas”),
segundo o mesmo padrao de denotagdo ostensiva por ndo compreender que se trata de uma
analogia, podemos levar a investigacdo ao equivoco em se considerar expressoes caracteristicas
de certos processos mentais os objetos isolados de um estado mental.

Neste cenario apontado, podera caber a questdo: para a defini¢do de um critério para um

conceito psicologico, precisamos de uma metapsicologia?’ A resposta para a questdo é negativa,

5 Se tivermos a nocdo de que todos os usos conceituais da linguagem ordindria sdo consensuais, o que implica a
contingéncia, também as condutas e os comportamentos o sdo, mas ndo deixam de serem significativos; como o
casamento pode ser uma atividade consensual, mas adquire uma profunda significagdo nas atividades humanas. Aqui
vemos quantos elementos contingentes da acdo humana podem ser significativos.

¢ A primeira destas falacias é mais bem descrita por Hilary Putnam (2008), a segunda por Ryle (2005).

7 Esta &, por exemplo, uma das preocupagdes de Wittgenstein com a psicandlise de Freud.
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em um primeiro momento, pelo fato do aspecto pragmatico, pelo qual a linguagem pode se referir
ao mundo, ou seja, a linguagem como técnica, de um lado, e o significado no uso pratico, por
outro. Tal no¢ao torna possivel ndo apenas uma investigacao da historia natural humana no aspecto
filologico e no desenvolvimento das linguas, como também nos conteudos significativos da
linguagem em usos efetivos e da realidade da pratica.

Em segundo, pelo fato de que uma gramadtica dos usos conceituais pode fornecer
ferramentas para a compreensao dos critérios e de suas fungdes. Uma vez que os conceitos como
‘conhecimento’, ‘compreensdo’, ‘pensamento’, ndo sdo objetos fisicos isolados, mas que
consistem em habilidades, ou seja, possuir a técnica ou capacidade cognitiva e de se utilizar da
linguagem de uma certa maneira, ¢ possivel admitir um realismo® em relagdo aos processos
mentais e as definicdes de conceitos psicologicos em proposi¢des em primeira pessoa.

Entre as distingdes gramaticais fundamentais das consideragdes de Wittgenstein a respeito
dos conceitos psicologicos, podemos elencar um tratamento para os aspectos e os critérios de
identidade que podemos formular nos casos de paralelismos gramaticais € as assimetrias entre
analogias’, embora, novamente, ambas as concep¢des estejam relacionadas ao emaranhado da
linguagem e conduzem para equivocos similares.

Os paralelismos gramaticais aparecem em varios escritos de Wittgenstein de sua segunda
filosofia, e o questionamento a respeito dos paralelismos se baseia na nogao de regras, e juntamente
com este os critérios para os usos conceituais e indicagdes de locais na gramatica, poderiamos
definir como “um resultado do cruzamento de diferentes jogos de linguagem” (UEFP, § 148). No
inicio de Investigagoes Filosoficas ¢ tragado uma distingdo j4 desde a primeira parte entre a
indica¢do (ou designacao) ostensiva de um conceito na linguagem para com os seus objetos, assim
como de uma palavra para com o seu referente.

Desta maneira, a teoria agostiniana da linguagem criticada por Wittgenstein (IF, § 2)
concebe as palavras e conceitos como referéncia para com os objetos, e a partir desta, Wittgenstein
inicia um procedimento de descricdes de varios jogos de linguagem primitivos para com a
linguagem-objeto. Claramente, ao se indicar objetos € 0s nomear como uma efiqueta em um tipo

de jogo de linguagem primitivo, ou no aprendizado inicial da linguagem, assim pressupde-se que

8 Hilary Putnam (2008, p. 78-79), atribui esta nogdo epistemoldgica a Wittgenstein como um “realismo do senso
comum”. A disting@o entre o realismo metafisico e o realismo de senso comum ¢ que o segundo julga correto o
emprego das palavras como sdo utilizadas, e evita a substantivagdo, enquanto o primeiro nega que os pensamentos
tenham de se adequar com a realidade, e interprete certos conceitos epistémicos como estranhos (substantivados).

° Em IF, OB, OBFP, UEFP, os paralelismos sio mais notdveis, principalmente pelo aspecto no qual Wittgenstein
indica ao leitor para imaginar jogos de linguagens primitivos, estudantes aos quais se ¢ ensinado calcular, entre outros.
Em Anotagées Sobre as Cores e Da certeza, ¢ ressaltado as analogias e as formas de uso conceitual, embora apare¢gam
fragmentos de uma obra em outras em razao da organizagdo dos escritos postumos do autor.
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o pensamento se utiliza da linguagem como uma ferramenta, no qual o significado da palavra ndo
¢ nada mais do que o seu referente.

Ao tratarmos de conceitos psicologicos como qualidades da experiéncia, dores, e crengas,
a designacdo ostensiva continua operando, porém, de maneira interna. Assim, podemos
compreender um paralelismo entre os jogos de linguagem e de suas gramaticas, porém, o
significado ja ndo opera apenas pela referéncia aos objetos, mas através do uso conforme o
aprendizado e o aferimento publico. Contudo, o paralelismo entre ambos os jogos de linguagem
ostensiva, também formam um paralelismo entre os jogos de linguagem e a sua gramatica, a saber,
0 jogo com uma ostensdo externa, € o jogo da ostensdo interna. Neste paralelismo, se percebe que
o falante se encontra apto para se referir aos seus estados internos, assim como se refere aos objetos
de sua experiéncia.

Deste modo, as regras para a gramatica, de ambos os jogos, consistem na posse, seja de
uma qualidade da experiéncia; seja na posse de um objeto. Assim, o paralelismo entre ambos os

jogos forma uma pratica da ostensdo em todo o dominio pelo qual os conceitos sao significativos:

O que teriamos de dizer a alguém que nos comunicasse que, no seu caso, entender
algo é um processo interior? - O que replicariamos se ele dissesse que, em seu
caso, saber-jogar-xadrez ¢ um processo interior? - Algo mais ou menos assim:
Que nada do que se passa dentro dele nos interessa quando estamos querendo
saber se ele sabe jogar xadrez. E, se ele agora respondesse dizendo que nos
interessa, sim, o que se passa dentro dele, a saber: se ele sabe jogar xadrez- apenas
poderiamos contradizé-lo lembrando-lhe os critérios que nos provariam sua
capacidade (OBFP, § 302).

Os critérios de evidéncia repousam sobre a observacao, de um lado, e sdo pautados em
regras, por outro. Assim, a pergunta ‘o que ¢ o conhecimento’ ou “o que ¢ o pensamento’ repousa
sobre as regras para o emprego destes conceitos, regras que sdo publicas, de modo que outras
pessoas podem saber se eu penso € se eu conheco algo. O paralelo enganador sobre as ficgdes
gramaticais repousa no aspecto de que as relacdes entre os jogos de linguagem interior e publico
sdo bastante proximos. A solucao do problema significa ndo o colocar mais em questao.

Assim, a respeito dos conceitos psicoldgicos, podemos tratar do problema de acordo com
dois operadores. O operador semantico, que trata das regas e da gramatica em terceira pessoa para
as proposicdes sobre as ocorréncias na linguagem; e um operador epistémico, que trata do
conhecimento, crenga ou duvida.

Mas com isso, ndo queremos comparar a filosofia da psicologia de Wittgenstein com o
behaviorismo, pelo contrério, € justamente o aspecto das regras que interessa e ndo se trata de uma
teoria, mas de sutis observacdes da gramatica e das relagdes entre os jogos de linguagem. Cito

Wittgenstein:
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Como ¢ que se chega ao problema filosofico dos processos e estados psiquicos e
do behaviorismo?- O primeiro passo ¢ totalmente imperceptivel. Falamos de
processos ¢ estados, e deixamos sua natureza indefinida! Qui¢ca um dia haveremos
de saber mais sobre ela - pensamos nos. Mas € justamente por pensarmos assim
que nos comprometemos com um determinado modo de considerar as coisas. E
que temos um conceito determinado do que significa: conhecer um processo mais
de perto. (...) E agora desmorona-se a comparagdo que deveria tomar nossos
pensamentos compreensiveis para nds. Portanto, temos que negar o processo
ainda ndo compreendido do medium ainda ndo explorado. E desta maneira
parecemos ter negado os processos espirituais. E ¢ evidente que ndo queremos
negé-los! (IF, § 308).

Uma vez que os critérios sao pautados em regras (gramatica dos conceitos psicoldgicos)
na linguagem, os critérios consistem na observacdo comportamental (expressdes caracteristicas),
contudo, as regras podem nao fornecer critérios em certos limites nos jogos de linguagem, de modo
que ocorram relacdes verticais e horizontais entre jogos de linguagem na primeira e terceira pessoa.
Tais relagdes sdo problemadticas pois obscurecem o significado dos conceitos psicologicos, por
exemplo, as perguntas sobre “o conhecimento” (verbo ‘saber’), “a mente”, “o pensamento” etc.,
colocadas de modo substantivo e metafisico, emergem das relagdes entre os jogos de linguagem.
Wittgenstein ndo procura fornecer uma resposta essencialista para tais questdes, mas demonstrar
o modo equivocado em que surgem. O objetivo do presente trabalho, consiste em expor a
argumentacdo de Wittgenstein com as distingdes tracadas em seu plano de tratamento dos

conceitos psicoldgicos e de sua metodologia.

Aqui tudo se passa bem da mesma forma que com a falagdo sobre objetos fisicos
e impressoes sensiveis. Temos aqui dois jogos de linguagem, e as relagdes que o
mantém com o outro sdo complicadas. Se alguém quiser descrever essas relagoes
de maneira simples, vai acabar caindo em erros (OBFP, § 289).

Devemos, portanto, buscar compreender o modo pelo qual o falante aprende a linguagem
e o modo de se referir aos seus objetos interiores, uma vez que a partir deste, o falante em sua
pratica comega um procedimento privativo em relacdo a atividade ostensiva interna, uma vez que
compreende possuir uma qualidade de uma experiéncia do mesmo modo que pode possuir um
objeto. Assim, o paralelismo entre os jogos pode claramente formar metdforas e maiores
possibilidades de fala pelo fato de ambas as gramaticas se tornarem entrelagadas. Contudo, o
entrelagamento para a compreensdo do significado se torna problemdtico, uma vez que uma
gramatica da linguagem ostensiva do interior pode conduzir o falante para o equivoco de conceber
imagens interiores, isto €, a objetos internos. Embora o paralelismo possa ser util para elaborar
metaforas, pode conduzir a investigacao cientifica ao equivoco pseudo-empirico, assim como pode
conduzir as perguntas filosoficas para pseudo-questdes.

As assimetrias entre analogias ocorrem quando ja se possui capacidade de linguagem ou

Revista Alamedas, e-ISSN 1981-0253, vol. 13, n. 1, 2025.

Pagina 1 75



Ficc¢des gramaticais e critérios de evidéncia na filosofia da psicologia de Wittgenstein

ao dominio da técnica linguistica, na qual se pode realizar analogias entre jogos de linguagem e
principalmente em cendarios nos quais ja se possui a compreensao das possibilidades gramaticais.
Consistem em indicacdes de relagdes gramaticais através da linguagem, contudo, sdo relagdes
onde o pensamento chega ao seu limite juntamente com a linguagem.

E notavel certos exercicios tragados por Wittgenstein sobre a gramatica (ou logica) das
cores na obra Anotagoes Sobre as Cores, assim como as questdes sobre figuras ambiguas em
Investigagoes Filosoficas € Observagoes Sobre a Filosofia da Psicologia, juntamente com as
palavras polissémicas. Entre as indica¢des gramaticais, Wittgenstein em Anotagoes Sobre as
Cores, nos leva a conceber aspectos cromaticos através das suas respectivas designagdes por
nomes. Assim, podemos, por exemplo, imaginar cores primarias, como o azul, e junta-las com
outras cores, tal como o preto, de modo a originar um azul escurecido; no caso de uma mistura do
azul com o vermelho, teriamos um azul-avermelhado!’.

Também podemos seguir a gramatica para os usos dos conceitos em cada mistura de cores
para uma composi¢do dos aspectos cromaticos, e, por analogia, teriamos juntamente e
previamente, a respectiva cor antecipada ao campo empirico, ou seja, a gramatica permitiria
conceber 0 nome de uma cor mesmo que nunca tenhamos misturado empiricamente as cores
correspondentes.

Contudo, se empregamos o conceito de azul juntamente com o seu significado € com um
exemplar empirico, e imaginarmos a mistura com o amarelo, ndo teriamos uma tonalidade que
acompanha a gramatica, pois a mistura do azul e amarelo nao ¢ causa do azul-amarelado, mas do
verde. Nas palavras de Wittgenstein: “parece haver um conceito de mistura de cores que se
sobrepde a todos os métodos fisicalistas de mistura de cores” (UEFP, § 215). A analogia com
outros casos, portando, podera induzir a uma investigacdo pseudo-empirica, caso se interprete o
conceito ‘azul-amarelado’ como uma cor distinta do ‘verde’. Portanto, podemos interpretar ‘azul-
amarelado’ e ‘verde’ ambos como conceitos para uma mesma propriedade de um objeto ou como
conceitos distintos.

Tanto nos casos de assimetria de analogias, quanto nos casos de paralelismos gramaticais,
isso nos permite indagar sobre os casos de limites do uso da linguagem e onde a gramatica ndo
prescreve uma conduta em relagdo ao modo pelo qual se deve aplicar um critério, justamente, pelo
fato de que os critérios que dao inicio ao jogo de linguagem atingirem um limite em relacdo com

a experiéncia. Contudo, isto ndo entra em contradi¢do com os critérios, uma vez que as suas

10 Aqui, a regra gramatical indica um sufixo para cada combinagdo de cores por composi¢do. Pode-se imaginar um
azul levemente avermelhado, sem o denominar como sendo um ‘roxo’ ou ‘lilas’, o que nio acontece com o verde.

Revista Alamedas, e-ISSN 1981-0253, vol. 13, n. 1, 2025.

Pagina 1 76



Fernando Alves Grumicker

fungdes ocorrem no uso, ou seja, no caso do jogo de linguagem ostensiva interna, € no caso do
jogo de linguagem da gramatica das cores; os critérios indicam o lugar no qual o conceito ocupa
na linguagem, mas nao indica, ipso facto, € em absoluto, as atitudes que se deve tomar em relacao
aos limites de certos critérios € ndo indicam uma ontologia prévia, ou seja, quais conceitos dos
nossos jogos de linguagem e de nossa gramdatica devemos considerar como objetos ou
propriedades de objetos existenciais.

De modo que a compreensdao da gramatica profunda da linguagem pode auxiliar na
resolucao de confusdes conceituais e a investigagao empirica, uma vez que se uma teoria cientifica
concebe uma ontologia na qual procura em sua atividade empirica encontrar a cor correspondente
ao do conceito indicado pela gramatica, ou, mais especificamente, o objeto interno, entdo podera

iniciar a investigagdo com base em uma confusdo conceitual, conforme salienta Wittgenstein:

Na verdade, porém, uma teoria desse tipo € constru¢do de um modelo psicoldgico
de um fendémeno psicoldgico. E, por conseguinte, a constru¢do de um modelo
fisiologico. A teoria diz, na verdade: “Poderia ser assim: ...”. E a serventia da
teoria € que ela ilustra um conceito. S6 que ela pode ilustra-lo melhor ou pior;
mais ou menos adequadamente. Logo, a teoria é, por assim dizer, uma anotagdo
para esse tipo de fendmeno psicologico (OBFP, § 431).

A conexao entre os conceitos e a experiéncia acontece de maneira relacional pelos modos
de emprego, e ndo se trata de uma relacdo causal entre o critério ¢ o modo pelo qual ele ¢
empregado nos jogos de linguagem. De modo que a redugdo de todos os conceitos psicoldgicos
sobre os estados internos ao comportamento como causais, remete ao equivoco do paralelismo
entre jogos de linguagem, uma vez que a relacdo € conceitual e ndo causal.

Assim, a teoria behaviorista ou a redugdo dos conceitos psicologicos aos modelos
fisicalistas, sofre com problemas conceituais ao fundamentarem uma teoria em paralelismos entre
jogos de linguagem e entre assimetrias entre analogias. Com efeito, a teoria pode servir de modelo
conceitual (imagem) para uma interpretacdo de determinados fendmenos, embora tenha base em
uma fic¢do gramatica'! que seja a raziio pela qual a teoria possa vir a ter poucos vinculos
empiricos'?.

De acordo com a presente abordagem, a filosofia da psicologia de Wittgenstein pode
auxiliar a propria investigacdo da psicologia como ciéncia através das descrigdes dos conceitos e
posigdes daquele campo, como assevera Sullivan (2017, p. 72, tradu¢dao nossa) “a filosofia de

Wittgenstein €, portanto, relevante para a possibilidade de descrever todo um dominio da

1 “E que nada é mais importante do que a criagdo de conceitos ficticios: so eles nos ensinam a compreender 0s n0ssos”
(UEFP, § 19).
12 De certa maneira, o caminho metodoldgico de Wittgenstein consiste em mostrar as situagdes € o que se fazer nelas.
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gramética dos conceitos psicologicos depois de ja ter sido distraido pelas posi¢des especificas™!?.

Todavia, tanto as capacidades de utilizagdo de regras gramaticais em jogos de linguagem,
quanto na atividade ostensiva interna, exigem critérios para o significado. Assim, Wittgenstein
salienta que “um ‘processo interior’ necessita critérios exteriores” (IF, § 580). Se considerarmos
as capacidades de seguimento de regras, assim como se considerarmos todo o dominio dos
conceitos psicoldgicos como “internos”, ainda, a sua utiliza¢ao pratica e o seu significado necessita
de critérios exteriores, de modo que a observagdo em terceira pessoa pode informar o significado
dos comportamentos, assim como atribuir valor de verdade para tais. E aqui, as expressoes em
primeira pessoa sobre os “processos internos” ndo sdo categoricamente proposi¢des que podem
possuir valores de verdade do mesmo nivel que as expressas em terceira pessoa.

Assim, as formas pelas quais um sujeito fala sobre o seu “interior” em primeira pessoa,
isso ndo é uma constatagiio no sentido em que corresponde a um estado de coisas'4, porém, sio
confissdes, e portanto, nao sdo constatagcdes (declaragdes proposicionais a respeito de que algo se
encontra de determinada maneira).

A diferenca entre as expressdes em primeira pessoa (“eu tenho a qualidade de uma
experiéncia”), assim como na terceira (“ele tem a qualidade de uma experiéncia”), ¢ que na
primeira se trata de expressdes que nao podem possuir valores de verdade pelo fato de se trata de
uma confissdo, e ndo de uma posse. Em outras palavras, ndo se trata de constatagdes, mas de uma
expressao de determinado estado mental, ao cabo que na terceira pessoa, se poderad observar se ¢
o caso de que a proposi¢ao ¢ verdadeira ou ndo. Deste modo, a proposicao terd valor de verdade
na medida em que o critério de aferimento ¢ publico, ou seja, se a proposi¢ao possui um sentido

de acordo com o jogo de linguagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Voltamos ao problema inicial sobre o mental e sobre o critério a respeito dos processos e
estados mentais. Trata-se, de um lado, do critério para o significado e para o uso, e por outro, do
critério para a referéncia. Uma vez que chegamos a uma compreensao de que os significados dos
usos de conceitos, e mais especificamente, dos conceitos psicoldgicos em primeira pessoa sao
expressdes e ndo constatagdes, nos quais as expressoes nao possuem valores de verdade no mesmo

nivel que as constatacdes, assim, as constatacdes apenas possuem sentido em terceira pessoa, pois

13 Tal concepgdo de distragido com posigdes claramente é caracterizado por Sullivan, embora implicitamente, como
idiossincrasias, e da qual o caminho metodologico de Wittgenstein possibilita a dissipagao.
14 Como as proposicdes € o isomorfismo em TLP.

Revista Alamedas, e-ISSN 1981-0253, vol. 13, n. 1, 2025.

Pagina 1 78



Fernando Alves Grumicker

transmitem informagdes. E os critérios utilizados conduzem para a observagdo e aferimento
publico, de modo que para todo critério se exige uma circunstancia no qual a aplicagdo ¢ realizada,
e ndo, portanto, uma regra universal pela qual um critério podera ser aplicado
indiscriminadamente.

De qualquer forma, a incerteza quanto aos “processos interiores”, os objetos internos,
podem ser aferidos publicamente uma vez que os critérios de evidéncia podem ser justificados
externamente'®>. Embora as regras podem possuir um limite de aplicagdo em relagdo com a
experiéncia, em jogos de linguagem ¢ necessario um acordo entre os juizos (IF, § 242) para com
0s objetos, como também em relagdo com os proprios critérios. Sobre este ponto, Wittgenstein

descreve sua posi¢ao em Observagoes Sobre a Filosofia da Psicologia:

O que teriamos de dizer a alguém que nos comunicasse que, no seu caso, entender
algo ¢ um processo interior? - O que replicariamos se ele dissesse que, em seu
caso, saber-jogar-xadrez ¢ um processo interior? - Algo mais ou menos assim:
Que nada do que se passa dentro dele nos interessa quando estamos querendo
saber se ele sabe jogar xadrez. E, se ele agora respondesse dizendo que nos
interessa, sim, o que se passa dentro dele, a saber: se ele sabe jogar xadrez- apenas
poderiamos contradizé-lo lembrando-lhe os critérios que nos provariam sua
capacidade (OBFP, § 302).

Porém, quais os critérios deveriamos lembrar, uma vez que definir ou entrar em
concordancia entre os juizos em um jogo de linguagem, em um critério para p é condi¢do para
definir que p como suficiente? O critério para p € o fendmeno de p? Devemos lembrar que jogamos
um jogo de linguagem com uma gramatica no qual “saber” e “conhecer” sdo habilidades, de modo
que o critério para a utilizacdo da expressao pode ser a descri¢ao do uso, como também “a
aplicacao permanece um critério da compreensao” (IF, § 146). Uma outra analogia com outro caso

do emprego ¢ explicitado por Wittgenstein em Investigagoes Filosoficas:

Nao nos auxilia em nada para a compreensao da fun¢do de “vermelho” dizer que
esta palavra “refere-se a" em lugar de "designa" o privado; mas ela € a expressao
psicologicamente mais apropriada para uma determinada vivéncia ao filosofar. E
como se eu, ao pronunciar a palavra, olhasse de relance para minha propria
sensacdo, como que para dizer-me: eu ja sei o que quero dizer com isto (IF, §
274).

As ficgdes gramaticais uteis sdo aquelas que auxiliam a compreensao do emprego de certas
expressoes e proposi¢des, como também auxiliam a diferenciacdo das relagdes entre os jogos de

linguagem. Também podem auxiliar com as analogias para a compreensao da gramatica daqueles

15 Segundo Marques (2014, p. 25) “a incerteza ou a certeza quanto ao critério de evidéncia quanto a existéncia desta
ou daquela experiéncia interior esta na base da propria dicotomia interior-exterior”.
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conceitos, principalmente, em relagdo com os conceitos dos processos mentais e estados mentais
internos (animicos), ¢ de como tais conceitos que operam na gramatica surgem das relacdes entre
jogos de linguagem, embora uma analise dos jogos de linguagem possa indicar que tais ficgdes
gramaticais sao oriundas dos paralelismos e de analogias equivocadas.

Em ambas as citagdoes (OBFP, § 302; IF, § 274), sdo indicados os casos dos critérios, nos
quais, hd uma capacidade de demonstragdo e, portanto, uma possibilidade de observagdo em
terceira pessoa, onde “a gramatica da palavra “saber” esta clara, e € estreitamente apresentada com
a de “poder”, "ser capaz de”. Mas também estreitamente aparentada com a da palavra
"compreender" (Dominar uma técnica)” (IF, § 150). Assim, uma distingdo entre conceitos,
classificagdes, e, principalmente, que versam sobre fenomenos mentais e psicoldgicos, como
vimos, auxiliam para o dominio da técnica em relacdo com as fronteiras entre os jogos de
linguagem e os conceitos neles expressos.

O empreendimento de Wittgenstein desde as Investigacoes Filosoficas ressaltam um
tratamento para problemas filos6ficos, de modo a se constituir em uma atividade terapéutica em
relacdo com os problemas, assim como também o plano de tratamento dos conceitos psicologicos
presentes em Observagées Sobre a Filosofia da Psicologia, Ultimos Escritos Sobre a Filosofia da
Psicologia, e Zettel. Enfim, obras posteriores ao Tractatus que remontam para tal atividade que se
constitui através do esclarecimento conceitual'®.

As consideragdes de Wittgenstein a respeito da filosofia da psicologia ndo apenas sdo
direcionadas para problemas tradicionais da filosofia, mas ao mesmo tempo, constitui uma forma
pela qual a atividade dissipa os problemas, e, no caso dos conceitos psicologicos, a atividade
terapéutica ndo procura 0 mesmo estatuto que uma ciéncia experimental. Pelo contrario, €
exatamente identificar semelhancas e dissemelhangas entre jogos de linguagem, as formas pelas
quais os jogos se constituem e nas descri¢cdes de suas gramaticas, de suas articulagdes. Nelas se
encontram assimetrias (na primeira e terceira pessoa, por exemplo), pela qual a atividade pratica

se caracteriza como uma técnica, embora eminentemente conceitual.

16 Autores como Marques (2014, p. 18) € Moreno (2013, p. 60) denominam a atividade de Wittgenstein como uma
“metodologia terapéutica” ou “epistemologia do uso”. O que corresponde corretamente ao tratamento gramatical que
perpassa a obra IF como também obras posteriores ao TLP.
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