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Resuma A proposta do texto € apresentar reflexdes sabiraportancia do brinquedo no
desenvolvimento da crianca e o conhecimento solimencar na formacédo e pratica de um
grupo de professores egressos do Curso de Pedatgoyiniversidade Estadual do Oeste do
Parand,Campusde Francisco Beltrdo/PR. A reflexdo orienta-sea pgérspectiva sécio-
histdrica, que ressalta as contribuicbes das m@elsaculturais para o desenvolvimento. O
objetivo € compreender as relacdes e contradigdekndmica curricular que contextualiza a
acdo pedagodgica do professor e implica a interamfica interdicdo do brinquedo na
organizacao escolar e no processo de ensino-apagedin, considerando que a forma como a
escola se organiza tem importantes repercussoé&sma como adultos e criancas sentem,
imaginam e interagem para a apropriacdo da cul@saesultados apontam para a restricao
dos tempos de brincar & medida que avanca a ezeglw da crianca e para a ocorréncia de
um processo de didatizacdo da brincadeira, quea@aser usada para exercitar e facilitar a
transmissdo de conteudos, perdendo suas caracterisbnstitutivas e tornando-se uma
atividade pedagodgica.
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“WORLD OF GIANTS”, WORLD OF CHILDREN:
INTERACTION OF REFUSAL OF THE PLAY AT SCHOOL?

Abstract: The purpose of the paper is to present some idedhe importance of playing for
a child’s development and also the knowledge atfmiimportance of playing in teachers’
education for egresses of de Pedagogy Course daelMiveBarana State University - Brazil.
The reflection is driven by the social-historicaérgpective, which uprings the cultural
behavior contribution for the child development.eTaim is to understand the relationships
and contradictions of the curricular dynamics thatmeate the teacher’s pedagogical action
and implies in either interaction or interdictiof the playing act inside the school
organization and in learning and teaching procAsslitionally, one must consider that the
way the school is organized has a direct impationw children and grown-ups feel, imagine
and interact with the process of culture appropratThe result point towards the reduction
of playing-dedicated time as while the child adw school, and also toward a playing
didactization process, which then starts to be ueeekercise and facilitate the knowledge
transmission, losing its formal characteristics bBedoming a pedagogical activity.
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1 INTRODUCAO

“Rodeadas por um mundo de gigantes, as criangcas goara Si,
brincando, o pequeno mundo proprio” (BENJAMIN, 198464).

Este trabalho apresenta resultados de pesquisaegaeo propoésito de analisar o
brinquedd como principio educativo, bem como o conhecimestubre a ludicidade na
formacdo e pratica de um grupo de professores sagedo Curso de Pedagogia da
Universidade Estadual do Oeste do Par@ampusde Francisco Beltrdo/PR, que atuam nos
anos iniciais do ensino fundamental (EF), na ragldiga municipal. A reflexdo orienta-se
pela perspectiva socio-histérica do desenvolvimehtamano, para compreender as
circunstancias particulares e as influéncias doesto na pratica pedagdgica em que a escola
se organiza para contribuir com a aquisicéo, peiascas, atraveés do brinquedo, da cultura e
dos conhecimentos produzidos humana e historicanent

Desenvolvida na perspectiva dialética, a pesquisatituiu-se em um estudo de caso,
estudo em que o0s sujeitos responderam a questisnpara dar subsidios aos aspectos
essenciais do objeto de estudo. As leituras sotematica propiciaram compreensdes sobre 0
assunto e fundamentaram a organizacdo do questior@ijo teste foi realizado com
profissional da educacéo atuante nas séries mid@EF. A escolha dos sujeitos foi feita com
base na pesquisa do Grupo de Pesquisa RepresentBgpacos, Tempos e Linguagens em
Experiéncias Educativas - RETLEFem realizacdo, com 27 egressos do periodo de 2002
2007 do Curso de Pedagogia da Unioeste). Parasemieeestudo, foram selecionados 17
sujeitos, considerando sua disponibilidade partcgaacéo.

A partir das informacdes obtidas no teste, foi @alo um roteiro de questdes e, no
periodo de outubro a dezembro de 2009, aplicamagidgtionarios: 7 com professores do 1°
ano do I ciclo, 3 com professores do 2° ano daldC# com professores do 3° ano do | ciclo
e 3 com professores do 1° ano do Il ciclo. Os damlstsdos com as respostas foram
organizados em cinco eixos, para andlise, considera importancia de tempo e espaco
destinados a brincadeira na pratica pedagodgicee dgrsgpo de sujeitos, a fundamentacao
tedrica buscada nos estudos sobre a tematica eidEn@as da propria investigacao: (1)

conhecimento dos sujeitos sobre o papel do brirmnadormagao humana e no processo de

® Neste estudo utilizaremos as expressbes brinquédagcar, brincadeiras, jogos como sinénimas,
fundamentando-nos em Vigotski (1998a), e as coraidmos como atividades ludicas, que permitem a
criancaexpressar-se, utilizando a imaginacao.

* Trata-se da pesquisa “Egressos de Curso de Pedagelgcdes entre a formacéo inicial e o univedso
atuacao docente em escola de educacao basica”.
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ensino-aprendizagem que desenvolvem; (2) conceprd@plicacdes do brincar na pratica
pedagogica; (3) situacdes de brinquedo; (4) desafibmites vivenciados para a realizagcéo
das brincadeiras; e (5) formacédo de professoresseNsontexto, investigamos as relagcdes e as
contradicbes da dinamica curricular que contextaah acdo pedagogica do professor e
implica a interagcdo ou a interdicdo do brinquedoorganizagdo escolar e no processo de
ensino-aprendizagem.

O texto esta dividido em trés sessdes, sendo aepandestinada a andlise da
importancia de tempos e espacos do brincar conempatizador de aprendizado e aquisi¢ao
de conhecimentos na relagéo da crianca com o mitadsegunda parte discorremos sobre as
interacdes e as contradi¢cdes do brinquedo nasg@sgiedagogicas dos anos iniciais do ensino

fundamental e as apreciacdes resultantes dos sstuths andlises integram a terceira parte.

2 TEMPOS E ESPACOS DO BRINCAR: A CRIANCA E O MUNDO

Muitas pesquisas e diretrizes de politicas publittie evidenciado o papel do
brinquedo como potencializador de aprendizado asgdo de conhecimentos. Definido
como uma atividade historico-cultural que exercpepdundamental na constituicdo dos
sujeitos, pois age no processo de desenvolvimengéocenstituicdo cultural, o brinquedo atua
na formacdo da imaginacdo, da consciéncia, do pmmga autorregulado, portanto, do
intelecto humanao.

Estudos de Vigotski (1998a), de Leontiev (2001)eeB&njamin (1984) destacam a
importancia do brinquedo como elemento que comstitn processo psicolégico novo e
humanizador na crianca: a imaginacdo. Segundo twseay o brincar €, realmente, um
instrumento pelo qual a crianca adquire conheciosesbbre o0 mundo, com ele se relaciona,
aprende os pap€is sociais e desenvolve seu imtelata tanto, enfatizam a necessidade de
um espago/tempo reservado para a brincadeira alecionento do professor para assegurar
o desenvolvimento de capacidades e potencialidpd&sprincar.

No ambito organizativo da educacdo escolarQasntacdes Geraigpara 0 Ensino
Fundamental de nove anos (BRASIL, 2004) argumergaenas criancas tém agucadas as
caracteristicas da imaginacéo, curiosidade, moumneatesejo de aprender e, também, uma
forma privilegiada de conhecer o mundo pelo brinEano entanto, necessario instituir uma
nova forma de ver a crianca, como ela pensa, gem&gina o mundo, reconhecendo suas
linguagens e especificidades (KRAMER, 1996).

Versdo eletronica disponivel em:
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E importante ressaltar que a relacdo da criancaccamndo, através do brincar, pode
ser vista como uma atividade humana criadora, @umife socializagédo, criagdo e novas
formas de interpretacdo que impulsionam seu desamento fisico e mental. (VIGOTSKI,
1998a). No brincar, a crianca cria situagcdes naleasprendizagem. Ao agir de maneira
diferente das realizadas no dia a dia, ela rompe ae caracteristicas fossilizadas pelos
limites impostos pelo ambiente e forma seu prépramlo de ver o mundo. Por mais que os
brinquedos sejam transmitidos para as criancas cobjetos de culto, apenas com a
imaginacdo transformam-se efetivamente em bringgjedecebendo interferéncias do
contexto e experiéncia culturais. Durante as bdetas, até mesmo “[...] uma boneca
principesca transforma-se numa eficiente camarematfria na comuna ladica das criangas”
(BENJAMIM, 1984, p. 65).

Muitas formas de conhecimento estdo envolvidas mmdr: representacdes, gestos,
expressdes que caracterizam determinados lugayes possibilitam & crianca a apropriacédo
da cultura e conhecimento produzidos historicameD&e acordo com Vigotski (1998a),
quando a crianga € pequena, consegue realizadsese®s imediatamente, mas, na idade pre-
escolar, surgem as tensdes entre 0os desejoszéesis imediatamente. Essa tensédo faz com
que a crianga se envolva em um “[...] mundo ilusd@iimagindrio onde os desejos ndo
realizaveis podem ser realizados, e esse mundo @ueo chamamos de brinquedo”
(VIGOTSKI, 1998a, p. 122).

E nesse processo que o brincar constitui um espaeprendizagem, pois a brincadeira
cria uma Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP)mpéndo que a crianca ultrapasse o
desenvolvimento ja alcancado e possibilitando sutfrendizados. No brincar, a crianca age
“como se ela fosse maior do que é na realidadeh @30 0 brinquedo impulsiona o
desenvolvimento, fornecendo as estruturas necassdara as “mudancas de necessidades e
da consciéncia”, pois contém de forma condensat#stas tendéncias de desenvolvimento
(VIGOTSKI, 1998a p. 134). De modo semelhante, Beajamin (1984), a possibilidade de
desenvolvimento da crianca pelo brincar estd emaégin do comportamento habitual.

Nesse processo, a crianca ndo apenas aprende degm@mvivéncia social, papéis
sociais cujo objetivo principal seria “[...] a salizacdo da crianca e a sua integracdo a
sociedade” (BORBA, 2007 p. 35). Com ele, criam-geas possibilidades de interpretacéo e
compreensao do real, ou seja, ndo apenas comoag®spo de reproducédo, e sim de criagao
de novas formas de representacdo e significacaun8e Brougére (1995), tais aspectos
caracterizam uma especificidade do brinquedo, dspeade que permite uma relacdo ativa

da crianca com o objeto, através da acdo, parangoeapenas contemple as significacdes
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culturais presentes, mas as transforme, atribuimel®-um novo significado (BROUGERE,
1995). Muitas praticas realizadas em sala de aodka &stéo, porém, voltadas para dimensdes
técnicas, que néo se caracterizam por desenvavenades mentais que permitem a crianca
expressar-se, utilizando a imaginacdo e desenwddven intelecto. Muitas vezes, como
divertimento, descanso e aprendizagem de conteddoscomo um aspecto propiciador de
aprendizagem e desenvolvimento, como a teoria et evidencia, para o trabalho com
essa faixa etaria (KRAMER, 2007; VIGOTSKI, 1998@).espaco do brincar, dessa forma,
vai se tornando cada vez mais reduzido, cedendo Agjatividades escolares. Ou seja, apesar
da importancia do brinquedo parderacao e relagcéo da crian¢ca com o munds dados da
pesquisa demonstram que a organizacao da escolatas rpraticas realizadas resultam na

interdicdo do brincamos anos iniciais do EF, tema de que trataremgs@omo item.

3 INTERAQOES E CONTRADIQOES DO BRINCAR NAS PRATICAS
PEDAGOGICAS DOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMEN TAL

Nesse contexto se situa a importancia de refleirsobre as praticas realizadas em sala
de aula, e como elas articulam o brinquedo, coreid®-0 como processo formativo da
crianca. Cabe, portanto, indagar até que pontoincdir € abordado no planejamento das
escolas, e que tempo/espacos sao garantidos fmeiraqaedo, entre as disciplinas escolares,
para compreender as relagdes entre o curricubg@@pedagogica na organizacao escolar.

Estudiosos do curriculo, como Forquin (1993) e Pagl{2007), ressaltam que a escola
dispde de uma cultura propria, resultado de umatneogfio social historicizada que revela
valores definidos por processos culturais e histéri Esses valores, que dai incorrem,
implicam tanto a organizagdo da escola quanto @ ggdlagdgica do professor, pois,
conforme a concepc¢do de brinquedo, ela intervénagdm. Ou seja, é imprescindivel a
compreensao e o reconhecimento da importanciardasbeiras e suas contribuicdes para o
desenvolvimento e aprendizagem, para a organizicocesso educativo.

Nesse sentido, torna-se importante considerar&daa curricular que contextualiza a
acao pedagogica, porque esta se constitui “umuimsinto potente de configuracdo da
profissionalidade do professor”, apresentando cepsbes sobre a propria estrutura e
funcionamento do sistema educativo (SACRISTAN, 2@005).

Assim, o brinquedo assume uma caracteristica hdatérarcada pela influéncia cultural
de relagbes com as condi¢Bes historicas e sociesdgterminam a acdo pedagogica e,

conforme a visdo do professor e os determinantésrieses do curriculo, podera ser
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desenvolvido na prética educacional, podendo teseagfetivo ou ndo. Consideramos esse
elemento como um contraponto entre o “mundo dentggd (adultos) e o mundo das
criancas. Conforme Kishimoto (1998), a organizagdoescola prioriza 0 aprendizado de
escrita e calculos matematicos, impossibilitanddesenvolvimento e a insercdo do brincar
nas praticas escolares. Em decorréncia do predominaprendizagem de leitura e escrita e
calculos matematicos, muitas vezes o brincar passer usado para exercitar e facilitar a
transmissdo desses conteudos, como evidenciadorieasacfes pedagogicas para 0S anos
iniciais do EF de nove anos (PARANA, 2009).

Esse documento aborda orientagbes para as difereigeiplinas que compdem o
curriculo escolar do EF de nove anos, contudo acari aparece com ndamero nao
significativo nas disciplinas estruturantes dedspae Quando mencionado, refere-se a um
meio de aprendizado, muitas vezes com objetivosiggnente definidos paraprender
conteudos, como, por exemplo, o “aprendizado ders de escrita’. Ou, ainda, para “[...]
tornar o aprendizado mais instigante e desafia@XRANA, 2009, p. 09; 142).

Apesar disso, a énfase é dada ao brincar como emrsarfenta pedagogica. Assim, por
exemplo, esta presente na disciplina de LinguauBeesa, através de rimas, dominos,
quebra-cabecas como “[...] recursos imprescindipais 0 aluno descobrir com rapidez as
regras da escrita”. Ja na disciplina de Matem&téza citadas brincadeiras de amarelinha e
pular-corda, envolvendo contelidos matematicosef@ para desenvolver um “[...] processo
de interesse e significacdo na construcéo de nomoseitos matematicos” (PARANA, 2009
p. 159). O maior numero de mencgdes sobre o brbvacadeiras aparece na disciplina de
Educacdo Fisica, com o0s objetivos principais dempk@r o desenvolvimento motor,
movimento, equilibrio, através de praticas corpoeide maneira recreativa. Mesmo assim,
contudo, o brincar (jogos e brincadeiras) é defincdmo um contetdo que configura a
educacao fisica para ampliar os conhecimentos sslpeiticas de educacéo fisica.

Pelos dados apresentados, podemos considerar aueisso, a brincadeira apresenta
uma organizacao cada vez mais restrita a horaaosspacos definidos, pois, gradativamente,
mudam-se 0s objetivos do brincar entre os anodageso Algumas vezes, quando utilizado,
sua funcéo fica reduzida a proporcionar momentaEategraidos ou transmitir contetdos
planejados (KISHIMOTO, 1998). Esses aspectos podiesegonsiderar questdes importantes
para que a crianca utilize e desenvolva as fungdestais superiores necessarias para
aprendizagem e desenvolvimento. Assim, muitas yegeacOes realizadas pelos professores
utilizam “[...] materiais didaticos, brinquedos pgdgicos e métodos ludicos de ensino e

alfabetizacao cujos fins encontram-se no prépriterie’ (WAJSKOP, 1995, p. 122).
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Nesse sentido, as informacdes da pesquisa, comfilonastudos de Kishimoto (2001) e
Wajskop (1995), evidenciam que, apesar de o0s gsgjaifa pesquisa reconhecerem a
importancia do brincar, eles evidenciam contradigies situacdes de brincadeiras realizadas
e suas finalidades, por demonstrarem o brincarpara simples divertimento, ora para
aprendizagem de conteuddso mencionarem as brincadeiras realizadas durataukas,
nota-se o brincar como um meio de ensino-aprenéizate contelidos, na maioria das vezes
usado com objetivos previamente definidos e apoimed apenas em brinquedos e em
materiais para ensinar conteudos escolares.

O ensino fundamental, ao ser entendido como espacescolarizacdo destinado a
aprendizagem de conteudos, tem sua organizacdadsolpara tal objetivo e reduz as
brincadeiras realizadas no espaco escolar e o tamgdas destinado (KISHIMOTO, 1998).
Nessa oOtica ocorre a diminuicdo das brincadeirgegtesimbolico, brincadeiras tradicionais,
entre outras atividades potencializadoras do dedémento que, no contexto da pesquisa,
sdo substituidas por atividades especificas comtiob pedagdgicos definidos, conforme

exemplificado nas informacdes do Quadro 1, a seguir

Brincadeira Finalidade Ocorréncias | Frequéncia
nas respostas total

Jogos de memodria,  Concentragéo, raciocinio, atencdo 14 33,34%

raciocinio

Cantigas de roda Leitura, escrita, equilibrio, 08 19,05 %
movimento

Musicas Oralidade, concentragao, 05 11,91%
socializacéo, leitura e escrita

Teatro Criatividade, imaginacéo, 03 7,14%
oralidade, expressao corporal

Pular corda, cacador, Atencao, equilibrio, movimento 03 7,14%

bambolés

Faz-de-conta Imaginacgao, criatividade 02 4,76%

Historias Imaginacao 02 4,76%

Massinha de modelar ~ Coordenag¢do motora 01 2,38%

Mimica Criatividade, imaginacéo, 01 2,38%
oralidade, expressao corporal

Alfabeto sildbico Leitura 01 2,38%

Soletrando Escrita correta de palavras 01 2,38%

Sete erros Ortog_]rafia 01 2,38%

TOTAL 100%

QUADRO 1 -Situacdes de brinquedo desenvolvidas na praticagoegtca.
(Fonte: Dados da pesquisa, 2009).
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Esses elementos podem indicar a desconsideracdpratiea pedagodgica realmente
efetivada, de caracteristicas importantes do brirmsédenciada pelo predominio do trabalho
com os conteudos matematica e portugués, por emenaph relacdo a realizacdo de
brincadeira. Entre os dados analisados, nota-se agumaioria dos depoimentos dos
professores aponta contribuicdes das brincademasgdesenvolvimento motor, lateralidade,
promoc¢do do raciocinio, atencdo, concentracdo, seades para a aprendizagem, por
exemplo, da alfabetizacdo. Apesar disso, pesquiterier que desenvolvemos em 2008
apontou a realizacdo muito inferior de atividad@didas em relacdo a forte presenca de
atividades de leitura e escrita nos primeiros atm&F. Os depoimentos comprovam que,
antes de o brincar ser notado pelas suas contidmji¢ usado com finalidade de ensino de

contetidos definidos pelo professor

Por meio destas [as brincadeiras] promovemos gapgdo do sistema de
escrita com praticas de leitura e oralidade, s@oifgiativas (SQ) ou

qualquer aprendizagem desde que se direcione @abriao objetivo

proposto (SI). (Dados da pesquisa, 2009).

Pode, assim, situar as brincadeiras no mesmo patdmaatividades repetitivas,
controladas, mecanicas, que se encontram muitas desprovidas de desafios intelectuais e
nao exigem relagdes conscientemente deliberada® aljeto. Para isso passam a ser usados
“[...] materiais didaticos, brinquedos pedagdgieosétodos ludicos de ensino e alfabetizacédo
com fins em si mesmos” (WAJSKOP, 2007, p. 23).

Ao direcionar o foco do brincar para as aprendizageadicionalmente consideradas
escolares (alfabetizacdo, portugués, matematicg etorre um processo de didatizacdo da
brincadeira, para exercitar e facilitar a transBossde contetddos. S&o informacdes
importantes de pesquisa, pois, conforme apontak®faj&007), ao considerar o brincar com
uma caracteristica pedagogica, ou seja, 0 usoigiguledos para ensinar conteudos, ele deixa
de ser uma brincadeira, passando a ser uma ativpEthgogica.

De modo semelhante, Machado (2008) define que aearapedagodgico é definido por
espacos e meios pedagdgicos que visam a criarrstpropositos aos quais a brincadeira se
destina; ja a atividade ludica é definida pela @up®elo uso de jogos e brincadeiras sem fins
previamente definidos. Dessa forma, para que sefatd uma atividade ludica, ndo pode ser

usada como um recurso pedagdgico, embora sempredegativo. Para que se caracterize

®> Alguns depoimentos dos sujeitos da pesquisa séEseqtados no texto, em italico, para exemplifioaca
apresentados por uma letra do alfabeto, precedida d
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como uma situacao ludica, deve se manifestar emgitinacdo de interagdo, sem objetivos
definidos como um recurso pedagogico, superar idssaér presenca de regras, imaginagao,
realismo. Além disso, deve-se constituir um espdg@prendizagem que exerca papel no
desenvolvimento (MACHADO, 2008). Nessa perspectivajskop (1995) define que, nas

brincadeiras:

[...] as criangas decidem sobre o que, com quendea@om o0 que e durante
quanto tempo brincam. Decidem, no processo, mudasegapéis, no uso
dos objetos e nas acdes imaginativas que se desanis brincadeiras ndo
possuem intencionalidade, nédo estabelecem finaidadm objetivos
explicitos. (WAJSKOP, 1995, p. 121).

A autora indica, ainda, que a atividade ludica igeese constituir de uma situacao
imaginaria, de comunicac¢éo, de gestos que atriligarentes significados a acdes e objetos,
que possibilitem & crianca atribuir a si propriatrasi caracteristicas, fantasiando e
representando papéis sociais, que possam se rutlkzabjetos para substituir outro objeto,
atribuir outros significados, imitacdes e diferant@presentacdes vindas das interacdes
(WAJSKOP, 1995).

Dessa forma, o ludico deve ser um dos principioprdtica pedagodgica, por articular
processos de aprender e desenvolver. Para issetaatd, o trabalho do professor deve
constituir um espaco de aprendizagem promovedoridgdo, favoravel as interacdes sociais,
que sao a base para a apropriacdo da cultura,opgree as brincadeiras se tornam uma
instancia importante (BORBA, 2007, p. 41).

Vale destacar, porém, que 0 nosso objetivo ndostelecer as atividades utilizadas
com fins pedagdgicos, mas que o professor conhacguais momentos usar e com quais
objetivos, sem desconsiderar caracteristicas irapt@$ do brincar.

Conforme Oliveira (1996), o desenvolvimento do tannas instituicbes de ensino
requer tempos e espacos planejados e materiaisiattexjpara que as brincadeiras possam
ser realizadas, considerando a sua importanci@lagdo da crianca com o0 mundo e o seu
aprendizado. A organizacdo da escola deve prontoraticoes para o desenvolvimento das
experiéncias, com situagdes que permitam que aceri@mansforme aquelas “[...] capacidades
e as significacdes ja elaboradas, abrindo-se peoastrucdo de significacdes e modificando,
ao mesmo tempo, sua forma de agir” (OLIVEIRA, 1996143).

Esse aspecto € definido no estudo de Kishimotol(266bre o uso de brinquedos e
materiais pedagoégicos nas escolas infantis. A a@ponta que, muitas vezes, pela preméncia
da rotina e organizagdo da escola, o brincar apawmm percentual de presenca
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insignificante, e a sua insercao no planejamenlificultada. Isso pode ser evidenciado pelos

depoimentos dos sujeitos da pesquisa:

O tempo escolar ndo é suficiente e o brincar afiedsado para depois ou no
finalzinho das aulas (SF). Falta tempo, ou sejapmecupo mais com 0s
conteudos deixando as brincadeiras um pouco de(&p Ha preocupagéo
com o conteldo, deixo de realizar uma brincadedra pencer o contetdo
(SL). (Dados da pesquisa, 2009).

As argumentacOes dos sujeitos deixam clara uma akuiracdo do brincar,
confirmando que o processo de escolarizacdo atéibigise na aprendizagem de conteudos,
como matematica e portugués, énfase que se reftetgincar (KISHIMOTO, 1998), pois
existe uma preocupacao maior ceemcer o contelud(sL).

Nessa Otica, Wajskop (2007) argumenta que, muiezesy 0 espago que deveria
favorecer a aprendizagem e o desenvolvimento dmsicas pelo brincar encontra-se

pedagogicamente organizado e, nesse espaco:

[...] reprimida na forma de aluno, do qual se espsvediéncia, siléncio,

passividade, submissdo a regras e rotinas, muitagjdais sem objetivos

claros, encontra-se a crianga, curiosa, ativapaagior novas experiéncias e
pelas oportunidades de interagir com outras criamgaom o ambiente.

(WAJSKOP, 2007, p. 11).

E nessa organizacdo que as criangas procuramétgterdicdo do brincar, buscando
momentos de interagcdo. Mesmo cercadas por orgé@eizaptinas e cronogramas, as criancas
criam situacdes novas, isentas de pressfes sma@ipara brincarem de policia, ladréo,
super-herdis, “usando artificios e cddigos préprigsra romperem com as caracteristicas
impostas (WAJSKOP, 2007).

A brincadeira constitui-se pelas interacdes danceaaom o meio social e essa interacao
depende das experiéncias, das condicdes e dossgagecidos para que a aprendizagem e
0 desenvolvimento ocorram. Desconsiderar essestaspmplica a diminuicdo gradativa das
brincadeiras no espaco escolar e, consequentenugr@ey brincar seja reconhecido na sua
importancia e contribua para o desenvolvimentocdascas.

Apesar da importancia do aprendizado da leituraceta como um sistema simbalico
que desempenha papel fundamental no desenvolvimpaits, além de exercer a fungéo
mediadora na relagéo e apropriacdo dos bens dsltessa apropriagdo permite que novas
estruturas psicoldgicas sejam elaboradas (VIGOTS¥8a, 1998b), a organizacéo da escola

nao pode dar énfase apenas ao seu aprendizadomdSemautor, mesmo em idade escolar, o
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brinquedondo desaparece, tem continuagdo nas acdes escalare€sianca com a mesma
capacidade de mobilizar e preencher necessid@diEzOTSKI, 1998a, grifos nossos).

A expressao destacada ressalta que, mesmo nadadé&si escolares, o brinquedo
mobiliza e preenche necessidades da crianca, ewaeln, assim, a importancia de ser
incluido nas préticas escolares. Apesar do ingneagsostituicdo de ensino, a crianga deve ter
condicbes para o desenvolvimento das brincadetrassas condi¢cdes devem |he possibilitar
o desenvolvimento da imaginacao, ampliacédo e wamsicdo dos conhecimentos prévios.

Da mesma forma, reafirma-se a importancia da esia intensificar as relacfes da
criangca com o mundo, como forma de interacdo e ndeemento intelectual. Na
brincadeira, a crianga confronta-se com a culyegpriando-se dela e transformando-a. Para
tanto € preciso, porém, compreender o brincar cqraresso da cultura, aprendido
socialmente (BROUGERE, 1995). Por outro lado, ododavém demonstrando que, nas
instituicbes escolares, nem sempre € possivel anaagdo de tempo e espagos que
contemplem o brincar, pela falta de estruturagfeipacos apropriados, falta de organizagao
da instituicdo), recursos (falta de materiais ebdaquedos), fragilidade na formacéo de
professores, dificuldades de planejamento, tipmm@nizacdo do curriculo — fatores que
impossibilitam o desenvolvimento e a insercdo diachr nas préaticas escolares.

Esses aspectos podem estar ligados ao conhecichemtmfessor sobre o brincar, em
geral resultado da formacgdo adquirida para o esierda pratica pedagdgica, e remetem a
concepcdo de brincar que norteia a acdo docentgnpBrtante o reconhecimento da
importancia das brincadeiras e suas contribuicdesentanto essas condi¢cdes hdo de ser
adquiridas tanto na formacdo inicial quanto naiooata, pois as concepg¢des sobre a prética
podem ser resultado da organizagéo e da estrutudagécursos de formagéo de professores.

E assim que pomos em destaque a importancia da¢éorprofissional e a relagcdo da
formacdo com o campo de atuacdo dos professorssapdpos interferem diretamente na
forma como o0s conhecimentos sao apropriados e ceAw operacionalizados no
desenvolvimento da préatica docente. Conforme, Ma(@009), a formacéo inicial constitui a
identidade docente, por processo continuo de faacaprendizagem na relacdo com a
pratica, dessa forma ndo podemos cobrar dos pooéssem sala de aula, acdes para as quais
nao tenham sido preparados no processo formativo.

O conhecimento aprendido € relevante para a coigéiit das concepcgdes e para as
formas de organizacdo e a estruturacdo de subgidi@s 0 exercicio da docéncia. Sem
conhecimentos teoricos e praticos, as atividadegint@am neutralizadas e, por vezes,

tornam-se reprodutoras e alienadas (DUARTE, 20D6hforme o autor, as brincadeiras sao
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instancias fundamentais para a crianga aprenddtuaa; portanto, mesmo sendo brincadeiras
livres, a supervisdo docente € necesséaria pararitegnt numa apropriacdo cultural

emancipatoria e ndo hegemonica. Esses elementoesdltados da contradicdo que pode
haver entre o carater livre e a orientacdo paracaemergéncia da alienacédo na brincadeira.

Nas palavras do autor:

Se a brincadeira de papéis sociais for deixadaabor da espontaneidade
infantil, o mais provavel ser4d que essa atividadepraduzira
espontaneamente a alienacdo prépria aos papé@ssosin uma presenca
mais marcante no cotidiano da sociedade contempardDUARTE, 2006,
p. 95).

Vale destacar, pois, 0os processos de alienaca@npessnas relacbes sociais que
constituem os papéis sociais vivenciados pelasgagnas brincadeiras, pois a forma como a
brincadeira se organiza pode estar carregada dmegsus alienados. Os papéis sociais
tornam-se alienados quando reproduzimos acdes eseautbnomia e compreensao perante
eles (DUARTE, 2006).

Diante disso, evidencia-se a necessidade de agiiesatras que promovam O
surgimento, o desenvolvimento e o direcionamentatidaade (brincar) para criar condigoes
de superacéo da alienacéo presentes nas relagdais sonstruidas na escola. Destaca-se,
também, o papel do professor enquanto mediaddcccriesse processo para que as criangas
tomem consciéncia da existéncia dos papéis saeidss alienacdo que eles podem carregar
consigo. Com isso, avangamos no reconhecimentaidquiedo como principio educativo,

para que, de fato, impulsione positivamente a fgiuoala crianca.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Pelo exposto, ha que se refletir sobre qual é smpapel, enquanto gigantes no mundo
das criancas, para que elas possam criar seu mien@oltura, mundo de aprendizados e
relacdes sociais. Apenas com o0 reconhecimento doéqa brinquedo e do seu papel no
desenvolvimento humano € que ele pode passar amthecido na sua real importancia.
Nas palavras de Kishimoto, “[...] € brincando e g@o sobre o brincar que se adquire
consciéncia sobre sua importancia” (KISHIMOTO, 2021244). @mo espago formativo
intencional para a transmissdo da cultura humaseug artefatos as novas geragdes, a escola precisa

estar atenta as atividades da crianca nas brimeadeara que, ao aprenderem os papéis sociais pelo

brincar, ndo reproduzam atitudes de alienagéo (DUEAR006).
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Quando ha reconhecimento da importancia do brirmusahpliamos a necessidade de
considerar tempos e espacos para 0 seu desenvoluina® refletirmos sobre a organizacéo
da escola. Restringir o brinquedo simbdlico, o terapespaco para brincadeiras caracteriza
um movimento contrario aos pressupostos que rassals contribuicdes do brincar para o
desenvolvimento do pensamento consciente, do autot® e aprendizagem de papéis
sociais e submisséo a regras culturais, como daeficeontiev (2001) e Vigotski (1998a), e
impedem que a crianca forme seu “[...] mundo podgé coisas, mundo pequeno, inserido em
um maior” (BENJAMIM, 1984, p. 77). Nessa perspegti@ pesquisa apontou que ha muito a
se avancar na escola e na formacédo de profespan@sgue as brincadeiras assumam seu
papel efetivo na formacao infantil.
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