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Resumo: As metodologias didaticas ativas, na pratica de ensino, muitas
vezes pouco convencionais, sdo recorrentes no texto da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). Nesse contexto, o trabalho com fanzines, na
escola, pode ser uma proposta didatica util ao planejamento de atividades
que promovam o desenvolvimento de competéncias e habilidades, assim
como de capacidades de linguagem, na producéo textual dos alunos. Pela
abordagem do Interacionismo Sociodiscursivo (ISD), trabalhar com o ensino
de géneros textuais exige a realizacdo da transposic¢do didatica. Assim, neste
trabalho, da area da Linguistica Aplicada, apresentamos a modelizacédo
tedrico-didatica do género textual/discursivo multimodal fanzine,
objetivando o reconhecimento das dimens@es ensinaveis desse género. Na
segunda etapa, relatamos uma experiéncia sobre uma oficina de producéo de
fanzines, desenvolvida sob a abordagem tedrico-metodolégica da Atividade
Orientadora de Ensino (AOE). Da mesma forma, descrevemos as etapas que
perpassaram pelo planejamento, realizacdo da experiéncia e as acdes para a
producdo do género. Essa experiéncia aconteceu durante um evento cultural
anual, numa escola publica, do interior paulista, com alunos das trés séries
do Ensino Médio. Podemos dizer que a proposta de intervencdo didatica,
complementando as teorias do ISD e da AOE, utilizando-se do género textual
fanzine, como instrumento de ensino e aprendizagem € uma possibilidade a
ser contemplada tanto no planejamento de aulas de ensino de Lingua
Portuguesa, quanto de atividades escolares que visem a promocdo de
diferentes habilidades e competéncias.

Palavras-chave: Interacionismo Sociodiscursivo. Atividade Orientadora de
Ensino. Género Multissemiotico Fanzine.

Abstract: Active teaching methodologies in teaching practice, often
unconventional, are recurrent in the text of the National Common
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Curriculum Base (BNCC). In this context, working with fanzines at school
can be a useful didactic proposal for planning activities that promote the
development of skills and abilities, as well as language skills, in the textual
production of students. Through the Sociodiscursive Interactionism (ISD)
approach, working with the teaching of textual genres requires the realization
of didactic transposition. Thus, in this work, from the area of Applied
Linguistics, we present the theoretical-didactic modeling of the multimodal
textual/discursive genre fanzine, aiming at recognizing the teachable
dimensions of this genre. In the second stage, we report an experience on a
fanzine production workshop, developed under the theoretical-
methodological approach of the Teaching Guidance Activity (AOE).
Likewise, we describe the steps that went through the planning, carrying out
the experience and actions to produce the genre. This experience took place
during an annual cultural event, at a public school in the interior of S&o
Paulo, with students from the three grades of high school. We can say that
the proposed didactic intervention, complementing the theories of ISD and
AOE, using the fanzine textual genre, as a teaching and learning instrument
is a possibility to be considered both in the planning of Portuguese Language
teaching classes, as well as of school activities aimed at promoting different
skills and competences.

Keywords: Sociodiscursive Interactionism. Guiding Teaching Activity.
Fanzine Multisemiotic Genre.

1 INTRODUCAO

Diferentes metodologias de intervencdo didatica sdo propostas para promover o
desenvolvimento de capacidades de linguagem dos estudantes da Educacdo Béasica. No
que tange ao ensino de Lingua Portuguesa, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(BRASIL, 2018) orienta o uso de diferentes géneros textuais/discursivos, incluindo os
multimodais e multissemioticos, como instrumentos de ensino e, dentre as varias
possibilidades, a producédo de fanzines € uma proposta com grande potencial.

Devido a forma e a temética bastante flexiveis, a producédo de fanzine torna-se um
meio e/ou instrumento privilegiado para promover o que esta proposto na BNCC, haja
vista envolver uma “aten¢do maior nas habilidades envolvidas na producao de textos
multissemidticos mais analiticos, criticos, propositivos e criativos, abarcando sinteses
mais complexas, produzidos em contextos que suponham apuracéo de fatos, curadoria de
informacdo, levantamentos e pesquisas e que possam ser vinculados de forma
significativa aos contextos de estudo/construcdo de conhecimentos em diferentes areas, a
experiéncias estéticas e producoes da cultura digital e a discusséo e proposicao de a¢oes

e projetos de relevancia pessoal e para a comunidade” (BRASIL, 2018, p. 492).
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Além disso, em razdo de poder ser transposto para o ambiente digital, o e-zine
também possibilita

“o incremento da consideracdo das praticas da cultura digital e das
culturas juvenis, por meio do aprofundamento da andlise de suas
praticas e producbes culturais em circulagdo, de uma maior
incorporacao de critérios técnicos e estéticos na andlise e autoria das
produces e vivéncias mais intensas de processos de produgédo
colaborativos” (BRASIL, 2018, p. 492).

Entretanto, para que a transposicdo didatica ocorra € 0 processo de ensino-
aprendizagem mediado por esses instrumentos seja possivel, o conhecimento das
dimensdes ensinaveis do género torna-se essencial para o planejamento das aulas. Assim,
a Engenharia Didatica de ensino de linguas, baseada no Interacionismo Sociodiscursivo,
orienta a didatizacdo do género textual/discursivo para instrumentalizar o professor na
sua pratica pedagdgica.

Os fanzines podem ser considerados como objetos de estudo (LERM, 2017;
ANDRAUS, 2020) que, sob a abordagem do interacionismo sociodiscursivo, podem ser
transpostos para o ensino. Assim, objetivamos, com este trabalho, construir o modelo
didatico do género textual/discursivo fanzine, e realizar uma proposta didatica, utilizando
o fanzine como instrumento para o desenvolvimento de capacidades de linguagem, na
producéo de textos multissemio6ticos. Para essa finalidade descrevemos uma experiéncia
de producdo, no formato oficina de fanzines, que pode ser adaptada pelo docente segundo

sua realidade e necessidade.

2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Nesta secdo, expomos alguns conceitos basilares para a caracterizacdo do fanzine
como um género textual/discursivo e apresentamos a base tedrica utilizada para a
construcdo de seu modelo tedrico-didatico. Em seguida, tracamos um breve histérico da
circulacdo desse género a fim de situa-lo nas praticas linguageiras.

Na perspectiva enunciativo-discursiva, géneros textuais/discursivos sdo formas
relativamente estaveis de enunciado, pertencentes ao constructo histérico da humanidade,
que apresentam certa regularidade em sua constru¢do composicional, conteudo tematico

e estilo (BAKHTIN, 2003). Exemplos de géneros sdo a bula de remédio, bilhete, e-mail,
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cronica, noticia, andncio publicitario, artigo de divulgagdo cientifica, regulamento,
tutorial, sinopse, obituério etc.

Na visdo do Interacionismo Sociodiscursivo (BRONCKART, 2003), os diferentes
géneros de texto disponiveis para uso sdo materializados em textos, por meio de uma
producdo de linguagem situada, voltada a responder a uma motivagdo humana especifica.
Os géneros textuais/discursivos pertencem a um dominio discursivo, na esfera da
atividade humana que indica instancias de atuacao discursiva. Alguns desses dominios
sdo juridico, politico ou institucional, comercial, publicitario, jornalistico, cientifico,
literdrio e artistico, religioso e familiar (MARCUSCHI, 2008). Os géneros
textuais/discursivos, por sua vez, circulam em meios e/ou suportes, configurados como
0 “locus fisico ou virtual com formato especifico que serve de base ou ambiente de
fixa¢do do género materializado como texto” (MARCUSCHI, 2008, p. 174).

E importante, porém, distinguir midia e suporte, segundo destaca Bonini (2011).
A midia relaciona-se com a tecnologia de mediacdo da interacdo linguageira e, portanto,
do género como unidade dessa interacdo. Ja suporte € elemento material (de registro,
armazenamento e transmissdo de informacdo) que intervém na concretizacdo dos trés
aspectos caracterizadores de uma midia (suas formas de organizacdo, producdo e
recepcdo). Cada midia, como tecnologia de mediacédo, pode ser identificada pelo modo
como é organizada, produzida e recebida, bem como pelos suportes que a constituem. Os
e-zines, por exemplo, sdo géneros que circulam em midias digitais (blogs ou sites) e
utilizam suporte eletrénico. Os fanzines, por sua vez, sdo géneros que circulam em midias
fisicas (revistas ou livretos), utilizando como suporte o papel (geralmente em formato
brochura).

Em razdo de suas particularidades, os fanzines podem ser considerados géneros
multimodais ou multissemioéticos (ROJO, 2012, 2016), caracterizados por serem
producdes que integram diferentes semioses ndo como mera ilustracdo da escrita, mas
como parte essencial do que se veicula naquela produgdo empirica. Bonini (2011) também
aponta como uma particularidade dos fanzines, constituir-se como um hipergénero, por
ser um continuo que vai do género (como unidade da interacdo dialdgica) ao suporte em
sua forma mais caracteristica (como portador fisico). Em meio a esses dois pontos
extremos, haveria a ocorréncia de elementos hibridos que seriam, a0 mesmo tempo, um
género formado por outros géneros (um hipergénero) e um suporte, sendo exemplos, entre
outros, o jornal, a revista, o site. Todo hipergénero apresenta um sistema de disposicao

dos enunciados que envolve géneros organizadores (sumario, introducdo, editorial,
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chamada etc.) e géneros de funcionamento (noticia, romance, tratado, entrevista etc.)
(BONINI, 2011).

Segundo Andraus (2020), o termo fanzine nasce da simplificacdo da expressédo
fanatic magazine, (fan + magazine = revista do f&, revista amadora), revista produzida
por fas, que reaproveitavam ideias e personagens das revistas que idolatravam para
produzir as proprias. Essa estrutura, semelhante as fanfics que surgiram na web nos anos
de 1990, continuam na atualidade trazendo criagdes ficcionais de obras preferidas e, por
exemplo, dando sequéncias a historias como a de Harry Potter, Star Trek ou Cavaleiros
do Zodiaco, entre outras. Mantém-se ainda a ligacdo a ficcéo cientifica, quadrinhos e
mangas.

Com a finalidade de situar o fanzine historica e socialmente, é necessario apontar
que a producdo desse género esta marcada pela histéria de diferentes géneros
multimodais, perpassando pelas historias em quadrinhos (HQ), ficcao cientifica, fanfics,
panfletos politicos, poesia marginal, cordel, dentre as tantas manifestagdes artistico-
literarias dos ultimos dois séculos.

O fanzine, como manifestacdo artistico-literaria, remonta ao ano 1926, com a
revista de ficcdo cientifica Amazing Stories, de Hugo Gernsback. Pouco tempo depois,
em 1929, Jerry Siegel criou a Cosmic Stories, considerada um dos primeiros zines. Na
década de 1930, nos Estados Unidos, fés de ficcéo cientifica escreveram artigos, resenhas
e boletins de informacéo datilografados ou enviados pelo correio, no formato de fanzine.
No género ficcdo cientifica, o zine "O Reinado do Super-Homem", de 1933, um zine de
ficcdo cientifica apresentou o her6i dos quadrinhos Superman. Na mesma década, o
género ficcdo cientifica, o zine "O Reinado do Super-Homem" apresentou o herdi dos
quadrinhos Superman. Os zines abordavam e traziam ilustracdes, historias em
quadrinhos, poesias, masicas, ficcdo cientifica, cinema, artigos tedricos etc. Com o
tempo, passou a ser uma expressdo artistica e um recurso para disseminar ideias.
(MAGALHAES, 2003).

Nos séculos XX e XXI, panfletos politicos, comuns em greves e movimentos de
operarios, passaram a circular também, em movimentos de contracultura a favor da
liberalizacdo sexual, manifestacbes contrarias ao racismo, feminismo, guerras, estilos
musicais com o punk, rock e outras. Além disso, os fanzines tém sido importantes nas
discussdes sobre raca, género, feminismo. Assim, o contexto historico liga-se, também, a
origem do zine dos dias atuais. Segundo Andraus (2020, p. 209), fanzines “nao sdo so6

revistas: sdo midias que estdo em paralelo ao nosso sistema (paratopicamente), alhures e
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algures, como uma extensdo necessaria do espirito libertéario e criativo do ser humano e
tém sido cada vez mais usados na educagao”.

Os fanzines sdo também considerados herdeiros dos livretos produzidos
artesanalmente pela “Geragdo do Mimedgrafo”, marco na poesia contemporanea,
chamada assim por conta dos livros produzidos e reproduzidos em mimedgrafo nos anos
1970. Também h& alguns fanzines brasileiros atuais que encontram o cordel como
inspiracdo estética, como o sergipano Cordel Anarquista.

Atualmente, os fanzines sdo considerados uma midia alternativa com amplas
possibilidades graficas: dependéncia entre as linguagens verbal e visual e, por
conseguinte, entre seus elementos grafematicos e pléasticos. Além disso, é um espaco de
liberdade de criacdo: um espaco aberto para novas experiéncias e passivel de abrigar o
inesperado (LERM, 2017).

Andraus (2020, p. 208) destaca, entre as possibilidades pedagdgicas do trabalho
com fanzines, desde a pesquisa e a disposicdo das informacdes, de modo livre ou
orientado por um a atividade de ensino, até o trabalho com multiplos temas e conceitos,

0 que permite, inclusive, a abordagem de temas transversais.

3. MODELO DIDATICO DO GENERO FANZINE

Segundo a proposta do ISD para o ensino, a transposicao didatica de um género
deve ser precedida pelo processo de modelizacdo do género textual/discursivo. Nesta
secdo, o0 modelo didatico do género textual-discursivo fanzine é detalhado e, depois,
sintetizado num quadro.

Fanzines séo textos sincreéticos verbo-visuais. Nesse sentido, Greimas e Courtés
(2008), consideram “num sentido mais amplo” como sincréticas as semioses que - COmo
a Opera ou 0 cinema - acionam varias linguagens de manifestacéo, sendo as semioticas
sincréticas caracterizadas “pela aplica¢do de varias linguagens de manifestacdo”.

Quanto ao dominio discursivo, fanzines podem fazer parte do campo jornalistico,
literario e artistico. O suporte midiatico, no formato fisico, encartes e folhetos; no formato
eletronico, tela, icones, links. Por ser um género multissemidtico, podem comportar
diversos géneros textuais/discursivos como, por exemplo, editorial, artigo de opinido,

resenha, tira, poema, parddia etc.

Volume 23
NUmero 55
154



LINGUAS
0
4 E‘ D e-ISSN: 1981-4755

" DOI: 10.5935/1981-4755.20220034
LETRAS

O modelo de analise textual do ISD, sistematizado por Bronckart (2003),
abrange tanto os aspectos contextuais da situacdo de producdo quanto 0s aspectos
discursivos e linguisticos (dispostos nos folhados textuais). Os aspectos contextuais da
situacdo de producdo contemplam nédo s6 o contexto fisico (lugar de producdo, emissor,
receptor e suporte), mas também o contexto social (dominio discursivo, papel social do
produtor, expectativa social do destinatario), os motivos, as intengdes e o tema; os
aspectos discursivos abrangem os tipos de discurso e as sequéncias textuais; 0s aspectos
linguisticos envolvem tanto mecanismos de textualizacdo (conexdo, coesdo nominal,
coesdo verbal) quanto de enunciacdo (indices de responsabilidade enunciativa, vozes e
modalizagGes).

O contexto de producdo do género textual/discursivo fanzine considera que o
emissor € uma pessoa ou grupo interessado em divulgar um tema e o destinatario, um
publico (geral ou especifico), interessado no tema abordado, por exemplo, uma
comunidade de fanzineiros. O suporte midiatico pode ser em folheto (fisico) ou eletrénico
(digital).

Os fanzines comportam conteddos tematicos relacionados com a mdusica,
literatura, cinema, teatro, HQs, mangas, cultura pop, arte, politica etc. Motivos diversos
movimentam os fanzines, como, por exemplo, divulgar um evento ou um trabalho autoral,
compartilhar opinides, debater tema etc. Da mesma forma, as inten¢fes podem ser de
informar sobre temas de interesse e oferecer um registro da producéo cultural, estética e
ideologica de um tempo. Por ser um hipergénero multissemiético/ sincrético hibrido
(LERM, 2017), comporta diferentes géneros e suportes, como editorial, cartas, colagens,
contos, cronicas, colagens, resenhas, quadrinhos.

Quanto aos aspectos discursivos, fanzines comportam tipo de discurso
predominantemente interativo. Isso significa que o enunciador geralmente aparece
implicado (com uso de 1%e 22 pessoa, por exemplo) e em um momento conjunto a
situacdo de producdo, ou seja, ha o predominio de verbos do eixo do presente.
Eventualmente, pode haver tracos de relato interativo, disjunto a situacdo de producao
(comuns em sequéncias narrativas). O plano de texto compde-se de um sistema de
disposicdo dos enunciados que envolve géneros organizadores (sumario, editorial,
chamada) e géneros de funcionamento (poemas, resenhas, parodias). As sequéncias
textuais sdo adaptadas a cada género: descritivas, narrativas, script, explicativas,

argumentativas, injuntivas.
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Com relagdo aos aspectos linguistico-discursivos dos fanzines, nos mecanismos

de textualizacdo

evidencia-se uma articulacdo de diferentes semioses (colagens,

gravuras, recortes) e, nos mecanismos enunciativos, ha presenca de vozes do(s) autor(s)

e de vozes de outros personagens e modalizacdes apreciativas.

O modelo didatico do género textual/discursivo fanzine, segundo as bases tedrico-

metodoldgicas do Interacionismo Sociodiscursivo (BRONCKART, 2003), é apresentada

no Quadro 1, onde sdo relacionadas as capacidades de linguagens as dimens6es do género

textual.

Quadro 1 —

Modelo teorico-didatico do género textual/discursivo fanzine.

Capacidades de acdo

Contexto de
producéo e de

Momento de produgdo, lugar fisico/social de producéo: Espagos escolares,
centros de educacao, editoras informais.

Emissor/agente produtor: Pessoa ou grupo interessado em divulgar um tema.
Receptor/destinatario: Publico geral/especifico interessado no tema abordado
(fanzineiros)

multissemiotica

recepcao Objetivo da interacdo: Divulgar um evento ou um trabalho autoral,
compartilhar opinides, debater tema etc. Informar sobre temas de interesse e
oferecer um registro da producéo cultural, estética e ideoldgica de um tempo.

ti%‘;ﬁlégo Mdsica, literatura, cinema, teatro, HQs, mangas, cultura pop, arte, politica etc.
Fisico: folhetos, revistas, formatos e tamanhos variados;

Suporte P
Eletrénico.
Elementos semidticos metatextualidade: Hipergénero multissemiético ou

. multimodal. Articulac&o de diferentes semioses, diferentes géneros e suporte:
Capacidade

editorial, cartas, colagens, recortes, contos, gravuras, cronicas, resenhas,
quadrinhos.
Efeito de sentido: Sincrético hibrido verbal e plastica.

Capacidades discursivas

Plano global do
texto

Sistema de disposi¢do dos enunciados que envolve géneros organizadores:

— Capa (titulo/imagem),

— Contracapa (expediente/editorial)

— Conteldo: varios géneros de funcionamento, poemas, resenhas, parodias,
colagens, desenhos etc.

— Encerramento: mensagem final.

Tipos de discurso

Discurso interativo (Mundo do EXPOR implicado).

Sequéncias
textuais

Adaptadas a cada género. Descritiva. Dialogal.

Capacidades lingu

istico-discursiva

Mecanismos de textualizacdo

Conexdao

Diagramacdo de conex&o verbo visual.

Coesdo nominal

Por analogia entre elementos verbais e elementos da linguagem visual (figuras),
com valor nominal.

Coesdo Verbal

Por analogia entre as diferentes semioses, com valor verbal.

Mecanismos enunciativos
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\Vozes Mecanismos de enunciacao sincrética — presenca de vozes do(s) diversas
personagens.
Modalizagdes Modalizadores apreciativas.

Fonte: Autoria propria.

A capacidade de acédo é acionada quando € necessario mobilizar o conhecimento
relacionado ao contexto de producéo e recep¢do do género textual fanzine, assim como o
contetdo tematico, para a producdo textual. Da mesma forma, o reconhecimento dos
elementos multissemidticos esta relacionada a capacidade multissemidtica. Por outro
lado, as capacidades discursivas e linguistico-discursiva vinculam-se a estrutura interna

do texto.
4. PROPOSTA DE OFICINA DE FANZINES
Para o desenvolvimento da oficina, a intervencdo didatica foi estruturada sob a

abordagem da Atividade Orientadora de Ensino, organizada em algumas etapas,
resumidas na Quadro 2.

Quadro 2 — Etapas da Atividade Orientadora de Ensino

AOE ENSINO APRENDIZAGEM
Contetido | = Atividade de ensino: conhecimento | = Atividade de aprendizagem:
tedrico conhecimento teorico
Sujeito | w professor = Estudante
Objetivo [ » Enginar = Aprender
Motivos |, Organizagio do ensino . Aprpprlagao de conhecimentos
tedricos
AcBes = Definir procedimentos de como = Resolver os problemas de
trabalhar conhecimentos teéricos aprendizagem propostos
Operagdes | = Utilizar recursos metodologicos = Utilizar recursos metodolégicos que
gue auxiliardo o ensino auxiliardo a aprendizagem

FONTE: Adaptado de Moura et al. (2010, p. 219).

Segundo o Quadro 2, todos os elementos constitutivos da AOE (conteldo, sujeito,
objetivo, motivos, acdes e operacdes) devem ser delineados dialogicamente tanto para o

ensino quanto para a aprendizagem, antes da intervencao didética.
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O objeto de ensino desta pesquisa foi a producdo do género fanzine, perpassando,
por duas etapas. Na primeira etapa, uma pesquisa bibliografica, direcionada para subsidiar
com os fundamentos tedricos para a realizacdo da transposicdo didatica e construgédo do
modelo tedrico-didatico do género fanzine, a luz do ISD (BRONCKART, 2003) visando
ao conhecimento das dimensdes ensinaveis do género textual/discursivo.

Na segunda etapa, a pesquisa, de base empirica e abordagem qualitativa, utilizou-
se da pesquisa-acdo, na qual as pesquisadoras (professoras) e os sujeitos da pesquisa
(estudantes) a partir de um problema de ordem pratica (refletir sobre concepcbes de
mundo, experienciando a autoria e a producdo de fanzines) e, com base num plano de
acdo transformador (intervencdo didatica por meio AOE, em formato oficina), buscaram
solucdes, passando pelo planejamento, acdo, andlise, desenvolvimento e avaliacdo do
processo (THIOLLENT, 2011).

Com relagdo a metodologia didatica adotada para o desenvolvimento da oficina,
no formato produgéo coletiva para a montagem de um fanzine, foram seguidas as bases
da AOE, a luz da Psicologia Historico-Cultural (LEONTIEV, 1983 e MOURA, et al.,
2010). Sob essa Gtica, a educacgdo escolar é vista como o espaco no qual sdo promovidas
oportunidades que possibilitem a apropriagéo da cultura historicamente produzida pelo
homem, mediada por instrumentos e signos, atravessada pelas relagdes sociais, histéricas
e culturais.

O desafio proposto ap6s o convite para desenvolver a oficina durante o evento
cultural, denominado Semana Paulo Freire, com estudantes da escola publica, do interior
paulista, em 2019, gerou a necessidade de apontar o problema que desencadearia a
atividade orientadora. Constatou-se, entdo, o desconhecimento (problema empirico) do
género textual/discursivo fanzine. A atividade de aprendizagem vinculou-se a
necessidade de buscar instrumentos que possibilitassem objetivar o conhecimento e
reconhecimento do fanzine, colocando todos os elementos da AOE em movimento.

A situacdo problema (desconhecimento do género fanzine) orientou o
planejamento da atividade, organizada no formato oficina. A organizagdo do evento
cultural da escola destinou uma sala de aula, com capacidade para 40 estudantes. Nesse
espaco, foram organizadas cinco mesas com cadeiras, revistas diversas, material escolar
(cola, tesouras, lapis de cor, canetinhas, papel A3, A4 e cartolina).

As professoras-pesquisadoras foram as organizadoras das oficinas e conduziram
todo o processo de planejamento, desenvolvimento e avaliagdo da intervencdo didatica.

Alunos das trés séries do ensino medio da escola, organizados pela unidade escolar, em
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grupos de, aproximadamente, 30 alunos, constituiram os sujeitos da pesquisa. O objeto
da pesquisa foi o fanzine, enquanto instrumento de ensino e aprendizagem.

Quatro turnos de oficina aconteceram no periodo da manha. A cada turno, de 45
minutos, os estudantes, em pequenos grupos, entre quatro e seis, organizaram-se em torno
de uma das mesas. Feita a apresentacdo do projeto de dizer e da logistica da oficina, em
seguida, os estudantes foram provocados e desafiados a falarem sobre os fanzines. Essa
etapa introdutoria foi finalizada com a sintese dos conhecimentos sobre o género
textual/discursivo fanzine.

A comanda (instrugdes para a producédo textual) foi realizada seguiu o seguinte
roteiro, devidamente escrito na lousa da sala:

a) Circule pela sala e veja as palavras dispostas em cada bancada;

b) Escolha aquela que considerar mais interessante para desenvolver seu zine

(fanzine);

¢) Junto ao grupo formado, produza o zine.

Foram colocados papéis, sobre as mesas, com 0s temas: Amor, Morte,
Transformacado, Desafio, Sonho e Medo (um tema por mesa de trabalho). Além disso,
para a materializacdo do objeto foram disponibilizadas varias revistas com tematicas
diversas, das quais poderiam ser retiradas partes para compor o zine, com a tematica
escolhida.

Apds o estudo das dimensdes ensinaveis do género foi possivel realizar a
transposicdo didatica do fanzine como forma de desenvolvimento das capacidades de
linguagem, na producdo de textos multissemidticos, desenvolvendo-se a oficina de

producéo coletiva de fanzines. As etapas dessa experiéncia sdo esquematizadas na Figura

1.
Figura 1 — Elementos da AOE para a producéo de fanzines
1) Necessidade = Necessidade de conhecer e produzir fanzines.
Vv v
2) Motivo = Desconhecimento de fanzines pelos estudantes.
Vv v
3) Objetivo = Experienciar a producdo de fanzines.
Vv v
4) Acles = Oficina:
OperacOes = Organizagéo de grupos.
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= Disponibilizar o material necessario para a contrucao de
fanzines: revistas, diferentes tipos de papel, tesoura etc.
Escolha de um tema.

Confeccéo do fanzine.

Socializacdo do fanzine.

000

FONTE: Autoria prépria.

Para cada um dos elementos da Atividade Orientadora de Ensino, na Figura 1,
podem ser percebidos os passos que foram percorridos desde a conscientizacdo da
necessidade até a elaboracéo dos fanzines e socializacao.

As acdes foram desenvolvidas numa oficina de 45 min, aproximadamente. Logo
no inicio do ingresso dos participantes a sala da oficina do fanzine, observou-se um
natural acanhamento entre eles, visto que muitos ndo haviam tido contato anteriormente.
Os alunos organizaram-se em grupos, sem interferéncia das professoras e, apos a
explicitacdo da situacdo de producdo do género, registrada na lousa, naturalmente,
engajaram-se na producéo colaborativa do fanzine.

A situagdo que desencadeou todo o processo foi: “Vocés sdo convidados a
produzir um fanzine diferente, pois ele tera como norteador um conceito”. A partir dai,
observou-se interacdo entre os participantes da oficina, por meio da explicitacdo das
ideias e negociacao do que poderia fazer parte do fanzine do grupo. Alguns participantes
pediram para mudar de tema e as pesquisadoras permitiram essa mudanca, pois tratava-
se de deixar os estudantes a vontade para o ato da producéo/criacao.

Durante a realizacao da oficina, foi possivel observar que a producédo dos fanzines
promovia um olhar empaético e fraterno entre os participantes. Nesse viés, Andraus (2020)
afirmou que a informalidade e independéncia das informacdes veiculadas no fanzine
estimula a criatividade e incentiva a liberdade para o fanzineiro expressar seus
pensamentos e, embora pareca ser cadtica, segue um ideal organizado.

Salienta-se que varios participantes ndo conheciam os fanzines e, pela primeira
vez, entraram em contato, ndo apenas com 0s conhecimentos relacionados ao género,
mas, principalmente, com o fazer/produzir um fanzine. Dai a importancia da apresentacao
do projeto de dizer de forma constextualizada, utilizando-se de exemplares que foram
apresentados antes do inicio das oficinas.

Ao finalizar, os estudantes apresentaram suas produgdes, demonstrando

criatividade (Figura 2).
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FONTE: Arquivo pessoal das autoras.

Para Nascimento (2010), fazer fanzine é uma experiéncia de enxergar o estar no
mundo e possibilita um ambiente propicio a materializagdo de inquietacdes, assim,
fanzine é uma fabrica de dizeres. Nesse sentido, nas fotografias da Figura 2, podem ser
identificadas algumas das preocupacdes dos jovens adolescentes participantes das
oficinas, por meio dos termos “traumas, “incertezas” e¢ “paz”, ao lado de colagens de
imagens dialogando intimamente com o0s possiveis sentidos que queriam ser expressos.
Essa matua implicacéo faz do fanzine um género multimodal. Por outro lado, percebeu
que alguns grupos usaram algumas palavras das tematicas propostas (por exemplo,
“medo” “morte”, “amor” e “sonhos’’) como elementos constitutivos das suas criagoes.

A producéo de fanzine adaptado a atividade pedag6gica promove a circulacdo de
diversos temas durante a oficina. Com isso, pode-se dizer que enquanto instrumento de
ensino e aprendizagem pode auxiliar a promocédo de reflexdes, expressdao de ideias e
opinides, como fora observado por Nascimento (2010) e Borba (2015). Percebeu-se,
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ainda, que mesmo repetindo as tematicas entre 0s diversos grupos que participaram das
oficinas, cada uma das producdes de fanzines foi completamente diferente das outras,
visto que, os participantes tiveram a liberdade de fazer um produto com o estilo do grupo.
Essa liberdade, associada a participacdo opcional, ndo associada a uma avaliagdo com
“nota”, contribuiu para a livre expressao dos alunos, no papel de fanzineiros.

O processo de avaliagdo n&o, apenas, focou a aprendizagem dos elementos
constitutivos da estrutura do género textual/discursivo, sendo que, também, acompanhou
0 processo de desenvolvimento da oficina até a construcdo e apresentacdo dos fanzines
produzidos. Assim, nesse processo, foi possivel observar que,

a) as professoras conseguiram estabelecer uma situacdo desencadeadora da
necessidade, da motivacédo e do objetivo da aprendizagem;

b) a construcdo do objeto de ensino (género textual/discursivo fanzine)
possibilitou o cumprimento dos objetivos propostos;

C) a producdo do fanzine foi possivel devido a articulagdo entre acles e
operacoes.

Desse modo, pode-se afirmar que foi promovida a atividades de ensino e
aprendizagem de acordo ao planejamento que seguiu as bases da Atividade Orientadora
de Ensino.

5. CONSIDERACOES

Neste trabalho, € apresentada uma possibilidade de transposicao didatica, a luz da
perspectiva do Interacionismo Sociodiscursivo, disponibilizando-se 0 modelo tedrico-
didatico do género textual/discursivo fanzine, a fim orientar o planejamento de atividades
para que, a mais da promocdo de capacidades de linguagem, os estudantes se
desenvolvam como autores e reflitam suas concepg¢des de mundo e interesses através da
producéo de fanzines. Dessa forma o primeiro objetivo desta pesquisa foi alcancado.

A oficina de produgéo conjunta de fanzine, organizada seguindo 0s pressupostos
da Atividade Orientadora de Ensino, possibilitou a semiotizacdo de textos proprios,
literarios ou ndo, desenhos, fotos, recortes, charges, tiras etc., constituindo uma forma de
promover a imaginacdo e ampliar a capacidade criadora dos estudantes, inclusive de
modo colaborativo e multimodal. Nesse viés, o segundo objetivo desta pesquisa foi
possivel de cumprir, visto que o género textual/discursivo fanzine, como instrumento
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interessante para as praticas de ensino num modelo ndo tradicional, cumpriu seu papel de
ferramenta de ensino e aprendizagem, no formato oficina de producao.

Essa experiéncia permitiu a observacdo do processo avaliativo ao longo da
realizacdo de cada uma das etapas, o que facilita a identificacdo de obstaculos e momentos
de sucesso ou insucesso, assim mudancas de operacdes e acdes poderiam ter acontecido
para atingir o objetivo da oficina. Fanzines podem ser utilizados em sala de aula com
maultiplas finalidades, pois, além de promover o agir cooperativo, colaborativo, reflexivo,
criativo, e de pesquisa etc., € sem davida, um género textual/discursivo multimodal que
pode instrumentalizar o professor, no processo de ensino e aprendizagem, para O
desenvolvimento de capacidades de linguagem. Sugerem-se outras pesquisas que
estudem as transferéncias das capacidades de linguagem mobilizadas na producdo de

fanzines para a producdo de outros géneros textuais/discursivos.
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