Pensar a BNCC do Ensino Médio

High School

Resumo: Este artigo pde em relevo dialogos entre educacdo e tecnologias, a partir
do que propGe a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) do Ensino Médio
(EM), considerando que as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao
(TDICS) tém alterado os modos de interagdo, de usos da linguagem e das praticas
comunicativas e de ensino. Nesse sentido, propomos estabelecer: 1) o didlogo
entre educacgdo e tecnologias; e 2) as relagdes dialdgicas entre as tecnologias
digitais, ensino de Lingua Portuguesa e a BNCC do Ensino Médio. Temos, pois,
por objetivo refletir sobre a relagdo entre tecnologias e educacdo, analisando
como a BNCC do Ensino Médio aborda as tecnologias digitais no que diz na area
de Linguagens e suas tecnologias, em especifico, de Lingua Portuguesa. Para
tanto, pautamo-nos nos pressupostos do Circulo de Bakhtin, nos estudos sobre
cultura digital de Kensky (2007) e em pesquisas de Coscarelli e Ribeiro (2021).
Diante disso, os resultados apontam que a BNCC, ao trazer para o centro 0 mundo
da cultura digital, o faz em uma perspectiva de aprendizagem construtiva,
discursiva e dialdgica e, ao dedicar cinco das dez das competéncias a cultura
digital, permite-nos |& as tecnologias digitais enquanto praticas contemporaneas
de linguagens e estabelecer interagBes discursivas nos mais diversos usos da
linguagem, o que aponta para a concepcao de que a Base assume uma natureza
gue se volta ao efeito discursivo do ato de ensinar e do ato de aprender
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Abstract: This article highlights dialogues between education and technologies,
from what is proposed by the Common National Curricular Base (BNCC) of
Secondary Education, considering that Digital Information and Communication
Technologies (TDICS) have changed the modes of interaction, language uses and
communicative and teaching practices. In this sense, we propose to establish: 1)
the dialogue between education and technologies; and 2) the dialogical relations
between digital technologies, Portuguese Language teaching and the BNCC of
High School. Therefore, we aim to reflect on the relationship between
technologies and education, analyzing how the BNCC of High School addresses
digital technologies in the area of languages and their technologies, specifically,
the Portuguese Language. For this, we are based on the assumptions of Bakhtin's
Circle, the studies on digital culture of Kensky (2007) and research of Coscarelli
and Ribeiro (2021). Therefore, the results point out that the BNCC, by bringing to
the centre the world of digital culture, does so in a perspective of constructive,
discursive and dialogical learning and, by dedicating five of the ten competencies
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to digital culture, allows us to read digital technologies as contemporary practices
of languages and to establish discursive interactions in the most diverse uses of
language, which points to the conception that the Base assumes a nature that turns
to the discursive effect of the act of teaching and the act of learning.

Keywords: BNCC. Digital technologies. Language practices

INTRODUCAO

Ao longo das ultimas décadas, as Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacéo, também conhecidas por TDICS, tém alterado os modos de se comunicar,
interagir, trabalhar. Na educacédo, estdo sendo incorporadas as praticas docentes, aos
documentos oficiais de ensino, ao curriculo, com vistas a promover melhorias no
desenvolvimento dos educandos e gerar uma aprendizagem significativa que seja
condizente a realidade dos estudantes que ja estdo imersos na chamada cultura digital.

Desse modo, podemos estabelecer duas relacdes que se tornam dialogicas em
sua esséncia: 1) o didlogo entre educacéo e tecnologias, visto aqui como algo possivel,
necessario e urgente; 2) as relacdes dialdgicas entre as tecnologias digitais, ensino de
Lingua Portuguesa e a BNCC do Ensino Médio, o que implica em conceber que 0s
documentos oficiais de ensino contemplem uma realidade educacional permeada, agora,
pela chamada cultura digital, indicando que as tecnologias e os recursos digitais devem
estar constantemente presentes no cotidiano escolar. E assim que estabelecemos
relacBes dialdgicas entre as tecnologias digitais, ensino de Lingua Portuguesa e Base
Nacional Comum Curricular, doravante BNCC do Ensino Médio (EM).

Nesse cenario, faz-se necessario considerar os documentos oficiais de ensino,
tendo em vista que sdo eles que orientam e normatizam o processo educacional. Assim,
tomamos BNCC enguanto um guia para elaboracéo do curriculo e do fazer pedagdgico.
Conforme Coscarelli e Ribeiro (2021, p. 76), “A BNCC ¢ um documento de cunho
normativo, sim, mas ndo quer ser absolutizante — ao menos é como se expressa”. Nesse
sentido, assume a posicdo de orientadora das decisdes pedagogicas que devem
conduzidas para os direitos de aprendizagem e desenvolvimento das competéncias e das
habilidades do educando (BRASIL, 2018). E um documento que compde 0 campo
curricular brasileiro e como tal é atravessado por vozes, lutas educacionais, “linka” e
recorre a varios outros textos (COSCARELLI; RIBEIRO, 2021, p. 75), 0 que a torna

dial6gica em sua esséncia.
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Nesse estudo, centramos nossa atencéo para a BNCC do EM, em especifico para
a area de Linguagens e suas Tecnologias, centralizando o ensino de Lingua Portuguesa.
O documento esté organizado em quatro areas do conhecimento, que explicita seu papel
na formacdo integral dos estudantes e destaca particularidades no que concerne ao
tratamento de seus objetos de conhecimento. Além disso, sdo estabelecidas
competéncias especificas por cada area, cujo desenvolvimento deve ser promovido ao
longo dessa etapa. No intuito de assegurar o desenvolvimento das competéncias
especificas de area, a cada uma delas é relacionado um conjunto de habilidades,
representando as aprendizagens essenciais que devem ser garantidas aos estudantes do
EM.

No tocante a area de Linguagens e suas Tecnologias no EM, a BNCC prioriza
cinco campos de atuacdo social: da vida pessoal, das préaticas de estudo e pesquisa, do
jornalistico-midiatico, da atuacdo na vida publica e do campo artistico. Em rela¢do ao
componente de Lingua Portuguesa, é proposto que 0s estudantes possam vivenciar
experiéncias significativas com praticas de linguagem em diferentes midias (impressa,
digital, analdgica), situadas em campos de atuacdo social diversos, vinculados ao
enriquecimento cultural préprio, as praticas cidadas, ao trabalho e a continuagdo dos
estudos.

Assim, é considerando a presenca marcante das tecnologias digitais no cotidiano
da sociedade contemporanea e como uma realidade também no ambiente educacional,
que temos por objetivo refletir sobre a relacdo entre tecnologias e educacado, analisando
como a BNCC do Ensino Médio aborda as tecnologias e culturas digitais no que diz
respeito a area de Linguagens e suas tecnologias, em especifico, de Lingua Portuguesa.
Nesse sentido, temos por questdo norteadora: como a BNCC do Ensino Médio Ié as
tecnologias digitais quando trata de questfes norteadoras para o ensino de Lingua
Portuguesa?

Nessa perspectiva, trata-se de uma pesquisa relevante, pois debruca-se sobre
aspectos atuais do panorama educacional brasileiro, sobretudo em um periodo marcado
fortemente pela presenca das tecnologias digitais no contexto educacional, com 0 ensino
remoto, por exemplo. Assim, construiremos teias e redes dialogicas entre a orientagdo
para ensino de lingua portuguesa e a cultura digital. Além disso, cabe destacar as
possiveis contribui¢des para o desenvolvimento de estudos acerca da Base, bem como a
relacdo entre tecnologia e ensino, colaborando com a area da pesquisa de Estudos

Linguisticos, em especifico a linha de pesquisa de formacao docente, do Programa de

Volume 23
NUmero 55
114



LINGUAS
0
4 E‘ D e-ISSN: 1981-4755

~' DOI: 10.5935/1981-4755.20220032
LETRAS

Pds-Graduacdo em Linguagem e Ensino da Universidade Federal de Campina Grande,
ao qual filiamos nossa pesquisa de mestrado que se dedica a pensar a cultura digital na
BNCC do Ensino Médio.

1. TECNOLOGIAS DIGITAIS E EDUCACAO: DIALOGOS NECESSARIOS

Do quadro negro, giz e livros didaticos, a mesas e lousas digitais, do
computador, aos aplicativos de ensino remoto e a distancia, as tecnologias instauram
mudancas sociais, histéricas e culturais, exigindo adaptacfes, ajustes, a aquisicdo e 0
desenvolvimento de novos conhecimentos, condicdo que afeta toda a organizacao social
e educacional.

Por este angulo, é necessario destacar que a sociedade contemporanea vivencia
significativas transformagdes, com novas formas de acessar e produzir conhecimento,
de agir, comunicar, ensinar e aprender, impactando a educacdo, em decorréncia da
insercdo das novas tecnologias. Desse modo, € possivel observar transformacdes, em
especifico no que diz respeito as tecnologias digitais, que produzem recursos capazes de
viabilizar as relagdes sociais que interferem e auxiliam no processo educacional.

Por essa perspectiva, as tecnologias na educacdo ndo devem ser entendidas nao

apenas como ferramentas, visto que:

N&o sdo nem o objeto, nem a substancia, nem a sua finalidade. Elas
estdo presentes em todos 0s momentos do processo pedagdgico, desde
o planejamento das disciplinas, a elaboracao da proposta curricular até
a certificacdo dos alunos que concluiram um curso. A presenca de
uma determinada tecnologia pode induzir profundas mudangas na
maneira de organizar o ensino. (KENSKY, 2007, p. 44).

As tecnologias e a educacdo sdo apresentadas como indissociaveis. Para a
autora, € necessario que se utilize da educacdo, enquanto processo de desenvolvimento e
formativo, para poder ensinar as tecnologias que estdo na base da identidade dos grupos
sociais e que se faca uso dessas tecnologias para poder ensinar as bases da educacéo, ou
seja, uma relacdo dialégica aos moldes do Circulo de Bakhtin.

Souza e Santos (2019) fazem um resgate do conceito de tecnologia,
apresentando Moran (2012) e por Kenski (2007) para destacar que as novas tecnologias
podem ser entendidas como um conjunto de oportunidades e desafios para o sistema
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educacional, com um processo de ensino e de aprendizagem mais dinamico e interativo.
Assim, as tecnologias digitais impactam a vida social nos mais diversos campos, como
0 educacional.

Historicamente falando, é possivel identificar fases de evolugédo das tecnologias,
que, por usa vez, reverberam na educacgdo. Das trés fases da educagdo apresentadas por
Fava (2012), a educacdo 1.0, 2.0, 3.0, voltamos nosso olhar para essa ultima, que se
configura a partir da aprendizagem colaborativa, tendo as atividades cerebrais
prevalecendo sobre os manuais, as praticas virtuais sobre as tangiveis. Nesse contexto,
tem-se um alunado curioso, com capacidade para colaborar no processo de
aprendizagem; o professor ndo € mais um transmissor de conhecimento, mas um
mediador e pensa sua pratica a partir de um conjunto de projetos.

Paralelo ao desenvolvimento da educacgdo, temos o0 avanco da internet também a
partir de trés fases: 1.2, 2.0 e 3.0. Dessas centramos nossa atengdo na Ultima, isto é, a
Web 3.0, que € caracterizada por uma maior interacdo das midias digitais, conferindo
movimentacdo e dinamicidade, com o aumento de informacfes propagadas. Essa
terceira fase, € movel, com acesso 24 horas e também pode ser chamada de Web
semantica, Internet da integracdo e Inteligéncia Artificial e € aquela que nos conduz aos
chamados hiperlinks, com informacdes interconectadas, ou seja, apresenta em si uma
maior interagdo e dinamicidade (FAVA, 2012).

A terceira fase da Web e da educacdo 3.0 apresentam forte relacdo ao
assinalarem a aprendizagem colaborativa e a interacdo em rede, pois é centrada no
ensino na interface digital, tendo o professor enquanto mediador frente a educacéo 3.0.
Aqui mais uma vez é possivel estabelecer elos com os pressupostos do Circulo de
Bakhtin, visto que relacionamos a Web 3.0 com a educa¢do 3.0, ou seja, construimos
teias dialogicas e consideramos educacdo e Web como cadeias de interacao discursiva.

Destacamos, pois, que 0 contato entre educacao e tecnologias é compreendido
aqui a partir das nocOes de dialogo e interacdo, na perspectiva do Circulo de Bakhtin,
considerando que as tecnologias sé terdo funcionalidade quando inseridas na dimenséo
social, dos usos, ou seja, quando 0 homem consegue construir significados, utilizar
socialmente, o que aponta que as tecnologias so terdo funcionalidade quando inseridas
na dimensdo social, dos usos. E assim que educagio e tecnologia precisam ser
abordadas de forma dialdgica, no processo de interagéo.

E necessario pensar em um ensino, no contexto da sociedade tecnoldgica, que

considere a necessidade de um novo olhar sobre o processo de ensino e de
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aprendizagem que ganha novos contornos com a cultura digital, tendo em vista as novas
tecnologias podem ser oportunidades e desafios para 0 sistema educacional,
proporcionando um processo de ensino-aprendizagem mais dindmico e interativo. Para
Amaral (2019, p. 23), quando a educacdo utiliza novas tecnologias de informacéo,
comunicagédo e expressdo adquire novos contornos e estabelece novos formatos para a
prética pedagdgica.

Diante desse contexto, € imprescindivel que matrizes de referéncia para o
ensino, como é a BNCC, contemplem o universo das tecnologias digitais, o que ja é
revelado no proprio texto da Base, ao indicar a necessidade de se preparar 0 jovem para
as constantes mudancas sociais e para 0 mercado de trabalho, indicando também o
envolvimento dos jovens com 0s meios digitais, bem como os mais diversos usos das
tecnologias.

Assim, realizaremos a seguir algumas reflexdes sobre como o BNCC insere as
tecnologias digitais ao propor o trabalho para a area de Linguagens e suas Tecnologias,
em especifico para 0 ensino de Lingua Portuguesa no EM. Assim, com o intuito de
indicar alguns apontamentos identificados por nos, realizaremos alguns recortes do
texto da Base para apontarmos como as tecnologias digitais sdo concebidas pela BNCC.
Para tanto, centramos nossa atencéo nas competéncias apresentadas pela Base.

2. LINKS ENTRE COMPETENCIAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS

Com o objetivo de dar continuidade ao que foi proposto nas etapas anteriores de
ensino, a BNCC do EM propbe uma educacgdo, “centrada no desenvolvimento de
competéncias e orientada pelo principio da educagdo integral.” (BRASIL, 2018, p. 469,
grifos nossos). Assim, € a partir das competéncias gerais da Educacdo Bésica que essa
etapa da educacdo é conduzida, tanto as aprendizagens essenciais definidas pela BNCC
quanto aquelas relativas aos diferentes itinerarios formativos, como demonstramos na

seguinte figura:

Figura 01: Competéncias gerais da Educagdo Béasica
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COMPETENCIAS GERAIS
DA EDUCACAO BASICA

Competéncias
especificas de
Matematica

e suas
Tecnologias

Itinerarios

Fonte: Brasil (2018, p. 469)

O documento centra a atengdo nas competéncias a serem desenvolvidas pelos
educandos, relacionando-as com as habilidades de cada area e as habilidades de Lingua
Portuguesa. Nesse sentido, apresenta competéncia como sendo: “a mobilizacdo de
conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (préticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores” (BRASIL, 2018, p.08), com o objetivo de resolver
demandas da vida cotidiana e do mundo do trabalho, bem como do pleno exercicio da
cidadania.

H4, portanto, um destaque a nog¢do de competéncia relacionada a mobilizagdo e
aplicacdo de conhecimentos escolares, de modo que podemos considerar como um
“conhecimento mobilizado, operado e aplicado em alguma situa¢ao” (PEIXOTO, 2018,
p. 25). Nesse sentido, o texto da Base apresenta dez competéncias gerais para a
Educacdo Baésica, destacando que elas interrelacionam-se e desdobraram-se no
tratamento didatico proposto para as trés etapas da Educacdo Baésica. Desse modo,
articula-se “na constru¢do de conhecimentos, no desenvolvimento de habilidades e na
formagao de atitudes e valores, nos termos da LDB” (BRASIL, 2018, p. 08-09).

Diante disso, concordamos com Coscarelli e Ribeiro (2021) ao afirmarem que a
BNCC apresenta uma visdo de aprendizagem para além dos conteddos, exigindo a
construcdo de habilidade e conhecimentos que devem ser mobilizados quando
necessario.

O texto da Base apresenta um conjunto de dez competéncias, dentre as quais
chamamos a atencdo para as cinco primeiras, como podemos observar a seguir:

Volume 23
Ndmero 55
118



LINGUAS ,
)

i
s e-ISSN: 1981-4755
N DOI: 10.5935/1981-4755.20220032
LETRAS

Figura 02: Competéncias gerais da Educacdo Basica

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCACAOC BASICA
1. “Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construides sobre
o mundo fisico, socia cultural e digital para entender e explicar a

realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construcao de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem propria
das ciégncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a
maginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipoteses, formular e resolver problemas e criar solucdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
ocais as mundiais, e tambeéem participar de praticas diversificadas da
producao artistico-cultural

4. Lkilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bermm como conhecimentos
das nguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e
partilhar informacdes, experiencias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas
e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Fonte: Brasil (2018, p. 09, grifos nossos)
Destacamos a presenga marcante e constante das tecnologias no texto da BNCC

ao apresentar as competéncias gerais da Educacdo Baésica, o que nos conduz a
compreender que de inicio a BNCC 1é as tecnologias digitais como essenciais e
necessarias para o desenvolvimento do educando. Assim, compreendemos que por meio
de referéncias ao mundo digital, a necessidade de formular e resolver problemas
inclusive tecnoldgicos, de utilizar diferentes linguagens, como a digital e, de
compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comunicacgdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética, a BNCC insere no contexto educacional a
chamada cultura digital, que estar relacionada a comunicacdo, a conectividade, ao
acesso e a producdo de contetdo de forma veloz e interconectada (CASTELLS,1999).
Portanto, ao nos deter nas cinco competéncias destacadas, enxergamos uma proposta de
ensino pautado no cenario tecnoldgico.

Essa nogdo nos conduz a refletir como a tecnologia influencia as formas de
comunicacdo social, organizando significativas mudangas no comportamento da
sociedade. Trata-se, pois, de uma proposta e orientacdo de ensino marcadas pelo digital
que promovem novas praticas culturais e de vivéncias mediadas por dispositivos
digitais.

Das cinco competéncias apresentadas que abordam o contexto da cultura digital,
voltamos nossa atengé@o especificamente para a quinta, a qual reapresentamos na figura

a seguir:
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Figura 03:
Competéncia sobre 0s processos de compreensdo, utiliza¢do e criacdo das TDICS

S. Compreender. utilizar e criar tecnologias digitais de Iinformaca&o e

comunicacao de forma critica, signi

Cas sSOoCialls (INCIUINAO as escolares) para se comunicar, acessar e

Fonte: Brasil (2018, p. 09, grifos nossos)

Nela, é possivel perceber a presenca dos verbos compreender, utilizar e criar,
gue nos remetem ao proprio processo de ensino e de aprendizagem ao evocarem a N0gao
de que o educando precisa, antes de tudo, entender as tecnologias digitais, ou seja,
precisa construir o conhecimento sobre essas tecnologias, para, em seguida, poder fazer
0 uso das que estdo disponiveis e criar outras mais de acordo com a necessidade. Trata-
se, portanto, de um encadeamento de acdes e praticas tdo necessarias aos sujeitos.

Em seguida, chamamos a atengéo, ainda da quinta competéncia, para 0s termos:
critica, significativa, reflexiva e ética, quando se trata da compreensdo, utilizagdo e
criacdo das tecnologias digitais. Assim, a BNCC ao apresentar tal competéncia, valoriza
o0 desenvolvimento educacional, bem como uma educacdo que visa formar cidaddos que
assumam uma postura critica e reflexiva na sociedade, que saiba lancar mao dos
recursos tecnoldgicos nos mais diversos contextos de comunicacdo e de interacdo, ou
seja, forma o cidaddo de forma integral.

Aqui consideramos importante evocar o pensamento bakhtiniano acerca do

compromisso e da responsabilidade da educacéo para a formacéo dos sujeitos criticos:

A lingua tem ainda uma influéncia poderosa sobre o pensamento
daquele que esta falando. O pensamento criativo, original,
investigativo, que ndo se afasta da riqueza e da complexidade da vida,
ndo é capaz de se desenvolve nas formas da linguagem impessoal,
uniformizada, ndo metaférica, abstrata e livresca. O destino posterior
das capacidades criativas de um jovem depende muito da linguagem
com a qual ele se forma no ensino médio. O professor tem essa
responsabilidade (BAKHTIN, 2013, p. 42-44)

E possivel observar, portanto, das palavras de Bakhtin, a necessidade de uma
oferta de Educacdo Bésica que adote uma postura critica e reflexiva, em seus aspectos

tedricos e metodoldgicos, em que considere a constru¢do do pensamento critico como
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uma demanda social que estd expressa no texto da Base ao propor o trabalho com as
tecnologias digitais.

Nesse sentido, a BNCC, ao propor o trabalho com a linguagem digital permite
trazer para sala de aula cenas e situacOes diversas de usos da lingua, de forma produtiva
e valorativa, de modo que os sujeitos que fazem uso dessas linguagens diferentes,
marcando suas vozes, ideologias, praticas sociais, ou seja, Sa0 sujeitos expressivos e
falantes que necessitam de um olhar analitico e valorativo.

Assim, hd o compromisso com o aluno e com a propria lingua, pois esta pode ser
percebida no texto Base ao oportunizar o estudo contextualizado dos mais diversos
propositos sociocomunicativos.

Além disso, é possivel perceber também que ha a indicacdo de se utilizar as
tecnologias digitais de maneira contextualizada, favorecendo o aprendizado do aluno e
seus conhecimentos de mundo, visto que ao propor 0s usos das tecnologias digitais, a
BNCC instiga questionamentos para educandos e educadores, abre espaco para que se
possa pensar em um ensino que seja pautado na realidade do aluno.

Diante disso, destacamos que ao trazer as “tecnologias digitais” para compor as
competéncias gerais da Educacdo Bésica, a BNCC as apresenta enquanto eixo norteador
para novas praticas pedagogicas, para novas reflexdes sobre as funcdes sociais da
escola, além de reforcar o carater transdisciplinar do tema.

Para melhor compreendemos a concep¢do de tecnologia aqui trabalhada, é
importante considerar que ela adquire valorac6es historicas e sociais, evitando concebé-
la como um simples produto humano, tendo em vista que na humanidade sempre houve
processos tecnolégicos, de acordo com o desenvolvimento de cada periodo histérico,
desde o surgimento das primeiras expressdes de linguagens até os avancos técnicos do
século XXI.

Ainda das competéncias gerais para a Educacdo Basica, ja& podemos perceber
uma orientacdo no que diz respeito a area de Linguagens e suas Tecnologias, na

competéncia, que reapresentamos na figura a seguir:

Figura 4: Competéncia acerca dos usos das diferentes linguagens

4. Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos
das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e
partilhar informacbes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos gue levem ao entendimento mutuo.
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Fonte: Brasil (2018, p. 09, grifos nossos)

Destacamos a atengdo dada as diferentes formas de linguagens, dentre elas, a
digital, que também deve estar nos diferentes contextos que produzam sentidos, ou seja,
ndo se pode pensar 0s usos das tecnologias digitais na area de linguagens fora de uso.
Tal perspectiva evoca os postulados do Circulo de Bakhtin, mesmo que ndo esteja
explicitamente no texto da Base a corrente tedrica adotada, visto que na competéncia 4
da Base esta subjacente a linguagem enquanto acontecimento (VOLOCHINOV, 2018) e
como fenébmeno no qual estdo envolvidos aspectos diversos: sociais, historicos,
culturais. Assim, a linguagem digital, por exemplo, é apresentada enquanto situada,
contextualizada e perpassada por posicionamentos axiologicos.

Para o Circulo de Bakhtin, a linguagem é entendida como lugar de interacdo e
situada social, histérica e culturalmente, de modo que é no processo interativo que as
diversas vozes ganham significacdo na teia dialdgica. Essa nocao implica em considerar
as relacOes entre as vozes sociais emanadas no processo interativo e a relagéo/interagéo
entre linguagem e seus aspectos historicos.

Assim, a concepcdo dialogica da linguagem considera que a realidade da lingua
diz respeito a interacdo discursiva, tendo em vista que, na enunciagdo, 0s sujeitos ndo
adotam as formas prontas da lingua de um sistema signico abstrato, pois eles estdo
situados em contextos com lugares e posi¢cOes ideologicamente marcadas. Os estudos
bakhtinianos buscam refletir sobre a linguagem enquanto fenémeno social de interacdo
discursiva, de modo a estabelecer distincdes entre os fendmenos verbais em si e 0
estudo do enunciado concreto, estando este voltado para a linguagem verbal viva, em
uso e situada em contextos de praticas socioculturais.

A partir da leitura da competéncia 4 (Figura 4), é possivel identificar que a
BNCC apresenta o digital como uma nova linguagem inserida em contextos diversos, 0
que indica que as tecnologias digitais podem ser concebidas como parte do alicerce das
praticas pedagogicas que precisam ser desenvolvidas conforme orienta o documento.
Desse modo, podemos refletir sobre as tecnologias digitais e as praticas de linguagens,

COMO Nos propormos no tépico a seguir.

3. TECNOLOGIAS DIGITAIS E PRATICAS CONTEMPORANEAS DE
LINGUAGENS
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Pela perspectiva filosofica, base do pensamento bakhtiniano, a concepcéo de
linguagem convoca as concepgdes e constituicGes de homem e mundo, no processo
dialdgico e discursivo. Assim, a palavra passa a ser parte do processo interativo da
lingua e, por natureza, responsiva, pois implica necessariamente na presenca do outro.
Pelo viés social, a linguagem pode ser compreendida tendo como base a interagdo
social, além do seu carater dialégico, o que nos leva as abordagens historico-sociais,
tendo em vista que a lingua passa a ser compreendida como fenémeno social, histérico,
cultural e ideoldgico.

E dessas duas perspectivas que pensamos em praticas de linguagens
contemporaneas enquanto os usos efetivos dos mais diversos tipos de linguagens, que
“ndo s6 envolvem novos géneros e textos cada vez mais multissemidticos e
multimididticos, como também novas formas de produzir, de configurar, de
disponibilizar, de replicar e de interagir” (BRASIL, 2018, p. 68). Assim, essas praticas
de linguagem se concretizam através dos mais variados géneros, em especial aqui,
aqueles da esfera digital, compreendendo que a esséncia do texto precisa estar voltada
ao dialogo e a interagdo.

Sobre tais praticas, o texto da Base apresenta:

Figura 5: Préaticas contemporaneas de Linguagem

Do ponto de wista das praticas contemporaneas de linguagem.
ganharm mais destague, Nno Ensino Medio, a cultura digital, as cultu-
ras juwenis, os Nnowvos letramentos e os Multiletramentos, os processos
colaborativos, as interacdes e atividades gue tém lugar nas midias e
redes sociais, os processos de circulacao de informacdes e a hibri-
dizacdo dos papeis nesse contexto (de |leitor/autor e produtors
consumidor), ja explorada mo Ensimno Fundamental. Fendmeanos como
a pos-verdade e o efeito bolha, em funcao do impacto Que produzem
Nna fidedagnidadese do contaeddo disponibilizado nas redes, nas intera-
cOes sociais e Nno trato com a diversidade, tambeaem sao ressaltados.

Fonte: Brasil (2018, P. 498, destaque no documento).

A BNCC centra a atencdo em praticas de linguagens contemporaneas,
destacando dentre elas, a linguagem digital. Diante disso, chamamos a atenc¢do para a
referéncia a cultura digital, aqui concebida enquanto interface e possibilidade
pedagdgica e indispensavel da vida do educando, realidade sobre a qual os documentos
oficiais de ensino ndo poderiam ficar alheios nem nds enquanto educadores.

Inseridos nessas praticas contemporaneas de linguagem, ha o destaque para 0s

multiletramentos, que requerem uma nova ética e novas estéticas, novas praticas
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culturais, abarcando os gostos, os critérios de apreciacdo e de valoracdo e aquela
baseando-se no didlogo, na interacdo, no contato cultural e linguistico (ROJO, 2012).
Tal perspectiva pode ser observada no texto da Base ao tratar, por exemplo, de textos
multisemioticos, ao destacar que “As novas ferramentas de edigdo de textos, audios,
fotos, videos tornam acessiveis a qualquer um a producédo e disponibilizacdo de textos
multissemidticos nas redes sociais e outros ambientes da Web” (BRASIL, 2018, p. 68).

Diante disso, acentuamos que a producéo e a circulacdo de textos no ambito dos
multiletramentos imprimem novos modelos de recepcdo, percepcdo e valoracdo das
praticas de leitura e de escrita, requerendo novos posicionamentos dos sujeitos, dialogo
e interacdo, ou seja, exigem novas ferramentas que vao além do papel e do quadro
negro, em contexto de sala de aula, por exemplo, recrutam audio, imagens, cores,
diagramacéo, movimento.

Especificamente para a area de Linguagens e suas Tecnologias no ambito do
EM, a BNCC apresenta competéncias especificas, dentre as quais destacamos:

Figura 6: Competéncia digital enquanto pratica de linguagem

7. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas,
e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho,
informacdo e vida pessoal e coletiva.

Fonte: Brasil (2018, p. 482, grifos nossos)

E possivel perceber o relevo dado a cultura digital, o que possibilita visualizar o
trabalho com as praticas contemporaneas da linguagem e com as redes sociais como
recurso pedagogico, de modo a estabelecer interagdes discursivas nos mais diversos
usos da linguagem, apontando para a concep¢do de que a Base assume uma natureza
gue se volta ao efeito discursivo do ato de ensinar e do ato de aprender, de modo que
s80 0s vivenciamentos e suas especificidades séo os aportes para o estabelecimento dos
processos educativos. Assim, a competéncia digital pode ser compreendida como uma

préatica de linguagem contemporanea.
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Sobre 0s usos e a mobilizacdo das praticas de linguagem no universo digital, a
BNCC destaca que se trata é algo que vem modificando as praticas de linguagem em
diferentes nos mais diversos campos da atuacdo e, por isso, € necessario que se
desenvolva no jovem uma “visao critica, criativa, ética e estética, e ndo somente técnica
das TDIC e de seus usos, para selecionar, filtrar, compreender e produzir sentidos, de
maneira critica e criativa, em quaisquer campos da vida social”. (BRASIL 2018, p.
489).

Assim, é possivel falar em letramento digital, que para Coscarelli e Ribeiro
(2011, p. 09), corresponde “a ampliagdo do leque de possibilidades de contato com a
escrita também em ambiente digital tanto para ler quanto para escrever”, 0 que equivale
a dimensdo contextual do processo de comunicacdo, dos atos de ler, marcada por
entornos sociais nos quais se materializa as linguagens permeadas pelas TDICS.

Nesse sentido, pontuamos que os letramentos digitais possibilitam a criacdo de
interacOes sociais e educacionais ao se configurarem como espaco dialdgico discursivo,
estabelecendo relacdes entre os processos de ensino-aprendizagem, tecnologias digitais
e curriculo, pensando em uma nova configuracdo do espacgo educacional.

Assim, reforcamos a concepcdo de que as TDICS podem ser oportunidades e
desafios para o sistema educacional, possibilitando e estabelecendo novos formatos para
a pratica pedagodgica. Desse modo, esta na ordem do dia pensar como as tecnologias
digitais vém contribuindo para a educacdo e como se fazem presentes nos documentos
oficiais de ensino, de modo a enxergar 0s avangos tecnoldgicos ndo enquanto maquinas
que substituirdo o homem, mas como processo atual e necessario entre saber e o fazer.

E possivel perceber, também, que a BNCC assinala possibilidades das praticas
de leitura e escrita em ambiente digital de modo interativo e dialdgico, mobilizando o
conceito de multiletramentos enquanto atos socioculturais que podem envolver leitura,
escrita e fala, em suas dimensdes social, histdria e cultural (ROJO, 2012, p. 13).

Essa perspectiva indica propostas metodoldgicas baseadas nos pressupostos
discursivos, como o Circulo de Bakhtin, que compreendem a linguagem como interacéo
verbal e como ato dialdgico, perspectiva que compreende a linguagem enquanto
interacdo discursiva, em uma relagao intrinseca com 0s sujeitos, capaz de moldar a vida
humana, que em sua esséncia, é dialogica.

Sobre a presenca das tecnologias digitais na BNCC, Xavier e Almeida (2020, p.
193) destacam:

Volume 23
NUmero 55
125



LINGUAS ,
)

D e-ISSN: 1981-4755
DOI: 10.5935/1981-4755.20220032

A BNCC nos orienta, entdo, sobre a necessidade de inserirmos, no
espaco escolar, praticas pedagdgicas que sejam atravessadas pelo uso
das tecnologias digitais. No entanto, é preciso oferecer a este uso a
construcdo significativa de conhecimentos. N&o se trata, portanto, de
dar acesso a laboratérios de ponta, mas, sobretudo, dar razdes
formativas a utilizacdo de recursos tecnoldgicos como interfaces que
promovam o0 desenvolvimento do ensino e da aprendizagem.
(XAVIER; ALMEIDA 2020, p. 193)

Desse modo, frisamos que a Base aponta para a necessidade de se inserir, no
espaco escolar, praticas pedagdgicas que estejam perpassadas pelo uso das tecnologias
digitais, utilizando-se dos recursos tecnoldgicos como interfaces que promovam o
desenvolvimento do ensino e da aprendizagem.

O texto da BNCC destaca a necessidade do trabalho com as diferentes
linguagens, a fim de desenvolver reflexdes que desenvolvam as competéncias e
habilidades para efetivo uso das novas tecnologias, sendo possivel gerar uma interagdo
social por parte do alunado. Nesse sentido, evocamos a propria voz do texto da Base

apresentada na figura que se segue:

Figura 7: TDIC enquanto prioridade

trabalho que potencializermm aos estudantes o
re o mundo digital e a praticas da cultura digital
poricorizadas, ja gue, direta ou indiretamente,
actam seu dia a dia nmnos varios campos de atuacao social e des-
T seu interesse e sua identificacao com as TDIC. Sua utilizacao
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Fonte: Brasil (2018, p. 487)

Com essa passagem do texto da Base, reafirmamos que a BNCC demonstra uma
postura em favor de promover praticas de escrita especificas para 0 mundo digital, visto
que considera que as praticas de leituras, escrita e cultural digitais estdo presentes na
vida do educando e impactam consideravelmente.

Tal postura da BNCC possibilita visualizar o trabalho com as praticas
contemporaneas da linguagem, de modo a estabelecer interacdes discursivas nos mais
diversos usos da linguagem, o que aponta para a concepcdo de que a Base assume uma
natureza que se volta ao efeito discursivo do ato de ensinar e do ato de aprender, de
modo que sdo 0s vivenciamentos e suas especificidades sdo 0s aportes para 0
estabelecimento dos processos educativos.
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Além disso, consideramos que a BNCC, ao abordar a cultura digital em contexto
de ensino, valora suas potencialidades e evocar possibilidades de trabalho e estudo da
lingua em sua vivacidade, enquanto dindmica e concreta, numa perspectiva social
marcada pelo dialogismo e pela interacdo, 0 que nos permite: refletir sobre a relacao
entre processo de ensino-aprendizagem de lingua e redes sociais, refletir e analisar a
materialidade da linguagem na concepgdo Bakhtiniana; compreender o textos digitais
como recurso didatico-pedagdgico, como suporte de género e género discursivo,
configurando-se como  espaco propicio para praticas dialogicas discursivas da
linguagem e de construgdo de saberes. Além disso, enxergar as possibilidades de
realizacdo de novas experiéncias nos processos de ler e escrever, resultando em préticas
de letramento mediadas e marcadas pela cultura digital, de modo a ressignificar o

processo comunicativo e educativo.

CONSIDERACOES FINAIS

O estudo sobre as tecnologias digitais e ensino é uma tematica atual, relevante e
necessaria sobre a qual arquitetamos significados e construimos sentidos no cenario dos
estudos das producgdes discursivas que norteiam o ensino, sobretudo de o de Lingua
Portuguesa. Assim, compreendemos que a BNCC se concretiza no dialogo, na
interacdo, pressupondo um leitor que recebera as orientagdes ndo apenas de forma
passiva e impessoal, porque vozes contidas pressupdem e convocam construcfes de
sentido, relagdes dialdgicas discursivas e de interacdo. Tal perspectiva significa que
estudar a BNCC, a partir do que propusemos aqui, € perceber a importancia dispensada
as tecnologias digitais no ambito da area de Linguagens e suas Tecnologias.

Nesse sentido, 0 que chama a nossa atencdo no texto da BNCC é o tratamento
dado a tematica das tecnologias digitais de uma maneira geral. Ao apresentar as
habilidades a serem desenvolvidas pelas areas em todas as etapas da Educacao bésica, a
BNCC dedica uma competéncia especifica as tecnologias digitais, sugerindo uma
relacdo intrinseca, links necessarios, entre competéncias a serem desenvolvidas por
parte do aluno e a cultura digital.

Nessa perspectiva, percebemos que a Base apresenta os usos das tecnologias no

contexto educacional como algo necessario, mas que nao deve ser feito de qualquer
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modo, pois 0 que mais importa sdo as formas de utilizacdo, as maneiras como
valoramos cada aparato tecnoldgico enquanto interface de ensino.

Nesse sentido, evidenciamos que a BNCC, ao trazer para o centro a cultura
digital, prop6e uma ressignificacdo dos paradigmas educacionais e do ensino e estudo
da éarea de Linguagens e suas Tecnologias, em especial aqui, de Lingua Portuguesa,
tendo em vista que surge a necessidade de trabalhar com novas formas de pensar e de
construir saberes, lancando mao dos meios tecnoldgicos, midiaticos e digitais, o que é
possivel observar através da atencdo dispensada a competéncia que trata sobre
competéncia digital, como abordamos em nossa anélise.

Portanto, a BNCC do Ensino Médio traz para o centro o mundo da cultura
digital, em wuma perspectiva de aprendizagem construtiva. Assim, parte das
competéncias e habilidades, de modo que das dez competéncias gerais para a Educacgéo
Bésica, cinco abordam aspectos relacionados a cultura digital. Desse modo, as
tecnologias digitais podem ser lidas como praticas contemporaneas de linguagens
possiveis e necessarias. 1sso permite refletir sobre as praticas de ensino e de
aprendizagem, bem como acerca das orientacGes e proposicdes dos documentos oficiais

de ensino quando tratam sobre linguagem como o faz a BNCC em estudo.
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