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Resumo: Este estudo objetiva caracterizar a utilizagdo de jogos educativos no Ensino de Quimica com
enfoque especifico nos aportes tedricos empregados em seu processo de construcao, a partir de pesquisas
publicadas em periddicos nacionais da area de Ensino. Através de um levantamento bibliografico,
encontramos 104 trabalhos, que foram analisados sob a otica da Analise de Contetido. Os resultados
demonstram que a maioria dos trabalhos, 67,3% versam sobre a utilizagdo de jogos em aulas de quimica e
possiveis contribuicdes para a aprendizagem, sem discutir os aportes tedricos utilizados para sua
construgdo. Discussdes desse teor aparecem em 11,5% dos trabalhos, o que destaca a necessidade de
reflexdo acerca dos pressupostos tedricos empregados na construgdo dos jogos antes de utiliza-los em suas
aulas. Conhecer os aspectos teoricos, os objetivos, as potencialidades e limitagdes em relagdo ao contetido
quimico instrumentaliza o professor para emprega-los em suas aulas com maior propriedade e eficacia para
promover a aprendizagem.

Palavras-chave: Jogos didaticos; Ensino de Quimica; Atividades ludicas.

Abstract: This study aims to characterize the use of educational games in Chemistry Teaching, with a
specific focus on the theoretical contributions employed in their construction process, based on research
published in national journals in the field of Teaching. Through a bibliographic survey, we identified 104
papers, which were analyzed from the perspective of Content Analysis. The findings demonstrate that the
majority of the studies, 67.3%, discuss the use of games in chemistry classes and their potential
contributions to learning, without discussing the theoretical contributions used for their construction.
Discussions of this nature appear in 11.5% of the papers, highlighting the need for reflection on the
theoretical assumptions employed in the construction of games before using them in classes. Understanding
the theoretical aspects, objectives, potentialities, and limitations in relation to the chemical content equips
teachers to use them in their classes with greater propriety and effectiveness in promoting learning.
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1 Introducio

E consenso entre os profissionais da 4rea que o Ensino de Quimica ainda ocorre,
na maioria das vezes, de maneira tradicional, em que se preconiza uma atuagao passiva
dos alunos por meio da acumulagao de contetidos, e as aulas ocorrem de forma expositiva,
sem espaco para discussdo, compartilhamento de ideias ou exploragdo de
estratégias/metodologias de ensino diversificadas.

Desde o movimento de reforma curricular ocorrido na década de 1960, mudangas
expressivas ocorreram no curriculo da disciplina de Quimica e no foco do ensino,
passando a ser valorizadas as ideias dos alunos, a atuagdo do professor como mediador
no processo de ensino e aprendizagem, e a utilizagdo de materiais didaticos diversificados
para complementar a pratica do professor e auxiliar os alunos na apreensao de conceitos.

No que diz respeito aos materiais didaticos Soares (2023) discute que eles devem
atender as necessidades do contexto e do espago escolar, dos alunos e da disciplina, além
de complementar a metodologia do professor e os objetivos de aprendizagem. Nesse viés,
os jogos didaticos apresentam-se como um instrumento promissor para auxiliar na
construcao de conhecimentos, uma vez que ajudam a despertar o gosto e o interesse dos
alunos pelo estudo devido a atribuicdo de um carater ladico e ativo a aprendizagem, bem
como apresentam uma funcio pedagodgica se o professor tiver objetivos de ensino bem
estabelecidos (Soares, 2016; Xavier ef al., 2018).

Em relacdo aos jogos, Pova, Andrade e Aparicio (2022) argumentam que:

E possivel verificar que ao longo do tempo, os jogos foram percorrendo
diferentes espagos na vida do homem, tendo chegado ao periodo em que o
brincar e os jogos estdo, com efeito, inseridos na educagdo. Brincar constitui
uma atividade humana especifica, que varia conforme a época e a cultura
envolvida. Cada cultura, a partir de sua estrutura intrinseca, dispora de uma
particular designagao do significado de jogo e brincadeira [...] (p. 97).

E ¢ com foco na educacdo que se constroi esta investigagdo, em especial na
utilizagdo de jogos didaticos no Ensino de Quimica como recurso para auxiliar no
processo de aprendizagem. Portanto, na inten¢do de explorar a respeito da construcdo e
utilizacdo de jogos didaticos no Ensino de Quimica, nesta pesquisa optou-se pela
realizacdo de uma revisdo bibliografica com o objetivo de caracterizar o emprego de jogos
educativos no Ensino de Quimica com enfoque especifico nos aportes tedricos
empregados no processo de construcao deles, a partir de pesquisas publicadas em

periddicos nacionais da area de Ensino.
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Cleophas, Cavalcanti e Soares (2018) compreendem os jogos didaticos como
adaptacdes de jogos educativos informais ou de entretenimento, podendo ser empregados
para reforcar o contetido ou como forma de avaliagao.

Em contraposi¢ao, Messeder Neto (2024) argumenta que para um jogo ser
educativo, ¢ imprescindivel que haja o uso pedagdgico intencional pelo professor. Para o
autor, o que define o carater educativo de um jogo ¢ sua utilizacdo pelo professor para
ensinar o conteudo cientifico e ndo como ele foi construido. Dessa maneira, o carater
educativo esta intrinsecamente conectado a acdo e intengdo do professor e ndo ao proprio
jogo, portanto, a nomenclatura atribuida a ele (didatico, pedagogico ou educativo) nao
altera seu proposito principal de ensinar conceitos cientificos.

Neste caso, compartilhamos do entendimento de Messeder Neto (2024), que
enfatiza que o carater educativo de um jogo depende da sua utilizagdo pelo professor para
ensinar conteudos cientificos ¢ ndo de como ele foi construido. Por isso, ao longo do
texto, foram utilizados os termos “jogo educativo” e “jogo didatico” com o mesmo

significado.
2 Jogos Didaticos no Ensino de Quimica

Segundo Soares e Garcez (2017) a conceituacdao de jogo na literatura, devido as
inumeras defini¢des encontradas, ¢ de grande complexidade. Portanto, pode-se englobar
em sua defini¢do todas as atividades ludicas (jogos, brincadeiras e brinquedos) definidas
culturalmente pelo meio social ao qual estdo inseridas. Tais atividades podem ser
descritas como ficticias ou representativas, livres, conscientes, ndo-sérias, externas a
realidade, sem interesse material, que possuem regras, espacos e tempos limitados, e t€ém
como finalidade o prazer.

Em decorréncia do carater divertido e ndo sério dos jogos ser contrastante com o
objetivo da educacdo, que visa a ordem e a aquisicdo de conhecimentos, a concepcao de
jogo educativo lida com a incerteza quanto aos seus resultados. Quando o jogo educativo
¢ elaborado através de um olhar cuidadoso quanto a um equilibrio entre o carater lidico
e o teor educacional, o “Paradoxo do Jogo Educativo” (Brougere, 1998) ¢ minimizado, e
esse espago incerto pode se tornar o motor que move o processo de aprendizagem
(Brougere, 2002; Caillois, 1990).

Embora a diversao seja fundamental para o desenvolvimento de um jogo, ndo deve
ser o0 Unico motivo para o professor propor essa atividade aos seus estudantes. Ele deve

conter conteudo educativo significativo e apresentar desafios que permitam aos alunos
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elaborar estratégias e compartilha-las com os colegas. Dessa forma, ao propor essa
atividade, o professor possibilita que os alunos ampliem seus conhecimentos a partir de
reflexdes conjuntas (Teixeira, 2022).

E compreensivel a resisténcia dos educadores em utilizar atividades ludicas em
sala de aula. Uma aplicacdo eficaz de um jogo educativo pode se tornar um desafio para
o docente, que necessita ter consciéncia dos objetivos da atividade, além de informar os
estudantes sobre o carater educativo do jogo e que a participacdo dos mesmos ¢
voluntaria, porém fundamental. Além desses cuidados no desenvolvimento da atividade,
¢ necessario, como destacado por Felicio e Soares (2018) que os educadores tenham
conhecimento das bases teoricas relacionadas ao uso do lidico no ensino, para que
possam elaborar jogos educativos a fim de atender as necessidades de seus estudantes e
auxiliar na reflexao de sua pratica.

Portanto, ao apropriar-se de tais fontes, o equilibrio entre o lidico e o educativo
na aplicacdo e elabora¢do de um jogo educativo se torna possivel, e o professor age de
forma consciente, responsavel e com a intencionalidade necessaria para o desempenho da

atividade. Segundo Teixeira (2022, p. 342),

[...] o professor deve refletir acerca de quais conhecimentos e competéncias ele
tera de considerar para ajudar os seus estudantes a superarem as dificuldades
que tenham e, assim, estard contribuindo para melhorar o rendimento escolar
dos seus estudantes no tocante ao ensino ¢ a aprendizagem [...].

No que diz respeito a utilizagao de jogos didaticos no Ensino de Quimica, Cunha
(2012) destaca a importancia do papel do professor como mediador das atividades e, em
relacdo a metodologia para o desenvolvimento de jogos, apresenta uma série de posturas

que o docente deve adotar para um maior aproveitamento por parte dos estudantes:

a) motivar os estudantes para atividade;

b) incentivar a agdo do estudante;

¢) propor atividades anteriores e posteriores a realizagdo do jogo;

d) explicitar, claramente, as regras do jogo;

e) estimular o trabalho de cooperacgao entre colegas no caso dos jogos em
grupo;

f) procurar ndo corrigir os erros de forma direta, mas propor questionamentos
que possam levar os estudantes a descobrirem a solugéo;

g) incentivar os estudantes para a criagdo de esquemas proprios;

h) estimular a tomada decisdo dos estudantes durante a realiza¢do dos jogos;
1) incentivar a atividade mental dos estudantes por meio de propostas que
questionem os conceitos apresentados nos jogos;

j) orientar os estudantes, em suas a¢des, de maneira a tornar os jogos recursos
que auxiliem a aprendizagem de conceitos;

k) apoiar critérios definidos e aceitos pelo grupo que realiza o jogo, como quem
joga primeiro, quem ¢ o mediador etc.;

1) estabelecer relagdes entre o jogo e os conceitos que podem ser explorados;
m) explorar, a0 maximo, as potencialidades dos jogos em termos de conceitos
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que podem ser trabalhados, mesmo quando ja tenham sido aprendidos em
outras séries ou niveis;

n) desenvolver os jogos ndo como uma atividade banal ou complementar, mas
valorizar o recurso como meio para aprendizagem;

0) gerar um clima de sedug@o em torno das atividades, desafiando o estudante
a pensar (Cunha, 2012, p. 97).

Ainda no tocante a aplicagdo e desenvolvimento de jogos didaticos no Ensino de
Quimica, eles ndo devem ser puramente com o objetivo de memorizacao de conceitos,
formulas, estruturas ou nomes. Espera-se que, quando os autores apresentam
representacdes deste tipo, o fagam com o intuito de familiarizar os estudantes com a
linguagem quimica e assim dar-lhes as ferramentas necessarias para uma aprendizagem
mais ampla de conceitos quimicos (Cunha, 2012).

Messeder Neto e Moradillo (2017) destacam que, apesar do ntimero de jogos
desenvolvidos para o Ensino de Quimica estar crescendo substancialmente nos ultimos
anos, o numero de pesquisas na area ndo se apresenta da mesma forma. Segundo os
autores, a maioria dos trabalhos ainda carece de aportes teoricos, metodologias adequadas
e resultados que contribuam para a reflexdo do professor e o desenvolvimento de uma
pratica ludica consistente.

Similarmente, Soares e Garcez (2017) ao realizarem um estado da arte sobre a
utilizagdo do ludico no Ensino de Quimica, perceberam que o campo de pesquisa sobre o
ludico no ensino de conceitos quimicos ainda estd em estruturagcdo e necessita de um
maior aprofundamento tedrico. Além disso, os autores destacaram a necessidade de uma
melhor compreensdo do potencial do ludico, bem como aprofundamentos tedricos no
Ensino de Quimica.

A apropriacdo de aportes teoricos pelos pesquisadores, ndo somente para a
aplicagdo de atividades ludicas, mas principalmente para a elaboragdo delas, pode ser uma
ferramenta valiosa para o professor. O desafio do docente de equilibrar os conteudos e
diversdo pode ser minimizado quando ele possui autonomia para construir ¢ adaptar as
regras do proprio jogo, para que este possa alcangar os objetivos educacionais de
desenvolvimento e aprendizagem e para que seja possivel garantir uma formagao mais

prazerosa (Felicio; Soares, 2018).

3 Procedimentos metodologicos
Para a realizacdo deste levantamento foi utilizada a proposta de mapeamento
apresentada por Assai, Arrigo e Broietti (2018), que consiste em uma relacdo de 56

periddicos nacionais da area de Ensino de Ciéncias/Quimica. Para chegar a essa relagao,
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as autoras fizeram o download do arquivo em Excel disponivel na Plataforma Sucupira’
— quadriénio 2013-2016, contendo todos os peridodicos da drea de Ensino e seus
respectivos Qualis*. Em seguida, selecionaram apenas aqueles cujo Qualis fosse igual ou
superior a Bl e entdo utilizaram quatro palavras-chave como filtros de busca para
selecionar os periddicos que apresentavam publicacdes voltadas para o ensino de
ciéncias/quimica: “ciéncia”, “ensino”, “quimica” e “educagdo”. Esse movimento levou-
as a um conjunto de 56 periddicos.

Para este levantamento, o Qualis dos periddicos foi atualizado com base no
quadriénio 2017-2020, e todas as revistas com estrato B foram excluidas. A revista
“Educacdo em Rede: Formacgao e Pratica Docente” foi excluida porque ndo foi encontrada
no arquivo do Qualis Capes 2017-2020. Assim, chegamos a uma relagao de 44 periodicos.

A busca pelos artigos foi realizada utilizando as seguintes palavras-chaves:
“Jogo”, “Jogos”, “Game” e “Gamificacdo”. Em seguida, foram acessadas as paginas de
cada um dos periddicos e inseriu-se no campo de busca geral as referidas palavras-chave,
na ordem citada. Esse movimento possibilitou a varredura de um acervo de 1538 artigos,
sendo 922 pertencentes ao filtro “Jogo”, 470 ao filtro “Jogos”, 114 ao filtro “Game” e 42
ao filtro “Gamificacdo”. Vale ressaltar que houve ocorréncia de duplicatas em todos os
filtros, sendo necessaria a triagem dos artigos pela exclusiao dos que se repetiam, portanto,
este total refere-se ao nimero de trabalhos que ndo se repetem.

Utilizamos o termo game por ser equivalente a palavra jogo em inglés, enquanto
a palavra gamificag¢do foi incluida em nosso trabalho com base nas ideias de Soares e
Mesquita (2022). Esses autores destacam que, embora o uso do termo gamificagdo possa
ser considerado redundante ao se referir a aplicacdo de jogos e atividades ludicas em
ambientes educacionais, ele ¢ amplamente adotado em trabalhos cientificos. Além disso,
eles reconhecem que o conceito de gamificagdo frequentemente esta associado a jogos
digitais. No entanto, optamos por empregar ambos os termos em nosso estudo para
abranger um maior nimero de pesquisas, sem a intengdo de restringir nossa investigagao

exclusivamente aos jogos digitais ou a gamificagao.

3 Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/veiculoPublicacaoQualis/listaConsultaGeral
Periodicos.jsf.

# Qualificagdo indireta da produgdo intelectual na forma de artigos cientificos a partir da andlise da
qualidade dos veiculos de divulgacdo, ou seja, os periddicos. Como resultado, disponibiliza uma lista com
a classificag@o dos veiculos utilizados pelos programas de pos-graduagdo para a divulgacao da sua produgao
(CAPES, 2023).
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Na sequéncia, foram abertos todos os trabalhos e utilizou-se a palavra-chave
“quimica” para filtrar apenas aqueles que apresentavam discussdes sobre o uso de jogos
educativos no Ensino de Quimica, foco deste levantamento. Esse movimento nos levou a
um total de 289 trabalhos. Por fim, foram excluidos alguns trabalhos que continham a
palavra “jogo” em um contexto que nado se referia a jogos educativos, como o estudo
realizado por Massi e Queiroz (2011) intitulada “Jogo Discursivo na Apropriagdo da
Linguagem Cientifica por Alunos de Iniciagdo Cientifica em Quimica”, que versa sobre
os discursos ocorridos entre os alunos em laboratérios de pesquisa em Quimica. Assim,
chegamos a um corpus composto por 104 trabalhos.

Ressaltamos que nao foram encontrados artigos em todos os periddicos visitados,
no entanto, optamos por apresentar a lista completa dos periddicos para que os leitores
possam verificar todas as revistas que fizeram parte do levantamento. No Quadro 1,
apresentamos a relacdo dos periddicos, seguidos do seu respectivo Qualis, bem como o

namero de artigos que compdem o corpus deste levantamento.

Periodicos Qualis | N. de artigos
i ACTA SCIENTIAE: REVISTA DE ENSINO DE CIENCIAS E A2 :
MATEMATICA
5 AMAZONIA - REVISTA DE EDUCACAO EM CIENCIAS E A2 :
MATEMATICAS
3 ARETE — REVISTA AMAZC)NICA DE ENSINO DE CIENCIAS E Al 5
MATEMATICA
4 CIENCIA & EDUCACAO Al 3
5 CIENCIA & ENSINO A4 -
6 CIENCIA E CULTURA Al -
7 ENSAIO: PESQUISA EM EDUCACAO EM CIENCIAS Al 1
g ENCITEC — ENSINO DE CIENCIAS E TECNOLOGIAS EM Ad 3
REVISTA
9 IENCI - INVESTIGACOES EM ENSINO DE CIENCIAS E Al 5
MATEMATICA
10 RENCIMA — REVISTA DE ENSINO DE CIENCIAS E A2 10
MATEMATICA
B RBCET — REVISTA BRASILEIRA DE ENSINO DE CIENCIA E A2 5
TECNOLOGIA
12 REVISTA BRASILEIRA DE HISTORIA DA CIENCIA A4 -
13 | RBPEC —REVISTA BRASILEIRA DE PESQUISA EM EDUCACAO Al 4
EM CIENCIAS
14 REVISTA CIENCIAS & IDEIAS A3 4
15 | RECM — REVISTA DE EDUCACAO, CIENCIAS E MATEMATICA A4 4
16 CADERNO BRASILEIRO DE ENSINO DE FiSICA Al -
17 ENSINO & PESQUISA A3 -
18 ENSINO EM RE-VISTA A3 -
19 RBEF — REVISTA BRASILEIRA DE ENSINO DE FiSICA Al 1
20 EDUCITEC - REVISTA DE ESTUDOS E PESQUISAS SOBRE Ad g
ENSINO TECNOLOGICO
21 REVISTA DOCENCIA DO ENSINO SUPERIOR A4 2
99 RECEI — REVISTA ELETRONICA CIENTIFICA ENSINO A3 3
INTERDISCIPLINAR
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23 QUIMICA NOVA NA ESCOLA A2 46
24 ATOS DE PESQUISA EM EDUCACAO (FURB) A3 -
25 CADERNOS DE EDUCACAO — UFPEL A2 -
26 CONTEXTO & EDUCACAO A2 -
27 CRIAR EDUCACAONREVISTA DO PROGRAMA DE POS- Ad )
GRADUACAO EM EDUCACAO UNESC
28 DEBASTES EM EDUCACAO A2 1
29 EDUCACAO & SOCIEDADE Al -
30 EDUCACAO E PESQUISA Al -
31 EDUCACAO E REALIDADE Al -
32 EDUCACAO EM REVISTA (UFMG) Al -
33 IMAGENS DA EDUCACAO A4 1
34 INTERFACES CIENTIFICAS — EDUCACAO A4 -
35 INTERFACES DA EDUCACAO A2 -
36 NUANCES: ESTUDOS SOBRE EDUCACAO A3 -
37 REVISTA BRASILEIRA DE EDUCACAO Al -
38 REVISTA DE EDUCACAO PUC-CAMPINAS A3 -
39 REVISTA ELETRONICA DE EDUCACAO (REVEDUC) A2 -
40 | REVISTA IBERO-AMERICANA DE ESTUDOS EM EDUCACAO Al -
41 REVISTA LUSOFONA DE EDUCACAO A2 -
42 REVISTA TEMPOS E ESPACOS EM EDUCACAO A3 2
43 TEORIA E PRATICA DA EDUCACAO A4 -
44 TRABALHO & EDUCACAO (UFMG) A3 -
TOTAL 104

Quadro 1: Relacdo dos periddicos e quantidade de artigos
Fonte: Autores (2023).

Para a andlise dos dados obtidos optamos pelos procedimentos da Andlise de
Conteudo (AC) apresentados por Bardin (2016). Segundo a autora, a AC pode ser
organizada em trés etapas: a pré-analise, a exploracdo do material e o tratamento dos
resultados obtidos e interpretacdo. A pré-analise consiste em uma etapa de organizagao
de ideias, cujo objetivo ¢ a escolha dos documentos, formulagdo de hipdteses e a
elaboracdo de indices. Em outras palavras, trata-se de um processo no qual ¢ definido um
programa de agdes a serem tomadas, mas que permitam uma certa flexibilidade no
decorrer da andlise. Na segunda etapa, a exploracdo do material, a autora sugere a
aplicagdo das decisdes tomadas anteriormente, o que consiste basicamente em um
processo longo de operacdes de codificagdo e categorizagdo dos documentos escolhidos
a partir das regras definidas.

Na primeira e segunda etapas deste trabalho, ap6s serem definidos os artigos
constituintes do corpus, foi efetuada a leitura flutuante dos artigos a fim de conhecer e
analisar os documentos, observando como era descrita e fundamentada a etapa de
construcao dos jogos e, posteriormente, categorizar os indicadores que emergissem deste
movimento. Durante o processo de categorizagdo, surgiram cinco categorias: C1 —analise

da aplicagdo de jogos didaticos, C2 — construgdo de jogos didaticos, C3 — levantamento
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bibliografico, C4 — propostas de jogos didaticos e C5 — reflexdes tedricas sobre jogos
didaticos, as quais serdo explicadas e discutidas na se¢do seguinte.

Por fim, adentramos a etapa de tratamento dos resultados obtidos e de sua
interpretacdo, que segundo a autora, consiste em tratar e interpretar os resultados brutos
obtidos a fim de valida-los e torna-los significativos e, em seguida, inferir conclusdes

acerca dos resultados obtidos.

4 Resultados e discussdo

No Quadro 2 apresentamos a relagdo dos artigos constituintes do corpus, a
categoria a qual pertencem e a quantidade de trabalhos alocados em cada uma delas. A
C1 — anélise da aplicagdo de jogos didaticos — refere-se aos trabalhos em que sdo
apresentadas propostas de ensino utilizando jogos educativos (digitais e/ou fisicos) e uma
andlise deles, destacando suas contribui¢des para a aprendizagem em quimica; a C2 —
construcao de jogos didaticos — abarca os trabalhos que discutem o processo de
elaboracdo dos jogos educativos com base em algum aporte teorico; a C3 — levantamento
bibliografico — engloba pesquisas do tipo estado da arte/revisdo bibliografica sobre jogos
educativos no Ensino de Quimica; a C4 — propostas de jogos didaticos — refere-se aos
trabalhos em que sdo apresentadas propostas de ensino utilizando jogos educativos
(digitais e/ou fisicos) sem nenhum tipo de andlise deles; a C5 — reflexdes tedricas sobre
jogos didaticos — engloba os trabalhos em que jogos educativos sdo analisados sob a dtica

de algum referencial teorico.

Artigos Categoria Quantidade

(Acta Scientiaec_v.20 n.5 p.863-884 2018)
(Amazobnia v.13 n.28 p.132-150 2017)
(Areté v.14 n.28 p.29-44 2020)
(Areté v.13 n.27 p.1-14 2020)
(Ciénc.&Educ. v.23 n.2 p.523-540 2017)
(Ciénc.&Educ. v.29 23011 2023)
(ENCITEC v. 11 _n.3 p.251-266 2021)
(ENCITEC v. 13 n.2 p.207-220 2023)
(ENCITEC v. 12 n.3 p.164-175 2022)
(REnCiMa v.12,n. 1 p.01-24 2021) C1 — Analise da aplicagdo de

(REnCiMa v.10 n.5 p.53-69 2019) jogos didaticos
(REnCiMa v.10 n.5 p.191-205 2019)
(REnCiMa_v.9 n.5 p.114-132 2018)
(REnCiMa_v.11 n3 p.407-417 2020)

(REnCiMa_v.12 n.1 p.01-26 2021)
(RBECT v. 13 n.3 p.264-280 2020)
(RBECT v. 12 n.2 p.248-269 2019)
(RBECT v. 8 n.1 p.36-55 2015)

(RBECT v. 12 n.2 p.164-187 2019)
(RBECT ed. esp. n.2 p.13-32 2022)
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(RBPEC v.8 n.3 p.01-23 2008)
(Ciénc.&ldeias v.12 n.3 p.79-90 2021)
(Ciénc.&ldeias v.12 n.3 p.265-277 2021)
(RECM _v.8 n.3 p.191-200 2018)
(RECM v.9 n.2 p.53-65 2019)
(RECM _v.8 n.3 p.201-213 2018)
(RBEF v.41 n3 ¢20180268 p.01-08 2019)
(Educitec_v.05 n.10 p.39-54 2019)
(Educitec_v.6_¢094920 p.01-17_2020)
(Educitec_v.6_e086720 p.01-18 2020)
(Educitec v.7 e165721 p.01-21 2021)
(DocénciaEns.Sup. v.12 e038232 p.01-21 2022)
(DocénciaEns.Sup. v.12 e038889 p.01-17_2022)
(RECEI v.7 n.20 p.249-264 2021)
(RECEI v.7 n.20 p.235-248 2021)
(RECEI v.8 n.26 p.529-545 2022)
(QNEsc v.34 n4 p.173-183 2012)
(QNEsc _v.38 n.3 p.261-268 2016)
(QNEsc_v.37 n.2 p.125-133 2015)
(QNEsc_v.43 n.3 p.270-277 2021)
(QNEsc v.42 n.2 p.147-15 2020)
(QNEsc _v.42 n.4 p.359-367 2020)
(QNEsc_v.43 n4 p.364-370 2021
(QNEsc_v.36 n.1 p.28-36 2014)
(QONEsc_v.38 n.1_p.12-19 2016)
(QNEsc _v.34 n.4 p.248-255 2012)
(QNEsc _v.39 n.2 p.142-152 2017)
(QONEsc_v.42 n.1_p.37-44 2020)
(QNEsc _v.43 n.3 p.227-236 _2020)
(QNEsc_v.40 n.2 p.89-96 2018)
(QNEsc_v.43 n.3 p.278-286 2021)
(QONEsc v.43 n.2 p.167-175_2021)
(QNEsc_v.31 n.2 p.88-95 2009)
(QNEsc v.43 n.3 p.261-269 2021)
(QONEsc v.43 n.3 p.311-319_2021)
(QNEsc n.21 p.18-24 2005)
(QNEsc_v.35 n.2 p.100-106 2013)
(QNEsc_v.45 n.3 p.187-194 2023)
(QONEsc_v. 34 n.2 p.75-82 2012)
(QNEsc n.18 p.13-17 2003)
(QNEsc v.43 n.3 p.295-305 2020)
(QNEsc_v.32 n.1 p.22-25 2010)
(QNEsc_v.37 n4 p.285-293 2015)
(QNEsc_v.41 n.3 p.248-258 2019)
(QONEsc_v.40 n.1_p.25-32 2018)
(QNEsc_v.31 n.3 p. 179-183 2009)
(QNEsc_v.44 n.1 p.17-25 2022)
(DebatesemEducagdo v.12 n.27 p.650-666_2020)
(TemposeEspagos v. 9, n.19 p.13-24 2016)

(Ienci v.25 n. p.198-220 2020)
(Ciénc.&ldeias v.13 n.1 p.141-154 2022)
(Educitec v.7 e151321 p.01-14 2021)
(Educitec v.9 e212723 p.01-21 2023)
(Educitec_v.4 n.8 p.666-687 2018)
(QNEsc v.37 n.1_p.27-34 2015)
(QNEsc_v.35 n.3 p.174-181 2013)
(QONEsc_v.42 n.1_p.45-55_2020)
(QNEsc_v.45 n.1 p.5-13 2023)
(QNEsc_v.44 n.1 p.45-56 2022)
(QNEsc v.43 n4 p.371-379 2021)

C2 — Construgao de jogos
didaticos

12
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(TemposeEspacos v.15 n.34 e17778 2022)

(Ciénc.&Educ. v.29 ¢23003 2023)
(Ensaio_v.25 e42202 2023)
(Ienci v.24 n. p.103-121 2019)
(REnCiMa v.11 n.4 p.39-57 2020) C3 — Levantamento bibliografico 7
(RBPEC v.19 p.747-774 2019)
(RBPEC v.23 e44692 p.01-30 2023)
(RBPEC v.17 n. 1 p.183-214 2017)

(REnCiMa v.11 n.5 p.132-145 2020)
(REnCiMa_v.14 n.2 p.01-21_2023)
(Ciénc.&lIdeias v.10 n.1 p.138-148 2019)
(RECM v.12 n.3 e7136 2022)
(Educitec_v.7 el135021 p.01-18 2021) C4 — Propostas de jogos didaticos 9
(QNEsc_v.31 n.1 p.31-33 2009)
(QNEsc_v.32 n.2 p.73-77 2010)
(QNEsc_v. n.23 p.27-31 2006)
(ImagensdaEducacdo v.12 n.1 p.102-121 2022)

(REnCiMa v.11 n.3 p.176-198 2020)
(QNEsc_v.38 n.4 p.360-368 2016)
(QNEsc v.41 n4 p.335-343 2019) C5 — Reflexdes tedricas sobre

(QONEsc_v.34 n.2 p.92-98 2012) jogos didaticos
(QNEsc v.44 n4 p.439-451 2022)
(QNEsc v.40 n.3 p.160-168 2018)

Quadro 2: Relacdo dos artigos encontrados nos periddicos
Fonte: Autores (2023).

Do total de artigos constituintes do corpus, verificamos que a categoria C1 abarca
67,3% dos trabalhos, o que indica o crescimento da utilizagdo de jogos em sala de aula.
Nesse sentido, o trabalho REnCiMa v.11 n3 p.407-417 2020 apresenta a utilizacao de
um jogo de cartas denominado “Hidrocart” para o desenvolvimento do conteudo de
nomenclatura de cadeias carbonicas. O jogo foi aplicado a um grupo de 28 estudantes do
3° ano do ensino médio e avaliado por meio de um questionario semiestruturado. Os
resultados obtidos pelos autores demonstram a eficacia do jogo como agente motivador,
bem como a necessidade de uma maior quantidade de trabalhos com o uso de jogos
educativos (Araujo; Pires Neto, 2020).

De forma semelhante, o trabalho Educitec v.7 el165721 2021 de Sivico e
Mendes (2021) valida a constru¢do do jogo de tabuleiro “Dinamiquiz”, que objetiva
auxiliar no ensino de solu¢des quimicas através da aplicacdo dele em dois momentos
distintos: primeiramente, para um grupo de 6 estudantes de Pos-graduacdo em Ensino na
Educagdo Basica e 3 discentes do curso de licenciatura em Quimica; e posteriormente
para uma turma do 2° ano do ensino médio. A conclusdo dos autores, diante do feedback
dos alunos, ¢ que, além do grande potencial do jogo como metodologia de ensino, hé a
necessidade de ampliar os momentos alternativos de ensino, a fim de suprir as

deficiéncias geradas pelo ensino tradicional.
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Vale destacar ainda o artigo QNEsc v.43 n.3 p.278-286 2021 de Figueiredo e
Souza (2021), o qual discute a aplicacdo de um jogo educativo digital para um grupo de
8 licenciandos em Quimica. O jogo, nomeado “Cinética dos gases” aborda o conceito de
aleatoriedade contido na teoria cinética dos gases. A atividade foi avaliada por meio de
entrevistas e obteve-se como resultado a potencialidade do material para despertar o
pensamento e a reflexdo, como também para a reelaboracdo de conhecimentos prévios
dos alunos.

Verifica-se nos referidos trabalhos discussdes semelhantes, nas quais ¢
apresentado ao leitor a proposta de aplicagdo do jogo educativo, seguido de uma avaliagdo
quanto a eficdcia da atividade para a aprendizagem. A maioria deles defende
contribui¢des como o aumento do interesse, motivacdo e curiosidade dos alunos. No
entanto, Soares (2023) aponta que a fun¢do de um jogo em sala de aula vai além de tais
aspectos, sendo necessaria uma reflexao acerca do seu processo de producao em relagdo
ao os objetivos de ensino e o conteido abordado. No que se refere a discussdo quanto ao
processo de elaboragdo dos jogos, pode-se inferir que os artigos desta categoria carecem
de um didlogo aprofundado com fundamentos teodricos e principios didaticos para a
construgdo deles.

Felicio e Soares (2018) argumentam sobre a necessidade de os professores se
apropriarem de principios tedricos, a fim de produzirem jogos que supram as necessidades
dos alunos, que auxiliem na reflexdo da pratica docente e que ndo tenham apenas o intuito
de tornar a aula mais agradavel e legal. E preciso envolver os alunos de forma
intelectualmente ativa e nao apenas motivar ou despertar o interesse deles.

Destarte, a categoria C2 reforcga essa caréncia de discussdes sobre a elaboragdo e
o planejamento tedrico da criagdo dos jogos didaticos, pois relaciona um percentual de
apenas 11,5% dos trabalhos. Nesse contexto, o trabalho Educitec v.7 el51321 p.01-
14 2021 de Rocha e Neto (2021), apresenta o jogo digital intitulado “Q_Quiz”, criado
com o objetivo de trabalhar os nimeros quanticos com alunos do 1° ano do ensino médio.
Os autores tomam como base os elementos da gamificagcdo, que, conforme Alves (2015,
apud Rocha e Neto, 2021, p. 3) “¢ definida como o uso de elementos e técnicas de design
de jogos em contextos diferentes dos jogos”, para explicar como ocorreu o processo de
criagdo do jogo. A avaliagdo da aplicacdo demonstrou que utilizar um jogo considerando
os elementos da gamificagdo ¢é capaz de auxiliar de forma eficaz na aprendizagem dos

estudantes.
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Ja o trabalho QNEsc v.44 n.1 p.45-56 2022 de Barbosa e Rocha (2022),
apresenta um curso sobre jogos educativos aplicado a 8 académicos de licenciatura em
Quimica, que, além de estudarem referenciais teoricos, elaboraram e validaram 4 jogos.
Segundo os autores, ficou evidente que os discentes utilizaram os pressupostos de
Vygotski (2007) no desenvolvimento dos jogos, tomando cuidado com sua estrutura para
que atingissem seus objetivos pedagdgicos e atuassem na Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP) dos estudantes, atrelada a competéncias como a curiosidade, iniciativa e
concentragdo. De acordo com as constatagdes dos autores, o planejamento e a reflexdo do
docente na constru¢do de jogos sdo fundamentais para a eficacia da atividade.

Vale destacar ainda o trabalho QNEsc v.37 n.1 _ p.27-34 2015 de Silva et al.
(2015), que consiste na aplicagdo de um jogo educativo investigativo para o Ensino de
Quimica Inorganica, pautado no estudo de casos, que € um método de ensino que aborda
narrativas nas quais as pessoas envolvidas t€ém que tomar decisdes para solucionar os
problemas em questdo. Para a elaboracdo do jogo, os autores se utilizam das
recomendacdes de Herreid (1998) sobre os aspectos necessarios para a construgdo de um
bom caso. Dentre as contribui¢cdes do jogo para a aprendizagem, os autores destacam a
interagdo entre os estudantes, que alavancou a apropriacao dos conhecimentos por parte
deles.

Referente aos trabalhos desta categoria, observa-se uma preocupagdo em relatar o
processo e quais bases tedricas embasaram a elaboragao dos jogos. Tais discussdes nas
pesquisas envolvendo o uso de jogos didaticos sao fundamentais para o desenvolvimento
do campo de pesquisa em jogos educativos no ensino de Ciéncias/Quimica, pois, ao
socializar esse processo com a comunidade académica, os autores contribuem para a
consolidagdo de um corpo tedrico proprio da area, adequado e promissor para a
constru¢ao de jogos didaticos que realmente complementem a pratica do professor e
contribuam para a aprendizagem. Tal movimento, segundo Soares e Garcez (2017), ¢é
essencial para conseguirmos responder aos problemas e necessidades especificos do
campo.

Na sequéncia, a categoria C3, comportando 6,7% dos trabalhos, apresenta artigos
que tém por objetivo realizar uma revisao bibliogréafica sobre jogos educativos no Ensino
de Quimica, como, por exemplo, o trabalho Ienci v.24 p.103-121 2019 de Rezende ¢
Soares (2019a), que analisa os artigos publicados em 7 revistas de Ensino de Quimica no
periodo de 2000-2017, utilizando a perspectiva do V Epistemologico de Gowin, que

consiste em um instrumento de andlise da constru¢cdo do conhecimento, para identificar
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as teorias de aprendizagem presentes nos jogos. Segundo os autores, foi identificado nos
artigos a presenca de referenciais tedricos somente com o intuito de validar os dados
apresentados nos textos. Desse modo, ¢ iminente a utilizagdo dessas teorias para embasar
a pesquisa por completo, principalmente na etapa de elaboragao dos jogos.

Similarmente, o artigo RBPEC v.19 p.747-774 2019 de Rezende e Soares
(2019b), analisa a presenga de referenciais tedricos e epistemologicos em artigos
publicados em oito periddicos de Ensino de Quimica no periodo de 2000-2016. Os autores
utilizam a concepcao de Jean Piaget e Lev Vygotski sobre jogos como categorias a priori,
a fim de classificar os jogos de acordo com os referenciais tedricos identificados e,
posteriormente, verificar quais aspectos destes autores eram explorados nos jogos. Eles
concluem que, independentemente do referencial tedrico adotado, todos os jogos
analisados sdo baseados em regras e enfatizam a producao individual de conhecimento, o
que contraria os teoricos citados, que destacam a importancia da interagao social para o
aprendizado. Desse modo, o texto sugere que, para melhorar a eficicia dos jogos no
ensino, ¢ essencial desenvolver propostas que promovam a construgdo coletiva de
conhecimento e discutam com mais profundidade o papel dos jogos na educacdo, pois a
maioria dos trabalhos ndo integra adequadamente os referenciais tedricos no
desenvolvimento dos jogos.

Trabalhos de revisdo bibliografica como estes sdo fundamentais para o
desenvolvimento e aprimoramento de novas pesquisas, pois apresentam um panorama
geral sobre como o trabalho tem sido desenvolvido na 4rea. Desse modo, fornecem um
diagndstico que identifica lacunas e inconsisténcias na literatura existente, orientam a
formulagdo de novas hipoteses e contribuem para a constru¢ao de uma base tedrica solida
para novos estudos.

A categoria C4 compreende 8,65% dos trabalhos, os quais consistem em artigos
que apresentam o jogo educativo e argumentam sobre sua eficacia, porém ndo efetuam
analise de sua aplicacdo a fim de valida-lo. No trabalho Ciénc.&Ideias v.10 n.1_p.138-
148 2019, de Souza et al. (2019), é apresentado um catalogo que relaciona os jogos
educativos construidos durante atividades do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID) entre 2009 e 2012, com o objetivo de fornecer um material
sistematizado e de qualidade para professores de Quimica.

Vale ressaltar ainda o artigo REnCiMa_v.11 n.5 p.132-145 2020, de Santos et
al. (2020), que apresenta o jogo intitulado “Césio-137: Na trilha da radiacdo”,

desenvolvido durante a disciplina de Biofisica em um curso de licenciatura em Ciéncias
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Biologicas, no contexto das Praticas como Componente Curricular (PCC). Os autores
consideram o jogo como uma proposta alternativa que apresenta potencialidades para o
ensino do contetdo sobre radiagdes ionizantes de forma mais integrada e significativa.

Este tipo de trabalho tem por finalidade a producado e disponibiliza¢ao de material
de apoio para os professores, fornecendo opgdes “prontas” a serem utilizadas. No entanto,
na auséncia de uma discussdo aprofundada tanto do processo de constru¢dao quanto das
contribui¢des das propostas para a aprendizagem da Quimica, os trabalhos desta categoria
acabam por ndo incentivar os profissionais a construir seus proprios jogos com a inten¢ao
de suprir as demandas especificas de seus estudantes, limitando-se assim a apresenta-los
como opg¢des a serem reproduzidas.

Por fim, na categoria C5 estdo presentes 5,77% dos artigos. Dentre eles, vale
destacar o trabalho QNEsc v.40 n.3 p.160-168 2018 de Felicio e Soares (2018), que
propde uma linguagem sistemdtica e intencional para auxiliar os profissionais que
desejem estudar a area tematica do ladico no Ensino de Quimica, com o intuito de que se
desenvolvam bases tedricas que evidenciem o desenvolvimento cognitivo, psicologico e
formativo do ludico, através de seu potencial de promoc¢ao da criatividade e autonomia
dos sujeitos. Dentre os aspectos defendidos pelos autores no texto, ¢ destacada a
importancia do ladico na formacao dos professores, os problemas intrinsecos ao seu uso,
a necessidade de um planejamento adequado por parte do docente e, principalmente, a
iminéncia de uma base tedrica sélida para o constructo dos jogos com objetivo de que seu
uso em sala de aula tenha uma intencionalidade verdadeira, com foco na aprendizagem
dos estudantes.

Igualmente, ¢ importante mencionar o artigo QNEsc v.34 n.2 p.92-98 2012 de
Cunha (2012), que tem por objetivo apresentar referenciais tedricos e aspectos
pedagogicos que devem ser levados em consideragdo no desenvolvimento de atividades
com jogos nas aulas de Quimica. A autora destaca que, frequentemente, os jogos sdo
utilizados apenas como recurso, sem haver um maior cuidado quanto aos aspectos
pedagogicos de sua utilizagdo.

Observa-se nesta categoria uma preocupacdo dos autores em discutir conceitos
sobre a utiliza¢do do ludico em sala de aula, apontando pontos importantes de reflexdo
sobre a pratica docente, envolvendo principalmente os aspectos necessdrios para o
planejamento das atividades. Porém, como destacado anteriormente, ¢ fundamental para

a area de pesquisa sobre jogos didaticos no Ensino de Quimica que tais reflexdes estejam
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presentes também nos artigos que buscam relatar a elaboragdo e/ou aplicacdo de jogos

em sala de aula, a fim de contribuir para a sua consolida¢gdo na comunidade académica.

A seguir, no Quadro 3, estdo listados os jogos encontrados nos trabalhos

pertencentes a categoria de andlise C1 - Andlise da aplicacdo de jogos didaticos. Diante

da grande quantidade de artigos presentes nesta categoria, optou-se por catalogar os tipos

de jogos didaticos que estdo sendo propostos no Ensino de Quimica, com base no que os

autores apresentam. O Quadro 3 relaciona os artigos, o nome e o tipo de jogo proposto, o

ambiente do jogo (fisico ou digital) e o conteudo/tema abordado:

Identificaciio Nome / Tipo Ambiente Contetido/Tema
(Acta Scientiae v.20 n.5 p.863- . . . - Propriedades periodicas
884 2018) Jogo: Xenubi / Cartas | Fisico / Digital dos elementos quimicos
(Amazodnia v.13 n.28 p.132- Jogo: A velha da - . L
150 2017) Quimica / Tabuleiro Fisico Propriedades coligativas
Desenhos de Jogos de
, Jogos sem titulo / . Realidade Alternativa
(Areté_v.14_n.28 _p.29-44_2020) Realidade Alternativa Fisico envolvendo a Historia da
Quimica
(Areté v.13_n.27 p.1-14_2020) Jogo: Baralho Fisico Radioatividade
- ) - Radioativo / Cartas
(Ciénc.&Educ. v.23 n.2 p.523- . . o Interagoes
540 2017) Jogo sem titulo / Quiz Fisico intermoleculares
A Jogo sem titulo / Uso da Realidade
(Clenc.&Educ._;/).29_62301 1.202 Realidade Digital Aumentada aliada ao
Aumentada livro didatico.
Mico das Ligacoes Fisico Ligagdes quimicas
Quimicas / Cartas gagoes q
Trilha do atomo / Fisico Modelos atémicos
Tabuleiro
Eletrogame / Quiz Fisico Eletroquimica
Jogo da Ligagdo . Formulas quimicas e
A N Fisico .
I6nica / Associagio Ligacdo i6nica
L. o Formulas quimicas e
Memoria Inorganica / Fisico nomenclatura de
(ENCITEC v. 11 _n.3 p.251- Associacao . .
substincias inorgénicas
266 2021) —
- Dominé das
Interagoes Fisico Interagdes Moleculares
Intermoleculares /
Tabuleiro
.. A Estrutura molecular e
Qui-mico Organico / .
Fisico nomenclatura de
Cartas .
hidrocarbonetos
Trunfo da Tabela Fisico Propriedades periddicas
Periddica / Cartas dos elementos quimicos
(ENCITEC v. 13 n.2 p.207- .
220 2023) Jogo sem t.1tu10 / Fisico Substancias e misturas
= Tabuleiro
Jogo sem titulo /
(ENCITEC_v. 12_n. 3_p.164- Realidade Digital Isomeria
175 2022)
= Aumentada
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Rapp Chemistry /
Realidade Digital Estruturas atdmicas
Aumentada
(REnCiMa v.12,n. 1 p.01- Constroi um Atomo
24 2021) do Grupo PhET
Simulagdes Digital Estruturas atdmicas
Interativas /
Simulacdo
Misturas e suas . ~
N . Misturas e separagdes de
separagoes / Fisico misturas
Tabuleiro
(REnCiMa v.10 n.5 p.53- Domin de m1s~turas © . Misturas e separagdes de
69 2019) suas separagdes / Fisico misturas
- Tabuleiro
Jogo da memoria. , . Misturas e separagoes de
misturas e densidades Fisico .
N misturas
/ Associagdo
Tabela de Tampinha / Fisico Tabela periodica
Montar
Passa ou Repassa / . L i
Quis Fisico Ligacdes Quimicas
TermoQuiz/ Quiz Digital Termoquimica
(REnCiMa_v.10_n.5 p.191- Forca Qu1m£ca / Fisico Termoquimica
— T Advinha¢io
205 2019) -
OrganoCranium / Fisico Fungdes Organicas
Tabuleiro ¢ g
OrganoBln~g0 / Fisico Fungdes Orgénicas
Associagdo
Organomf: moria / Fisico Fungdes Orgénicas
Associagdo
(REnCiMa v.9 n.5 p.114- Dominé Quimico / - .
132 2018) Tabuleiro Fisico Hidrocarbonetos
. Cadeias Carbonicas,
(REnCiMa_v.11_n 3_p.407- Hidrocart / Cartas Fisico Hidrocarbonetos e
417 2020) ~ .
— Fung¢des Organicas
(REnCiMa v.12 n.1 p.01- Poliedros Organicos / Fisico Nomenclatura de
26 2021) Dados compostos organicos
(RBECT v. 13 n.3 p.264- Trinca Quimica / Fisico Nomenclatura de acidos
280 2020) Cartas e bases
Conteudo diversos de
(RBECT v. 12 n.2 p.248- MixQuimico / Fisico Quimica, nao
269 2019) Tabuleiro especificados pelos
autores
Quimarelinha/ . Isomeria e Fungoes
. . Fisico A
Brincadeira Orgénicas
Quimigude / L Isomeria e Fungdes
(RBECT v. 8 n.1_p.36-55 2015) Brincadeira Fisico Organicas
Quimica Quente / . Isomeria e Fungodes
. . Fisico A
Brincadeira Orgénicas
Chemistry Raiders / Fisico-quimica com
(RBECT v. 12 n.2 p.164- 3D em primeira Digital enfoque de Ciéncia,
187 2019) pessoa de Mundo & Tecnologia e Sociedade
aberto - CTS
(RBECT ed. esp. n.2 p.13- Advinha Qual? / - - Classificagdo de cadeias
32 2022) Tabuleiro Fisico / Digital carbonicas
Bingo sem titulo / - Trinta elementos
Associacdo Fisico quimicos
(RBPEC_v.8_n.3_p.01-23_2008) Bingo sem titulo / . Vinte e cinco compostos
- Fisico . .
Associacdo inorganicos
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Super-Elementos /

Propriedades periodicas

Cartas 1s1co dos elementos quimicos
, Na ~ .
Sem titulo / e ecie;“?ca do Nao especificado pelos
Realidade Alternativa p autores

pelos autores

Jogo de cartas com

figuras de ions / Fisico Compostos i0nicos
Cartas
Jogo didatico para o
ensino de equilibrio Fisico Equilibrio quimico
quimico / Brincadeira
Perfil Quimico / . Nao especificado pelos
. Fisico
Tabuleiro autores
Jogo confeccionado
com garrafa pet / Fisico Densidade
Brincadeira
Modelos atomicos,
separacdo de misturas,
Urna da Quimica / . misturas, leis ponderais,
. Fisico .
Quiz grandezas fisicas,
reacdes quimicas e
densidade
Modelos atomicos,
separacdo de misturas,
Roleta Quimica / . . misturas, leis ponderais,
Advinhagao Fisico / Digital grandezas fisicas,
reacdes quimicas e
(Ciénc.&lIdeias v.12 n.3 p.79- densidade
90 2021) Modelos atomicos,
separacdo de misturas,
Verdadeiro ou Falso Fisico misturas, leis ponderatis,
da Quimica / Quiz grandezas fisicas,
reacdes quimicas e
densidade
Modelos atomicos,
separacdo de misturas,
A Corrida da Fisico misturas, leis ponderais,
Quimica / Quiz grandezas fisicas,
reacdes quimicas e
densidade
(Clenc.&Id§17a7s_2v 01226n3_p -265- Thermo10 / Tabuleiro Digital Termoquimica
(RECM v.8 n.3 p.191- Quizmica / Quiz Digital | Materiais de laboratorio
200 2018) . . N EA—
- Lab-Libras Memoria , . Materiais de laboratorio
.o Fisico -
/ Associagdo quimico
(RECM_v.9 n.2 p.53-65 2019) | Sem titulo / Tabuleiro Fisico Calculos quimicos
(RECl\ng'SZ—(;I lé)—p 201- pHQuim / Tabuleiro Fisico pH e equilibrio quimico
Em busca do Prémio
(RBEF_v.41_n.3_ Nobel / Role Playing Digital Atomistica
€20180268 p.01-08 2019) Games - RPG
Educitec_v.05 n.10_p.39- Jogando com a . i
( 54 20?9) - Quirr%ica / Tabuleiro Fisico Eletroquimica
(Educitec_v.6_e094920 2020) Futisal quimico / Fisico Eletroquimica
Esporte
Jogo da memoria dos
(Educitec v.6_e086720 2020) simbolos / Fisico Elementos Quimicos
Associacio
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Dinamiquiz /

(Educitec_v.7 el65721 2021) Tabuleiro Fisico Solugdes quimicas
(DocénciaEns.Sup. v.12 e03823 Fungf)e§ organicas . ~ A
22 022—) em_qglzlgg /onglalliI;ca Digital Fung¢des Organicas
Fase d/eli:/?omnf;nsaqao Fisico Via glicolitica
(DocénciaEns.Sup. v.12 e03888 -
== Dang¢a das cadeiras / - T
9 2022) Brincadeira Fisico Via glicolitica
Sem titulo / Tabuleiro Fisico Via glicolitica
(RECEI v.7 n.20 p.249- Sem titulo / Quiz Fisico Acidos e Bgses de
264 2021) Arrhenius
(RECEI v.7 n.20 p.235- Trilha do ENEM / Fisico Revisdo de questdes de
248 2021) Tabuleiro Quimica para o ENEM
(RECEI v.8 n.26 p.529- Mineragdo Quimica / . ~ .
545 2022) Plataforma 2D Digital Reagdes Quimicas
Diversos contetidos de
. . , . Quimica nio
Quiz / Quiz Fisico especificados pelos
autores
Diversos contetidos de
(QNEsc v.34 n4 p.173- Dominé Quimico / Fisico Quimica ndo
183 2012) Tabuleiro especificados pelos
autores
Diversos contetidos de
’Cqmlnhos da . Fisico Q1.11mlca nao
Quimica / Tabuleiro especificados pelos
autores
Elementos quimicos ¢
(QNEsc v.38 n.3 p.261- a Baia de Guanabara: Fisico Elementos quimicos e
268 2016) confecgdo da tabela tabela periodica
periddica / Montar
(QNEsc v.37 n.2 p.125- Dado Quimico / - .
133 2015) Tabuleiro Fisico Tabela Periddica
(QNEsc_v.43 n.3 p.270- SC}?adjedoaﬁﬁ.?clg d/o Digital Energia termonuclear e
277 2021) ottware gam! & Radioatividade
— nvestigativo
Diversos contetidos de
. .. Quimica ndo
!
Kahoot! / Quiz Digital especificados pelos
(QNEsc v.42 n.2 p.147- autores
15 2020) Diversos contetidos de
. . .. Quimica ndo
Socrative / Quiz Digital especificados pelos
autores
(QONEsc_v.42 n4 p.359- Jogo da agua / L . ,
367 2020) Tabuleiro Fisico Ciclo da agua
(QONEsc v.43 n4 p.364- Dama Quimica / . . .
370 2021 Tabuleiro Fisico Ligacdes quimicas
Conteudos de Quimica
Ludo Organico / . organica nao
(QONEsc_v.36_n.1 _p.28-36_2014) Tabuleiro Fisico especificados pelos
autores
Desvendando a Processos quimicos
NEsc v.38 n.l p.12-19 2016) | alimentagdo humana / Fisico envolvidos na digestao e
_v.os nl p _

Quiz

nutri¢do
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Distribuigdo eletronica e

propriedades periddicas
dos elementos, e

Chemlig / Cartas Fisico introduzir o conceito de
tabili letroni
(QNEsc v34 n4 p24s- es a‘t()ll idade eletronica
— = os elementos
255 2012) —— -
- Ligagdes quimicas / . L -
Cartas Fisico Ligagdes quimicas
Construindo férmulas Formulas e
e praticando Fisico Nomenclatura de
nomenclatura / Cartas composto inorganicos
Um passeio na Educagdo ambiental e
(QNEsc v.39 n.2 p.142- industria de laticinios Digital conceitos quimicos
152 2017) / Role Playing Game & relacionados a area de
RPG 2D alimentos
8 erros em um
(QNEsc_v.42 n.1 p.37-44_2020) laboratorio / Fisico h{;’ﬁﬁi‘;ﬁé“éﬁﬁi‘iszﬂ
Percepcdo de erros
Caminho
(QNESCZ—; 6436303)_13 227- Termoquimico / Fisico Termoquimica
— Tabuleiro
Tabela periodica e
(QNEsc v.40 n.2 p.89-96 2018) | Sem titulo / Tabuleiro Fisico propriedades periddicas
dos elementos quimicos
Cinética dos gases /
(QNEscz_g/ 6436313)_13 278 Simula¢ao e desviar Digital Teoria cinética dos gases
= de obstaculos
(QNESCI—;/ 5436312)_13 167- Minerais / Tabuleiro Fisico %ﬁiﬁ:& sg?:
(QNEsc v.31 n.2 p.88-95 Sem titulo / Palavras- Fisico Teoria atdmica
2009) cruzadas
Diversos contetidos de
(QNEsc v.43 n.3 p.261- Quimiagucar / Fisico Quimica ndo
269 2021) Tabuleiro especificados pelos
autores
Estrutura molecular,
(QNEsc_v.43_n3_p.311- Atomlig 107 / Montar Fisico cadeias carbonicas e
319 2021) g
— fungdes orgénicas
Juri Quimico / Contaminacdo da agua
(QNEsc n.21 p.18-24 2005) Teatral Fisico por uma fabrica de
baterias
(QNEsc_v.35 n.2 p.100- Improvisagoes . Lo
106 2013) teatrais / Teatral Fisico O que ¢ quimica?
Elementos quimicos
(QONEsc_v.45 n.3 p.187- Supernova / . i ’
194 2023) Tabuleiro Fisico tabzlsir{’;r;‘rﬁfa ©
(QNEsc_v. 34 n.2 p.75- Palavras-Cruzadas / . Al .
82 2012) Palavras-cruzadas Fisico Substancias e Misturas
Jogo didatico para o
ensino do conceito de - S .
(QNEsc n.18 p.13-17 2003) equilibrio quimico / Fisico Equilibrio quimico
Brincadeira
(QNEsc_v.43 n.3 p295- Mineropolio / Minerag¢do no Brasil e
3—05 202 (.))_p ' Tabuleiro Fisico composicao quimica dos
— minerais
Super Trunfo da Tabela periodica e
(QNEsc v.32 n.1 p.22-25 2010) tabela periodica / Fisico propriedades periddicas

Cartas

dos elementos quimicos
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(QNESC2—9V3'3;6?'5‘;—I) 285- Banlci(;b(l)&zirlrrgco / Fisico Solugdes quimicas
(QNEsc_v.41 n.3 p.248- Quebreg:kl)(;éaguebra— Fisico Tabela periddica
258 2019) Raioquiz / Tabuleiro Fisico Raio atémico
Pistas Orgéanicas / L Identificacdo de
(QNEsc_v.40_n.1_p.25-32_2018) Tabuleiro Fisico substincias organicas
(QNEsc v.31 n.3 p.179- o . Fungdes organicas e
183 2009) SueQuimica / Cartas Fisico inorgAnicas
(QNEsc_v.44_n.1_p.17-25_2022) Ai%f;?gi‘; 22?;20 Fisico Modelos atdmicos
Caixeta Quimica / Fisico Ligagdes quimicas /
ebatesemEducacdo v.12 n. artas ungdes inorganicas
(Deb Educagdo v.12 n.27 C Fungdes inorgéni
p-650-666_2020) Palpite Quimico / Fisico Ligagdes quimicas /
Tabuleiro Fungdes inorgénicas
emposeEspagos v. 9, do especificado : a0 especificado pelos
T b ? Na ificad es eI(\:Ilgfl'?cado Na ificado pel
n.19 p.13-24 2016) pelos autores p autores
pelos autores

Quadro 3: Jogos apresentados nos artigos pertencentes a categoria C1.
Fonte: Autores (2023).

Nos 70 artigos analisados, estdo apresentados um total de 107 jogos didaticos. Isso

demonstra uma variedade de jogos que podem ser empregados em aulas de Quimica,

oportunizando aos professores o trabalho com tal recurso mediante diversos

encaminhamentos didaticos e dentro da realidade de cada contexto educacional.

Com o objetivo de uma visualiza¢do do panorama obtido a partir do Quadro 3, foi

elaborada a Figura 1, que apresenta um grafico que sumariza a quantidade de jogos de

cada tipo apresentados nos trabalhos:
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Figura 1: Grafico da quantidade de jogos em relagdo aos tipos de jogos
Fonte: Autores (2023).
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Da mesma maneira, elaborou-se a Figura 2, que relaciona a quantidade de jogos

em func¢do do ambiente (fisico ou digital):

Nao especificado
1,9%

Fisicos / Digitais

Digitais

15,0%

Fisicos
80,4%

Figura 2: Grafico da quantidade/porcentagem de jogos em relagdo ao ambiente do jogo
Fonte: Autores (2023).

Pode-se observar que cerca de 59,8% dos jogos didaticos referem-se a jogos de
tabuleiro, cartas ou quiz. Isso demonstra uma maior preferéncia dos autores por
desenvolver e aplicar jogos desse tipo. Além disso, apesar do grande nlimero de trabalhos
distribuidos entre os tipos de jogos, a estrutura de perguntas e respostas, inerentes aos do
tipo quiz, € um elemento comum na maior parte deles.

Da mesma forma, observa-se um nimero aproximadamente cinco vezes maior de
jogos fisicos do que digitais. Pode-se explicar a prevaléncia destes pela dificuldade
enfrentada pelos professores na utilizagao de jogos digitais, uma vez que eles demandam
um maior preparo anterior a aplicagdo, tanto para o professor quanto para os estudantes,
a fim de se habituarem ao seu funcionamento. Desse modo, utilizar um jogo fisico se
apresenta como uma op¢ao mais facil e aplicavel, visto que contorna possiveis problemas
como a falta de aparelhos eletronicos e tempo reduzido para a atividade.

No entanto, ¢ necessario um maior nimero de trabalhos que apresentem jogos
didaticos diferentes dos tipos citados, pois isso pode proporcionar aos docentes uma base
teorica solida para que idealizem jogos que se adequem ao seu proprio contexto
educacional. Além disso, apesar dos desafios mencionados, um maior nimero de artigos

que apresentem atividades ludicas digitais pode potencializar a discussdo sobre o
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aprimoramento dessas atividades, bem como contornar os possiveis problemas de sua

aplicacao.

4 Consideracoes finais

Diante do objetivo proposto nesta pesquisa: caracterizar a utilizagdo de jogos
educativos no Ensino de Quimica com enfoque especifico nos aportes tedricos
empregados no processo de construgdo deles, constatamos que a maioria dos trabalhos
ainda segue um formato padrao de relato de experiéncia, no qual se aplica e avalia o jogo
com base nas impressdes dos alunos, sem que haja uma discussao mais detalhada a
respeito do referencial adotado para a construcdo dele.

Desse modo, ¢ iminente que os autores relatem de forma mais detalhada o
planejamento dos jogos educativos em seus trabalhos. Esse movimento ¢ fundamental
para que a area de pesquisa se consolide e se forme uma base teérica mais sélida para a
produgdo de jogos. A construcao de um jogo didatico a partir de algum referencial requer
rigorosidade no estabelecimento das regras, dos objetivos de ensino, da organizagdo do
contetido ¢ da forma como se deve emprega-lo em sala de aula, para que, de fato,
contribua com a aprendizagem da quimica.

Nao basta um jogo ser legal, atrativo e despertar a curiosidade do aluno; € preciso
despertar a vontade e o interesse em aprender Quimica por meio do jogo, o que exige um
processo rigoroso de apropriacdo teodrica durante a sua construcdo. Além de
potencialmente amenizar a inseguranga e os problemas relacionados a aplicacdo e
desempenho das atividades Iudicas, esse movimento contribui para um distanciamento do
método tradicional de ensino.

Diante da diversidade de jogos apresentados nos artigos analisados, observa-se
um leque de possibilidades, das quais o professor pode selecionar aquela que melhor se
adeque ao contexto de sua sala de aula. No entanto, as atividades sdo, em sua maioria,
jogos fisicos, de tabuleiro, cartas, quiz e/ou utilizam um sistema de perguntas e respostas
em sua estrutura. Esse fato demonstra a necessidade de uma maior exploragdo de jogos
que se diferenciem desses padrdes, pois os tipos encontrados possuem limitacdes
intrinsecas e, neste caso, repetitivas que podem ser desmotivantes.

Vale ressaltar ainda que um maior nimero de trabalhos futuros que apresentem
discussoes detalhadas da etapa de construgao dos jogos didaticos podera contribuir ndo
s0 para a pratica do professor/pesquisador que o construiu, mas também para a dos outros

professores que desejarem se apropriar da proposta. Esses professores terdo a
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oportunidade de se apropriar também das bases tedricas que sustentaram sua construgao,
0 que contribuird para a aplicacdo do jogo em sala de aula com objetivos e estratégias de
ensino bem estabelecidos, e, consequentemente contribuird para aprendizagem dos

alunos.
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