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PENSAR O PASSADO, NARRAR A HISTORIA DOS
AFRODESCENDENTES NA BAHIA: UM E-BOOK SOBRE MARIA FELIPA
DE OLIVEIRA NO ENSINO FUNDAMENTAL

Carlos Eduardo Gomes Nascimento (UFBA)'

RESUMO: O artigo apresenta o projeto “Midias digitais para pensar o passado e narrar a historia
dos afrodescendentes na Bahia”, que considerou a problematica: O e-book pode ser um recurso
educativo de preservagido da memoria historica dos afrodescendentes na Bahia? Ressalta a relacao
entre midias digitais na escola e a constituigao historica étnico-racial, a fim de estabelecer um
sentimento de pertenca dos alunos a histéria e a cultura afrodescendente. Para tanto, contou-se a
histéria de Maria Felipa de Oliveira, mulher negra e heroina da Independéncia do Brasil na Bahia e
propds-se a recontagem dessa historia pelos alunos, com a produgéo de um e-book. Observou-se
que as midias digitais podem aproximar os alunos da histéria dos afrodescendentes, significando o
passado, criando o futuro.
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ABSTRACT: The article presents the project “Digital media to think about the past and tell the story
of Afro-descendants in Bahia”, which considered the problem: Can the e-book be an educational
resource to preserve the historical memory of Afro-descendants in Bahia? It highlights the relationship
between digital media in school and the historical ethnic racial constitution, in order to establish a
sense of belonging of students to the history of Afrodescendant culture. For that, the story of Maria
Felipa de Oliveira, a black woman and heroine of the Independence of Brazil in Bahia, was recounted,
and the story was recounted by the students, with the production of an e-book. It was observed that
digital media can bring students closer to the history of Afro-descendants, meaning the past, creating
the future.
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INTRODUGCAO

Este artigo apresenta a producao de um e-book na plataforma on-line LivrosDigitais.org,
realizada pelo professor com os alunos do 4° ano do Ensino Fundamental, em uma escola
municipal de Salvador, realizada por meio do projeto “Midias digitais para pensar o passado e
narrar a historia dos afrodescendentes na Bahia”. A aproximacao da educagao com 0s recursos
tecnoldgicos objetiva estabelecer relagdes entre a producao e divulgacao on-line de midias
digitais; a histoéria da formacao da populacao afrodescendente brasileira e a aprendizagem da
leitura e da escrita, por meio da producédo de uma midia educacional, um e-book, disponibilizado
em uma plataforma on-line. A construcao e publicacdo do e-book, na plataforma on-line
LivrosDigitais.org, foi realizada através da mediacéo do professor e da efetiva participacao dos
estudantes de Ensino Fundamental, criancas que estédo estabelecendo relacées com o mundo
da tecnologia, da leitura, da escrita e da historia.

A educagdo marca o encontro entre as geragdes: as criangas e 0s jovens encontram-
se com geragdes mais velhas e trocam saberes, conhecimentos, experiéncias. A aprendizagem
das criangas e dos jovens nao ocorre apenas na escola, mas também na familia, na comunidade
e, atualmente, através dos meios midiaticos na internet: redes sociais, e-books, blogs, memes,
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games, séries e demais narrativas on-line. Nesse processo formativo, as criangas e 0s jovens
podem aprender sobre sua propria histdria e encontrar o seu lugar no mundo simbdlico e
cultural, por meio da troca de saberes com as geragdes mais antigas, conhecendo o passado
historico. As diversas possibilidades de aprender permitem que 0s jovens e as criangas criem
lagos de pertencimento com esse mundo e suas histérias. Conforme aponta o educador Pedro
Demo (2009):

De um lado, estao crengas arcaicas que imaginam aprendizagem como
simples instrugao feita sempre dentro de canones fixos, em particular na
relagcdo hierarquica, disciplinar, professor/aluno. De outro, estdo novos
ventos, muito impulsionados por novas tecnologias, que, ao revelarem
novas dinamicas (por exemplo, mais centradas nos alunos e que valorizam
igualmente modos informais de aprender), preferem formatos mais
flexiveis, participativos, coletivos de aprender, ja que a razao de tudo &
aprender bem (DEMO, 2009, p. 62).

As transformacdes nos modos de aprender favorecidas pelo acesso a internet e as
midias on-line constituem-se no fendmeno da cibercultura (LEVY, 1999). O fenbmeno da
cibercultura atravessa também as praticas educativas possibilitando novas interagées na
aprendizagem entre os alunos e os textos, ampliando a capacidade leitora e a producéao e
divulgagao on-line de seus escritos, videos, podcasts e outros recursos visuais. Com as novas
tecnologias, as relacdes entre sujeitos em ambientes on-line rompem as barreiras geograficas,
favorecem novas formas de se apropriar da leitura e da escrita, criando possibilidades para o
desenvolvimento de praticas educacionais mais dinamicas, ultrapassando os muros da escola
tradicional. O professor e pesquisador André Lemos ao analisar o fendbmeno da cibercultura
expressa que:

O leitor é editor e distribuidor. Nova forma de leitura onde a agéo de edigao
e compartilhamento pode ser feita pelo leitor. Cresce formas e
instrumentos de uma cultura letrada que se faz por uma leitura
sociabilizada. O leitor é também “tipografo” (“Desafios da Escrita” de R.
Chartier) que pode mexer nas fontes e alterar as localizagbes das
informagdes. S6 ha textos e leitores moveis (LEMOS, 2011).

O sentido de pertenca a heranca cultural letrada que as criancas e jovens estabelecem
com o mundo vem se transformando, com a popularizacdo do acesso a internet. Conforme
destacam John Palfrey e Urs Gasser (2011, p. 29): “A era da internet, em que estéao crescendo
os Nativos Digitais, esta proporcionando outra grande mudanca no que significa construir e
administrar a propria identidade”. Neste contexto, torna-se fundamental tanto para as familias,
quanto para as escolas refletirem e debaterem de que maneira as criangcas podem usar a
internet como recurso de aprendizagem, através do contato com as diversas narrativas e
recursos on-line. Aos educadores cabe refletir que a educagéao ultrapassa 0s muros da escola
e das Universidades, para ganhar dimensdes do mundo digital. Assim, na interacao com as
midias on-line, as criangas e 0s jovens experimentam novas formas de constituicdo de
identidades.

[...] a formacado da identidade entre os Nativos Digitais € diferente da
formacgao da identidade entre as geragdes pré-digitais, no sentido de que
ha mais experimentacao e reinvengéo das identidades, e diferentes modos
de expressdo, como o YouTube e os blogs. Esses modos de expressar a
identidade muitas vezes parecem aos pais e professores mais estranhos
do que realmente sao (PALFREY; GASSER, 2011, p. 30).
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Embora inseridas na cultura digital, as criangas ainda ndo conseguem sozinhas se
apropriar das diversas potencialidades que a tecnologia pode favorecer na construcao de sua
identidade. Considerando que a crianca se apresenta em fase de desenvolvimento de suas
capacidades cognitivas, afetivas e emocionais, € necessaria a mediagdo do professor na
relagéo entre o processo de aprendizagem da crianga e o mundo digital. O professor deve
orientar e debater com as criangas acerca da existéncia do preconceito e da violéncia
viralizadas na internet como o bullying, a homofobia e o racismo. Nesse contexto, é
imprescindivel pensar praticas educativas também em ambientes on-line contra essas formas
de violéncia e suas implicacbes sociais, pois a educagao favorece a reflexdo e a
conscientizagdo. No caso do racismo, que se faz presente de forma estrutural na sociedade
brasileira, também se apresenta na internet. De acordo com Berleze e Pereira (2017, p. 12): “o
racismo é forte nas redes sociais, desmistificando a ideia de democracia racial e evidenciando
que 0 preconceito real, vivido pelos negros no seu dia a dia, que os impede, em muitos casos,
de ter acesso a oportunidades econémicas e sociais, viraliza no mundo virtual”. Considerando
essa perspectiva, a presente intervencédo didatica aborda a importancia da construcao da
identidade étnica e racial, de criangas, alunas e alunos do ensino fundamental a partir da histéria
e cultura afro-brasileira na Bahia, em especial.

Ancorada em uma proposta de producao educativa on-line, mediada por atividade
docente, produziu-se uma pratica educacional que objetivou favorecer o debate racial com as
criangas do ensino fundamental, através da produgao e divulgagao on-line de uma midia digital.
A midia escolhida foi um e-book, por favorecer a interagéo dos alunos com um recurso digital,
a producao, edicao e divulgacao de experiéncias de leitura e escrita on-line e a compreensao
da identidade étnico-racial brasileira. Para isso, o e-book foi escrito pelos alunos, editado pelo
professor na plataforma on-line LivrosDigitais.org. Desta maneira, criaram-se novos debates,
novas relagbes de pertencimento dos estudantes com a historia, além de favorecer a
aprendizagem da leitura e da escrita e a interacao on-line com outros leitores. De acordo com
Valletta (2014):

Entende-se que a alfabetizagao/competéncia digital € um processo que se
encontra num momento o qual educandos e educadores aprendem ao
mesmo tempo. A escola, com isso, passa a ser uma dentre tantas outras
fontes/ambientes de produgdo e divulgacdo de informagdes. [...] Essa
fungao sera eficaz na medida em que a escola, e educadores aprendam a
fazer uso das Tecnologias Digitais (TD) como uma ferramenta didatica
(VALLETTA, 2014, p. 2).

A proposta didatica almeja inspirar professores na criacao de praticas pedagogicas
entre as tecnologias e a educacao, através da producédo de uma midia on-line, estabelecendo
lagos entre alunos, professores e sociedade com a histéria das identidades étnica e racial, a
partir da cultura afro-brasileira.

A aproximacao da educagao com os recursos tecnolodgicos digitais objetiva estabelecer
relagbes entre a producao e divulgacao on-line de midias digitais, tomando por base as
pesquisas desenvolvidas por Levy (1996; 1999); Demo (2009); Palfrey e Gasser (2011); Lemos
(2011); Serres (2013); Nicolau (2014); Valletta (2014) e Pereira (2017), Rocha (2018), dentre
outros. A producao coletiva de uma midia on-line com os alunos do ensino fundamental tem
como referéncia a concepcgao de interacao pedagogica de Vygotsky (2001) a qual propbe que
alunos possam aprender juntos, de forma dialdgica e participativa. O projeto fundamentou-se
também nos seguintes livros: “llé Ifé. O Sonho do lad Afonja” de Vanda Machado e Carlos
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Petrovich (2002) e “Maria Felipa de Oliveira. Heroina da Independéncia da Bahia” de Eny Kleyde
Vasconcelos Farias (2010), sobre a aprendizagem da cultura afro-brasileira e a educacao.

EDUCACAO, CULTURA DIGITAL E E-BOOK

Educacao é um ato politico, como afirmava Paulo Freire (1991). A escola € um ambiente
formativo de inter-relagcbes entre os sujeitos e 0s saberes que permeiam o mundo. Como lembra
Lev Vygotsky (1991, p. 22): “O ser humano s6 adquire cultura, linguagem, desenvolve o
raciocinio se estiver inserido no meio com o0s outros. A crianga sO vai se desenvolver
historicamente se inserida no meio social”. Em meio a esse contexto formativo, politico e social,
atualmente, surge o fendmeno tecnoldgico da cultura digital que através das midias on-line cria
multiplas potencialidades na educacao. Como destaca Fonseca (2013, p. 3):

Em se tratando de tecnologia, o potencial ndo reside nela propria, € sim
na interagcdo com o homem. Por isso, para que 0s experimentos
pedagdgicos alcancem seus objetivos, é preciso que os envolvidos, nesse
caso, alunos e professores, estejam preparados e dispostos, para que
essa apropriagao possa de fato representar transformagéo e gerar ganhos
para a Educagéo.

Desse modo, a apropriagédo da tecnologia pelos professores e estudantes pode
constituir um conhecimento do mundo em que se vive, das outras formas de pensar, das novas
maneiras de nos relacionarmos com 0s outros, das desigualdades e injusticas que ainda
permeiam essas relagoes. Desta maneira, a producdo de uma midia articulada com a
aprendizagem de conteudo, conhecimentos e saberes escolares torna-se um exercicio
importante para educar.

As midias e as tecnologias de informacado e comunicagao proporcionam a comunidade
escolar, alunos, professores e pais, novas maneiras de aprender a se relacionar com a cultura
e a sociedade. Frente a esse contexto, o filosofo francés Michel Serres, na obra A Polegarzinha
(2013), analisou as implicagdes das tecnologias digitais e da midia on-line na educagao das
criancas. Serres (2013) lembra que observou “pequenos estudantes enviarem SMS com os
polegares mais rapidos que eu jamais conseguiria com todos os meus dedos entorpecidos, 0s
batizei de a Polegarzinha e o Polergazinho”. Segundo Serres (2013):

Essas criangas, entdo, habitam o virtual. As ciéncias cognitivas mostram
gue o uso da internet, a leitura ou a escrita de mensagens com o polegar,
a consulta a Wikipédia ou ao Facebook ndo ativam os mesmos neuronios
nem as mesmas zonas corticais que o uso do livro, do quadro-negro ou do
caderno. Essas criangas podem manipular varias informagdes ao mesmo
tempo (SERRES, 2013, p. 19).

Os estudantes, uma geracéao diferente dos pais e de alguns professores, assumem
maior protagonismo na criagao de novas formas de comunicar, escrever, ler e se relacionar
com o conhecimento. Os recursos tecnolégicos pelas midias on-line deixaram de ser uma
promessa sobre o processo de ensino e aprendizagem nas escolas.

Conforme Nicolau e Nicolau (2014, p. 1):

Na medida em que a tecnologia do digital foi desenvolvendo-se e
estabelecendo, no ambito da cibercultura, um novo padrao de interagdes
sociais, a area da educagao passou a se mover, quase que por completa,
em diregao a essa promissora vertente de constru¢ao de conhecimentos
que se instaurou na sociedade da informagéao.

Revista Trama | Volume 15 | Numero 35 | Ano 2019 | p. 3-12 | e-ISSN 1981-4674

Pégina6



REVISTA CIENTIFICA

=[ RAMA=

ISSN 1981-4674 @ M
unloeste

O fenbmeno da cibercultura, segundo pensador francés Pierre Levy (1999, p. 17), é
“conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamentos e de valores que se desenvolvem juntamente com o ciberespaco”. Esse desafio
lancado pela cibercultura nos ambientes digitais chegou aos educadores ndo para se tornarem
especialistas e técnicos nas tecnologias e midias, mas para descobrir potencialidades
pedagogicas, na construgao de recursos didaticos para a criacao, interacao e aprendizagem
na sala de aula com o conhecimento. Em meio a esse desafio de desconstruir antigas formas
de organizacéo e distribuicao do conhecimento nas escolas, educar também implica no trabalho
com as tecnologias digitais e midias on-line.

A cultura digital modificou a relacao entre a educagdo e o conhecimento. O
conhecimento esta explicado e documentado na Web, sem maiores erros do que as velhas
enciclopédias. Aquele conhecimento transmitido de uma maneira tradicionalista e bancéria por
alguns professores, atualmente encontra-se a disposicdo em ambientes virtuais que
proporcionam a aprendizagem como sites, blogs, videos, redes sociais, podcast, e-books, etc.

O e-book constitui-se no formato digital dos livros fisicos, acessivel em rede, pode ser
lido e compartilhado on-line e através dos mais diversos dispositivos digitais. Para Procopio
(2010), a leitura de um livro digital, compde-se através de trés constituintes: o hardware utilizado
(notebook, tablet, smatphone, etc); o reader, software de leitura do livro; e o e-book, o
conteudo. A leitura em tela apresenta-se como uma pequena janela da qual o leitor explora
diversas potencialidades. Com o e-book a experiéncia da leitura modificou-se, segundo Levy:

O suporte digital apresenta uma diferenga consideravel em relagdo aos
hipertextos anteriores a informatica: a pesquisa nos indices, 0 uso dos
instrumentos de orientagao, de passagem de um né a outro, fazem-se nele
com grande rapidez, da ordem de segundos. Por outro lado, a digitalizagao
permite associar na mesma midia e mixar finalmente os sons, as imagens
animadas e os textos. Segundo essa primeira abordagem, o hipertexto
digital seria, portanto, definido como uma colegdo de informacdes
multimodais disposta em rede para a navegacao rapida e ‘intuitiva’ (LEVY,
1996, p.44).

Com efeito, o e-book constitui-se enquanto um recurso didatico-pedagdgico que
explora a complexidade do processo de ensinar e de aprender (NICOLAU, 2014a). Dessa
maneira, implementar novas tecnologias na sala de aula torna-se fundamental na transformacao
das estruturas da educacao e configuracao no aprendizado escolar para os estudantes do
século XXI.

E-BOOK E A TEMATICA ETNICO-RACIAL NA ESCOLA

Para o desenvolvimento do projeto didatico “Midias digitais para pensar o passado e
narrar a histéria dos afrodescendentes na Bahia” optou-se pela produgao do e-book como um
recurso educativo. O e-book expressa a dinamicidade na aprendizagem mais significativa para
as criancas que estdo imersas em mundo digital e tecnoldgico, mas que ainda nao
compreendem as implicacbes formativas das midias on-line. Elaborar e editar um e-book junto
com os alunos do ensino fundamental requer sociabilidade, comunicagao e interagao constante
entre os sujeitos, professor, alunos e coordenadora pedagogica. Embora parte dos alunos
possuam acesso aos recursos digitais e a internet, a producao de e-book como recurso
educacional se mostrou como algo novo para eles, ampliando as possibilidades de construcédo
de habilidades, competéncias e estreitamento de lacos durante a realizacao da atividade.

Mesmo com a inclusdo da tematica “Histéria e Cultura Afro-Brasileira” nos curriculos
oficiais, através da Lei n° 10.639/2003 e da Lei n° 11. 645/2008, ainda é fundamental refletir
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sobre as praticas didaticas que envolvem a cultura e a historia afro-brasileira no cotidiano da
escola. Conforme as Orientacdes e Agbes para a Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais:
“Reconhecer as diferencas é um passo fundamental para a promocao da igualdade, sem a qual
a diferenca podera vir a se transformar em desigualdade” (BRASIL, 2006, p. 32,). Acerca da
populagao negra na cidade de Salvador, questiona Vanda Machado (2002, p. 109): “Em
Salvador somos mais de 80% negros. Entretanto a escola como instituicao que representa os
valores civilizatorios, tende a firmar apenas valores da sociedade que se porta como branca e
eurocéntrica. E hora de reparar”.

Os conflitos humanos presentes na sociedade sao vivenciados pelas criangas na
escola, nas redes sociais e precisam ser discutidos, mediados pelos adultos. Nas interacdes
on-line das redes sociais difundem-se mais rapidamente os efeitos desses conflitos.

A interagdo mutua que os atores sociais estabelecem sao eventos
localizados num tempo e espacgo, ficam armazenados junto das novas
interagbes que surgirdo na sequéncia. Se alguém recebeu uma
mensagem ofensiva em alguma comunidade o conflito gerado naquele
texto vai possibilitar novos eventos comunicativos. Mesmo que o autor das
mensagens pega desculpas, novas comunicagdes vao ocorrer na
sequéncia de outras mensagens. Isso permite que se mude o evento
anterior, mas ndo elimina-lo da sequéncia, da historicidade interativa, isto
€, pode-se tentar ressignificar os atos anteriores, mas ndo muda-los, tendo
em vista a progressdo temporal do processo (ROCHA, 2018, p. 234).

Através de interacbes dialogicas que privilegiem a diversidade, garante-se o
relacionamento plural na escola e nos ambientes virtuais. Conforme lembra Vanda Machado
(2002, p. 111): “O reconhecimento da nossa multietnicidade com a maioria negra, muitas vezes
se coloca na contramao da construcao do conhecimento, para as criangas afrodescendentes.
A escola precisa aproximar-se da cultura afro-brasileira”. Desta maneira, a questdo da cultura
afro-brasileira deve ser discutida e abordada na escola, promovendo uma educacao
transformadora que crie novas formas de ser e pensar o mundo.

A produgao do e-book visa recontar a historia de Maria Felipa de Oliveira, mulher negra,
que participou da guerra da Independéncia do Brasil na Bahia, em 1823. Maria Felipa de Oliveira
foi declarada Heroina da Patria Brasileira pela Lei Federal n°® 13.697, em 26 de julho de 20182,
tendo seu nome inscrito no “Livro dos Herdis e Heroinas da Patria”. Conta-se que, durante as
batalhas para Independéncia do Brasil, Maria Felipa, uma mulher negra liderou, na llha de
ltaparica na Bahia, um grupo de homens e mulheres, queimando mais de 40 embarcagdes
portuguesas que estavam em assalto na Baia de Todos os Santos. A histéria de Maria Felipa de
Oliveira apresenta-se enquanto memoria e patriménio, destacando-a no contexto histérico-
simbdlico das lutas que participou. Conforme destaca Eny Farias (2010, p. 53):

Endente-se que a historia brasileira deve ser submetida também a novos
processos historiograficos para ser reelaborada e reescrita de forma critica
e cidada. E dentro deste modo de pensar que se tenta escrever sobre
Maria Felipa de Oliveira. E relevante afirmar que o sujeito deve ser educado
na propria Histdria, pois este € um direito do ser humano. Conhecer a
propria Histéria, a Histéria do seu grupo, de sua comunidade, de seu
género, de sua etnia, coloca-se como condi¢do indispensavel para se
integrar com o futuro e com a vida social e politica.

2 A Lei Federal n° 13.697, em 26 de julho de 2018, reconhece, principalmente, as mulheres que participaram
do processo de Independéncia do Brasil na Bahia: Maria Quitéria de Jesus Medeiros, Séror Joana Angélica
de Jesus, Maria Felipa de Oliveira e Jo&do Francisco de Oliveira (Jodo das Botas) no Livro dos Herois e
Heroinas da Patria.
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Justifica-se, dessa maneira, abordar a producao do e-book e a relevancia historica de
Maria Felipa, uma histéria que esteve fora dos livros oficiais e didaticos durante muitos anos,
mas sobreviveu na cultura oral, constituindo como um patrimdnio histérico cultural brasileiro e
baiano. Segundo Farias (2010, p. 53):

A Bahia é um lugar de memdria identitaria da ancestralidade africana e
Maria Felipa de Oliveira viveu uma histéria singular na llha de Itaparica, na
Independéncia do Brasil. A dimens&o simbdlica das lutas nas quais
participou, criou estratégias, ironizou situagdes, tornou sua memoria uma
ressignificacdo do presente e proposta para contribuir na transformagao
do futuro.

Nos dias atuais, € importante que a histéria de Maria Felipa de Oliveira seja
redescoberta nas escolas para que as criangas compreendam que as pessoas negras tiveram
ativa e efetiva participagdo na construgéo da historia do Brasil. A memoria das geragdes mais
antigas pode ser transmitida, recontada para as proximas geracdes e assim conservar essas
experiéncias de vida e resisténcia que foram invisibilizadas, como a de Maria Felipa de Oliveira.

Desse modo, a pratica didatica amplia-se através de tecnologias educacionais, assim
como a aprendizagem das crian¢as na reflexdo étnica-racial sobre a cultura afro-brasileira,
principalmente, em uma cidade com grande numero de pessoas afrodescendentes como
Salvador. As midias digitais on-line permitem nao apenas a pesquisa histérica por meio da leitura
de textos e visualizacdo de imagens e videos, como também o compartilhamento da produgao
escrita pelas criancas. A disposicao na internet do e-book dos estudantes pode criar uma
interacao, com outros leitores jovens no Brasil, fomentando o debate sobre a importancia da
historia e cultura afrodescendente na formagéo do povo brasileiro. Portanto, justifica-se a
relevancia da tematica, segundo a Lei n° 10.639/2003, discutida no projeto por aproximar a
pratica didatica do sistema publico de ensino das tecnologias educacionais on-line,
possibilitando a reflexao sobre o papel social e transformador da educacao.

O CAMINHO E A REFLEXAO DO PROJETO

O projeto estabeleceu um plano de atividade para a producao e publicacdo on-line de
e-book com os recontos da histéria de Maria Felipa de Oliveira, mulher negra e heroina
brasileira, o qual se desenvolveu da seguinte maneira:

Inicialmente, observou-se 0s alunos na sala de aula e realizou-se conversas sobre 0
tema da tecnologia: quais recursos de tecnologia que mais utilizam, qual o acesso na escola e
em casa desses recursos digitais, quais as midias utilizadas para aprender, pesquisar as
atividades escolares, se elas conheciam um e-book.

A partir dessas provocagdes aos alunos, o professor foi quem acabou sendo provocado
com o questionamento de uma aluna: “O senhor tem canal no youtube, professor?”. “Ainda
nao, e vocé tem um canal?”. “Tenho”, disse a aluna. Nenhum dos estudantes tinham aparelho
celular, mas um dos estudantes mostrou um tablet, muito utilizado por ele para jogar games,
durante intervalo das aulas. A maior parte dos alunos disseram que possuiam computadores
em casa com acesso a internet, e que gostavam de ver séries e ouvir musicas on-line. Ainda
nao haviam escutado falar sobre e-books e gostaram da proposta de produzir um livro digital
escrito por eles. Assim, apesar da escola ser numa regiao periférica de Salvador, onde 0 acesso
pleno aos bens materiais ainda € uma desvantagem politica e social para a populagdo mais
carente, os estudantes dessa escola ja possuiam alguma relacao com a tecnologia.

A seguir, os alunos e o professor pesquisaram na internet textos, imagens e videos
sobre a historia do “2 de julho, independéncia do Brasil na Bahia”, a partir da personagem
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historica Maria Felipa de Oliveira. A atividade dessa etapa constitui-se no registro da discussao
sobre a historia pesquisada e apés a reescrita, através do reconto por parte dos alunos, que
também ilustraram as histérias construidas.

Um dos entraves para a realizagao do projeto foi a auséncia de uma sala de informatica
com computadores ligados a internet na escola para o uso pedagégico dos alunos. A sala do
4° ano do ensino fundamental no dia da realizacao da atividade contava com 12 estudantes.
Assim, para a efetivacdo do projeto, o professor disponibilizou seu computador pessoal,
organizando a turma em trés grupos com quatro alunos. Cada grupo pesquisou por 15 minutos
em sites, blogs e outros canais sobre a personagem historica Maria Felipa de Oliveira. Para
manter todos atentos, improvisou-se como monitor a TV de 32 polegadas da escola, colocada
em frente ao quadro. Enquanto, um grupo pesquisava, os demais alunos faziam o registro dos
achados na internet sobre histéria de Maria Felipa na batalha do 2 de Julho. A principal questao
levantada pelos alunos foi a auséncia de um retrato de Maria Felipa, que era representada com
diversas imagens, o professor explicou que naquele periodo temporal, ainda ndo havia cameras
fotograficas, como hoje. A partir desse envolvimento dos estudantes com a pesquisa na internet
0 projeto ganhou uma nova dinamica: a representacao figurativa de Maria Felipa a partir da
imaginagao dos estudantes.

Em outro momento, foi explicado o significado do e-book na preservagéo da memoria
historica, sua importancia como recurso digital para a aprendizagem e como o e-book pode ser
compartilhado on-line na internet para que outras criangas possam ler. A seguir, os alunos
pesquisaram a plataforma on-line LivrosDigitais.org, na qual sao escritos, editados e publicados
e-books de forma gratuita. Apds o dialogo com os alunos sobre os e-books, propbs-se a
realizacao, através da mediacéo do professor, de um e-book sobre a histéria Maria Felipa
recontada por eles.

Os alunos antes do projeto ndo conheciam o e-book, o professor entao explicou se
tratar de um livro digital e apresentou alguns dos principais elementos da estrutura de um livro,
seja fisico, seja digital: a capa, folha de rosto, dedicatéria, sumario e o texto. Logo apos,
retomou-se as anotacoes das pesquisas sobre Maria Felipa da aula anterior, langado o seguinte
questionamento aos estudantes: Como seria a luta de Maria Felipa de Oliveira em favor do povo
brasileiro, de sua comunidade, de seu género, de sua etnia? A partir dessa provocacao é que
o tema do livro foi desenvolvido para instigar a reflexdo e imaginacao dos estudantes sobre
como seria a presenca histérica da personagem Maria Felipa de Oliveira, mulher negra e
heroina brasileira, no século XXI.

Recontar a histéria de Maria Felipa de Oliveira possibilitou as criangas narrarem, criando
uma teia de conexdes que vincula uma geragao mais antiga com a geracao mais nova, evitando
0 perigo do esquecimento. A esse respeito, em sua palestra intitulada “O perigo da historia
unica”, a escritora nigeriana Chimamanda Ngozi Adichie (2009) argumenta: As historias
também podem ser usadas para dar poder e para humanizar. As histérias podem quebrar a
dignidade de um povo. Mas as historias também podem reparar essa dignidade quebrada.

Desse modo, a producéo do e-book, na plataforma on-line LivrosDigitais.org, buscou
que as criangas constituissem lagos de pertencimento com a historia, como condicdo
indispensavel para se integrar com o futuro e com a vida social e politica. A elaboragao do e-
book “#Serlivre: Maria Felipa de Oliveira no século XXI” ocorreu de maneira colaborativa entre
alunos e professor: a edicdo, a formatacao do texto e do titulo. As ilustragcbes realizadas pelos
alunos foram inseridas pelo professor, apés novo debate com os alunos, participantes do
processo, digitando e postando na plataforma on-line durante as aulas.
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Entre algumas historias recontadas pelos alunos, destaca-se a relagao entre a historia
de Maria Felipa com o momento vivenciado nas escolas municipais, ap6s uma greve de
professores. Reconta um aluno em sua estoria:

Era um dia uma mulher linda e muito corajosa, ela era professora, mas as
greves que ela tinha que enfrentar era muitas, mas ela tinha que ser forte
com as greves dos professores e ela que faz greve tentando derrubar as
pessoas que so pensam em dinheiro e em mais ela lutaria e lutou até
derrubar eles e assim derrubou e na felicidade eles ganharam o seu
aumento o nome dela era Maria Felipa.

Entre outras historias, a presenca de agbes governamentais sobre as pessoas comuns,
escreveu uma aluna:

O prefeito queria derrubar a casa de Maria Felipa ela lutou pelo direito dela,
ela teve uma conversa com o prefeito, mas o prefeito ainda néo tinha
concordado com ela mas Maria Felipa foi na justica e o prefeito ndo
derrubou a casa dela.

A histéria de Maria Felipa de Oliveira suscitou temas fundamentais que precisam ser
trabalhadas nas escolas como o bullying, o racismo e o género. Escreveu outra aluna:

Maria Felipa nos dias de hoje lutaria contra o racismo, defendendo os
negros, iria lutar contra o bullying e contra a violéncia e iria mudar as
escolas e o trabalho para melhor. Ela seria a primeira presidente negra e
ela mudaria tudo, o racismo, violéncia, bullying e etc. Essa seria Maria
Felipa nos dias de hoje.

O passado dos afrodescendentes, representado na historia de Maria Felipa de Oliveira,
esta sempre inacabado, a espera de ser redescoberto, por cada crianga. As narrativas
recontadas pelos alunos revelaram o extraordinario: a imortalidade dos sentidos da existéncia
humana nas historias orais, como a de Maria Felipa, que preservou as experiéncias daquela
geracgao. Ao compartilhar essa memoria comum, através do e-book, as histérias das criancas
dao uma nova presenca ao legado do patriménio historico e cultural de Maria Felipa de Oliveira.

Ao final do projeto, o livro “#Serlivre: Maria Felipa de Oliveira no século XXI” da turma
foi compartilhado pelas redes sociais, com o link da pagina do livro no Facebook e Instagram,
documentando todo o processo de producao do e-book. Os alunos também receberam uma
copia do livro em CD com capa ilustrada por eles e uma sessao de autografos, pois ainda nem
todos possuem acesso a internet.

CONSIDERACOES FINAIS

A insercao das midias on-line na educacéo pode promover a reflexdo sobre o mundo
compartilhado entre as criangas, o0s jovens e o professor. Na medida em que o mundo digital
em que as criangas se inserem cotidianamente também é o mundo do professor, a pratica
pedagogica deve promover praticas que dialoguem com os recursos tecnoldgicos, para juntos
criarem um novo olhar sobre o mundo, que reflita sobre as histérias de resisténcia da cultura.

A intervengao didatica apresentada no presente artigo demonstra que o enlace entre a
educacao e a producdo de uma midia digital na escola favorece a construcdo da identidade
cultural afro-brasileira no ensino fundamental. A producdo do e-book colocou os alunos e o
professor em contato com outras linguagens, com a literatura, a arte visual, os videos, a internet
e as redes sociais, desde o momento em que pesquisaram sobre a histéria de Maria Felipa de
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Oliveira, e durante a producao do reconto da historia, edicao, ilustracdo e publicagéo do e-
book.

Portanto, a historia de Maria Felipa, ao ser apropriada de uma forma pessoal pelos
alunos, favorece pensar sobre sua identidade no mundo e suas relagbes com 0s eventos
historicos do passado. Pesquisando, narrando e compartilhando on-line a produgéo com outros
alunos e leitores na internet, através da plataforma digital LivrosDigitais.org, a historia de Maria
Felipa de Oliveira foi ressignificada no presente pelos alunos e pelo professor. Com a publicacao
do e-book, tem-se um novo recurso para manter a memoria da heranca cultural dos
afrodescendentes, presente na histéria de Maria Felipa de Oliveira.
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