Pagina 41

[REVISTA TRAVESSIAS

ISSN: 1982-5935
1
Direitos autorais distribuidos a partir da @@@@
licenga Creative Commons (CC BY-NC-SA - 4.0) BY NG BA

TRANSFORMACOES NA EDUCACAO - NOVAS
TECNOLOGIAS, AUDIOVISUAL E O NATIVO DIGITAL
COMO MITO

Solange Straube Stecz — solange.stecz@gmail.com
Universidade Estadual do Parani (UNESPAR), Curitiba, Parand, Brasil; https://otcid.org/0000-0001-9903-9092

RESUMO: Neste artigo discutimos meios audiovisuais, novas tecnologias de informacdo e comunicacio
que trazem para a escola a urgéncia da transformacio de seus métodos. Tratamos do uso frequente dos
termos nativo e imigrante digital, cunhados pelo norte americano Mark Prensky como elementos que
contrapde alunos e professores. Apontamos para a necessidade de um amplo debate, sobre como a escola
deve buscar mecanismos para se utilizar dos novos meios. Os quais estdo presentes na sociedade, mas
incipientes nos processos de aprendizagem e da transformacido do papel do professor como detentor do
saber e na sua relacdo com o aluno, que traz para a escola muita informagao, mas pouca reflexio. Refletimos
sobre como essas mudancas podem contribuir para a consolida¢io da critica para além da divisdo colocada
pelo senso comum de que de um lado estdo atores “illuminados” pelas novas tecnologias, os chamados
nativos digitais e de outro “dinossauros”, os imigrantes digitais, distantes das transformagSes tecnoldgicas.
O que representa no nosso entendimento falsa dicotomia que pode ser rompida através da formacio
continuada de professores e pelo seu acesso aos novos meios. Para nos contrapormos a Prensky temos
como referéncia, entre outros Kirschner (Holanda) e Bruyckere (Bélgica). E como referéncia tedrica para a
discussio da sociedade contemporanea, Hall e Bauman.

PALAVRAS-CHAVE: nativos digitais; audiovisual; educacio; acesso.

1 INTRODUCAO

Discutitr o audiovisual na educacio remete-nos a uma reflexdo sobre como as
transformagdes midiatico-culturais impactam a vida dos jovens na sociedade contemporanea. E
também as discussoes sobre como as gera¢oes se comportam. Entre elas esta a aplicagao de termos
como nativos e imigrantes digitais, cujas habilidades, segundo aqueles que os utilizam podem
impactar as relagdes de professores e alunos. Neste artigo discutimos, ainda, os meios audiovisuais,
presentes na escola e seu uso por alunos da geracido que, através das novas tecnologias de
informacao e comunicagao (TIC), tém um acesso que escola, constituida em moldes tradicionais,
ainda ndo se apropriou. Escola que caminha lentamente para o entendimento de que as TICs nao
sao apenas ferramentas didaticas, mas integram um processo de interagao que estd na base da
sociedade global. Apontamos para a necessidade de um amplo debate, sobre como a escola deve
buscar mecanismos para se utilizar desses novos meios, presentes na sociedade, na vida de

professores e alunos, mas incipientes nos processos de aprendizagem. E como essas mudangas
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podem contribuir para a consolida¢do da critica e da reflexdao para além da divisao colocada pelo
senso comum de que de um lado estdo atores “lluminados” pelas novas tecnologias, os chamados
nativos digitais e de outro “dinossauros”, os imigrantes digitais, distantes das transformagdes
tecnologicas.

Em nosso entendimento a questao vai além desta falsa dicotomia passando pela formacao
continuada dos professores e por sua possibilidade de acesso aos novos meios.

Para isso o professor precisa despir-se de seu antigo papel de detentor do saber e atuar
como mediador do processo de aprendizagem com um novo tipo de aluno, que traz para a escola
um acesso a0 conhecimento proporcionado pelas novas tecnologias de informag¢ao e comunicagao.

Ser mediador implica em conhecer novas linguagens, considerar a experiéncia que o aluno
traz para a escola e desenvolver estratégias para possibilitar a reflexdo sobre a constru¢io do
conhecimento a partir da informacio disponivel nas redes sociais. Mediar ¢ deixar de lado o papel

do explicador e romper com o mito da pedagogia de um mundo dividido em:

[...] espiritos sabios e espiritos ignorantes, espiritos maduros e imaturos, capazes e
incapazes, inteligentes e bobos. O procedimento préprio do explicador consiste
nesse duplo gesto inaugural: por um lado, ele decreta o comego absoluto —
somente agora tem infcio o ato de aprender; por outro lado, ele cobre todas as
coisas a serem aprendidas desse véu de ignorincia que ele préprio se encarrega de
retirar(RANCIERE, 2002, p.20).

Como o professor, a escola deve transformar seus processos educativos, baseados na
palavra escrita. No entanto, ha um suposto implicito de que para a escola evoluir as novas
tecnologias sao a solugao. Mas a educac¢do nao depende exclusivamente das tecnologias e sim de
metodologias que vinculem o saber dos estudantes com a educagao formal oferecida pela escola.
Desta perspectiva a tecnologia sera util, para o processo de aprendizagem se o professor e o
estudante forem entendidos como sujeitos que interagem com os saberes de uma sociedade
mediatizada. E necessario ainda superar a atitude defensiva em relacio a cultura audiovisual e
enfrentar o desafio de reconhecer um novo ecossistema comunicativo, no qual emerge outra
cultura, com novos modos de ler, ver, pensar e aprender conforme afirma Martin-Barbero (2000).

Esse novo paradigma é transpassado pela cultura da imagem que, enquanto manifestacio
estética, cultural e politica, reconstrdi, a sua maneira, a histéria de homens e sociedades. As imagens
e sons para ALMEIDA (1999), sio vistas pelo olho humano em tensio e nio somente em

afirmacio:
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Por serem discursos em lingua da realidade, trazem dela o inconcluso, a
ambigtiidade, a mistura, o conflito, a histéria. Patticipam da mitologia do poder
politico e econémico, em suas versdes massificadas, populares. Também, ndo tao
populares, participam, em diferentes graus, da mitologia futura em estética critica,
quando trazem em seu discurso o inconcluso, a ambigtiidade, a mistura, o conflito,
nio s6 da histéria e do real, como também o conflito ideoldgico-estético do
aparato técnico da sua linguagem: cameras, lentes, roteiros, cenografia, planos,
sequiéncias, edi¢do, etc. Assim, suas imagens e sons em movimento, mesmo
captadas pelo olho univoco e objetivo da cimera, escapam, em parte, pelo olhar
humano do espectador, que as vé em tensdo e nido somente em afirmacdo. O
conhecimento visual cotidiano de intimeras representacoes em imagens participa
da educagido cultural, estética e politica e da educacdo da memoria (ALMEIDA,
1999, p. 9).

2 GERACOES E NATIVOS

O termo geracdo como referéncia as pessoas que sucederam a seus pais era estimado em
25 anos, porém a aceleragao das mudangas no mundo contemporaneo, em especial da tecnologia
“encurtaram” o tempo de uma geracao para 10 anos. Pesquisadores, professores e jornalistas
referem-se a pelo menos cinco geragdes: tradicionalista (nascidos a partir de 1946), Baby Boomer
(nascidos entre 1946 e 1960), Geragao X (nascidos entre 1960 e 1980) Geragao Y (nascidos entre
1980 e 2000) e Geragao Z. Cada uma com caracteristicas proprias, de acordo com sua época. Para
LOPES (2014). a Geragao X caracteriza-se pela individualidade sem a perda da convivéncia em
grupo, pela busca da liberdade e ruptura com as geragoes anteriores. Os individuos da Geragao Y
estao sempre conectados, procuram informacdes faceis e imediatas, preferem computadores a
livros, emails a cartas, digitar ao invés de escrever, utiliza redes de relacionamento, compartilham
tudo o que é seu: dados, fotos, habitos e buscam sempre novas tecnologias. A Geragao Z, no
entanto nao ¢ formada pelos filhos da geragao Y e sim por individuos constantemente conectados
através de dispositivos moveis, com relacionamento social com énfase em grupos virtuais e
profundamente individualistas.

Para tratar dessa transformacoes e como se refletem na educagiao foram cunhados novos
termos: “Nativo e imigrante digital”, apresentados em 2001, pelo norte-americano Marc Prensky
que define criangas e jovens que nasceram a partir dos anos 1980, cresceram em uma cultura digital
e desenvolveram a capacidade de usar intuitivamente ferramentas tecnolédgicas. Convivendo desde
a infancia com o universo midiatico de jornais impressos a internet, estes jovens se utilizam da
imagem como parte essencial de seu cotidiano. No ensaio Natzwos digitais, Imigrantes digitais, Mark

Prensky (2001)" afirma que a tecnologia altera a maneira como os estudantes recebem e processam

1“Digital Natives, Digital Immigrants. Disponivel em: http://marcprenskyarchive.com/writingThe myths of the digital
native and the multitaskers/ (Classics).
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as informacdes e que os educadores nao conseguem acompanhar as mudangas. Para ele os alunos
de hoje nio sio os mesmos para os quais o sistema educacional foi criado. Em 2009, Prensky”
remodela este conceito e passa a usar a terminologia sabedoria digital, que tem como base a teoria
das multiplas inteligéncias de Howard Gardner (2000)’concluindo que pode-se definir sabedotia
como a capacidade de encontrar solucbes praticas, criativas, contextualmente apropriadas e
emocionalmente satisfatérias para problemas humanos complicados.

Palfrey e Gasser (2011) afirmam que os alunos nascidos ap6s 1980, tem comportamento,
valores e atitudes condicionadas pelo uso de Tecnologias da Informagdao e Comunicacido. Eles
denominam pais e professores de colonizadores digitais (pessoas oriundas do mundo analégico)
ou imigrantes digitais (pessoas que aprenderam usar os meios digitais ja adultas) em contraponto
aos nativos digitais(que passam a maior parte do tempo online e nao distinguem a identidade online
e a offline). No livro “Nascidos na era digital: entendendo a primeira geracio de nativos digitais”.

Palfrey e Gasser identificam dois tipos de identidade: pessoal e social

A identidade ja foi um dia uma questdo bastante direta. Imagine uma garota de 16
anos vivendo varios séculos atrds, na era agraria. Ela tinha um lar em uma aldeia
remota. Tinha duas formas de identidade: uma identidade pessoal e uma
identidade social. Sua identidade pessoal derivava dos atributos que a tornavam
unica: suas caracteristicas pessoais, as coisas pelas quais ela se interessava, as
atividades as quais dedicava o seu tempo. Em contraste, sua familia, vizinhos e
todas as outras comunidades a que ela pertencia contribufam para a sua identidade
social. Este segundo tipo de identidade, por sua vez, era moldado pela maneira
como ela se mostrava para vizinhos e familiares (PALFREY; GASSER, 2011, p.
27).

Para eles a era da internet, em que estao crescendo os nativos digitais, esta proporcionando

outra grande mudanga no que significa construir e administrar a propria identidade.

A identidade social de uma garota de 16 anos poderia ser potencialmente diferente
daquela nas eras agraria ou industrial. Na era digital, sua identidade social pode ser
descrita pelas pessoas com as quais ela se associa de maneiras que sdo visiveis para
os espectadores a qualquer momento, através de conexdes em redes sociais como
MySpace, Facebook, Bebo ou studiVZ, ou ainda através de links em seu blog para
os blogs de outros... [...] O efeito essencial da era digital — paradoxalmente — é

ZPrensky, Marc (2009) "H. Sapiens Digital: From Digital Immigrants and Digital Natives to Digital Wisdom," Innovate:
Journal of Online Education: v. 5, n. 3. Disponivel em: https://nsuworks.nova.edu/innovate/vol5/iss3/1

3Gardner ¢ professor de Educagio e de Psicologia na Universidade de Harvard e de Neurologia na Universidade de
Boston. Criou com Nelson Goodman um grupo de pesquisa em educacdo pela arte conhecido como Project Zero,
projeto que pesquisa o pensamento artistico e a criatividade em arte assim como em disciplinas da area humana e
cientifica em nivel individual e institucional. Depois de duas décadas de estudos, concluiu que a mente possui multiplas
capacidades e que hd mais de uma maneira de defini-las. Segundo o psicélogo “ha infinitas nuances. Pablo Picasso foi
um génio da pintura, mas era péssimo aluno”. Do mesmo modo, o fisico Albert Einstein tinha excepcional aptidao
légico-matematica, mas provavelmente nao dispunha do mesmo pendor para outros tipos de habilidade. O mesmo
pode ser dito da veia musical de Wolfgang Amadeus Mozart ou da inteligéncia corporal de Pelé.
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diminuir a capacidade para controlar sua identidade como ela é percebida pelos
outros (PALFREY; GASSER. 2011, p. 29).

Importante salientar que o conceito de identidade tem varias vertentes entre as quais
destacamos os estudos socioldgicos de Stuart Hall para quem as velhas identidades, que davam
sustentacao a um sujeito unificado estio sendo substituidas por novas, que fragmentam o individuo
moderno. Essas transformacdes deslocam as estruturas e as referéncias das sociedades modernas e
criam o sujeito pos-moderno fragmentado em varias identidades que, em alguns casos, podem ser
até contraditorias (HALL, 2104 pag. 10-13). Ja para Zygmunt Bauman

A identidade — sejamos claros sobre isso — é um “conceito altamente
contestado”. Sempre que se ouvir essa palavra, pode-se estar certo de que
esta havendo uma batalha. O campo de batalha ¢é o lar natural da identidade.
Ela s6 vem a luz no tumulto da batalha, e dorme e silencia no momento em
que desaparecem os ruidos da refrega. Assim, niao se pode evitar que ela
corte dos dois lados. Talvez possa ser conscientemente descartada (e
comumente o ¢, por filésofos em busca de elegancia l6gica), mas nao pode
ser eliminada do pensamento, muito menos afastada da experiéncia
humana. A identidade é uma luta simultinea contra a dissolucio e a
fragmentagdao; uma intengao de devorar e a0 mesmo tempo uma recusa

resoluta a ser devorado (BAUMAN, 2005, p. 83).

A reflexao de Palfrey e Gasser se conecta a afirmacao de Bauman pois no mundo liquido a
solidez parece fragil e em luta constante contra a fragmentacdo e dissolugao provocadas pela
velocidade do mundo contemporaneo. Da mesma forma podemos relacionar os jovens que
Prensky chama de nativos digitais com a geracdo liquida, no conceito de Bauman. Segundo o
jornalista italiano Thomas Leoncini * o sociélogo, que nunca pretendia ensinar, apenas aprender
coisas novas, se transformou em millennial para falar sobre a geracio do milénio.

A teoria de Prensky foi alvo de muitas contestagdes’, mas é frequentemente utilizada no
meio académico’, brasileiro como constata SOUZA (2013) em pesquisa realizada no Banco de teses
da CAPES.

Entre os anos de 2009 a 2011, é possivel constatar um numero representativo de
um total de vinte e duas dissertacGes de mestrado e teses de doutorado utilizando
os conceitos de Nativos e Imigrantes Digitais elaborados por Marc Prensky no
inicio do século XXI. As pesquisas utilizam a conceituacdo de Prensky apenas para
definir Nativo e Imigrante Digital. No ano de 2009, foram publicadas, neste banco
de teses, 4 (quatro) dissertacdes/teses que abordam tais conceitos. Ja no ano 2010,

“Pouco antes de falecer, Zygmunt Bauman trocou intensa correspondéncia com um jovem jornalista italiano, Thomas
Leoncini que foi publicada no livro Nascidos em tempos liquidos: Transformagoes no terceiro milénio (2018).

SVer The myths of the digital native and the multitasker Revista Teaching and Teacher Education (2017) ¢ The digital native is a
myth / Revista Natutre 25 July 2017. Em 2011, uma revisio bibliogrdfica publicada na revista Higher Education Academy, do
Reino Unido, jd concluia que ndo b evidéncias para afirmar que existem diferengas entre os nativos digitais e as geragoes passadas. O
artigo enfatiza que € fato que as diltimas geracdes foram muito mais expostas as ferramentas digitais, mas isso ndo quer dizer que eles
absorvam on lidem com o contesido tecnoldgico de forma distinta de um idoso. hitps:/ [ transformacaodigital.com/ nativos-digitais-quem-saoe-
por-que-sao-considerados-nm-mito] 5 de abril de 2018. Acesso em: 18 dez. 2018.

YA pesquisa teve como objetivo identificar se a conceituagdo de Prensky (2001) “Nativo” e “Imigrante Digital” sdo
confirmados na realidade. Além disso, também se objetivou pesquisar se tais conceitos se tornaram comuns em
pesquisas nas areas das TICs.
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o nimero de dissertaches/teses totalizaram 11 (onze), um aumento de 275%
referente ao ano anterior. Para o ano 2011, foram publicadas 7 (sete)
dissertacoes/ teses, que representa uma queda de aproximadamente 63% referente
ao ano anterior. Nesses trés anos analisados, obteve-se um total de 22 (vinte e
dois) trabalhos publicados onde a média anual é de 7,33 trabalhos publicados no
Banco de Teses da CAPES (SOUZA, 2013, p. 12).

E fato que as novas geracOes naturalizaram as tecnologias digitais como espagos de
comunicagio e interacao social. Sdo as telas que exercem grande influéncia sobre criangas e jovens,
que delas se apropriam como espago de expressao de seu protagonismo. O que niao quer dizer que
eles absorvam ou lidem com o contetdo tecnolégico de forma distinta de um idoso.

Editorial da Revista Nature de 2017 afirma que os nativos digitais sio um mito, da mesma

forma que estudo da IBM Institute for Business Value (2015), denominado “Mitos, exageros e

28
b

verdades desconfortaveis: A verdadeira histéria por tris dos Millennials’ no local de trabalho
analisa os jovens que estdo atingindo altos cargos no mundo dos negoécios. O estudo derruba o
mito de que a geracio Y (nativos digitais) é mais eficiente que as que a antecedem (imigrantes/
colonizadores digitais). Em um estudo multigeracional de 1.784 funcionarios de empresas em 12
paises, incluindo o Brasil foram confrontadas preferéncias e padroes comportamentais dos
Millennials com os da Geracio X (nascido em 1960/1980) e Baby Boomers (nascido em 1946/
1960). Verificou-se que os padrées se aproximam e, mesmo considerando as distingdes entre
geragdes nao se pode considerar os Millennials como um grupo supetior ou privilegiado. A pesquisa
da IBM esta restrita ao mercado de trabalho, porém traz elementos uteis para o universo
educacional, uma vez que busca entender os elementos de cada grupo geracional e os impactos

causados na era digital.

Quadro 1 — Questionando os mitos ’

VERDADES
MITO RESULTADO DA PESQUISA DESCONFORTAVEIS
As descobertas indicam que os O estudo também levantou
Millennials tém uma carreira algumas verdades
Mito 1: As metas e semelhante desconfortaveis. Ao longo da
expectativas de carreira dos aspira¢Oes aquelas das geragoes mais | pesquisa, foram identificados
millennials sao diferentes velhas. Eles querem seguranca trés elementos que se
daquelas de financeira e antiguidade tanto quanto | aplicam universalmente ao
geracOes mais velhas. Geracio X ¢ Baby Boomers, e todas mundo do trabalho e que
as trés geracdes querem trabalhar com podem ser motivo de
um grupo diversificado de pessoas. preocupacio.

7 Os millennials, ou geragdo Y, sao aqueles nascidos entre 1980 e 2000.
8 https://www.ibm.com/downloads/cas/JV4BR4Y7
“Traducio da autora

Travessias, Cascavel, v. 13, n. 1, p. 41 — 55, jan./abt. 2019.
http://www.unioeste.bt/ travessias



Pagina 47

TransformagGes na educacio - novas tecnologias, audiovisual e o nativo digital como mito | Solange

Straube Stecz

Mito 2: Millennials querem
aclamacio constante e
acreditam que todos na equipe
devem receber um troféu.

Quando perguntados sobre qual é o
chefe perfeito, millennials dizem que
querem um gerente que seja ético,
justo e transpatente, mais do que
alguém que reconhega suas
conquistas.

Verdade Desconfortavel 1
Os funcionarios estio no
escuro. Muitos nio tém
certeza de que entendem a
estratégia de negdcios de sua
organizacio ou o que
querem seus lideres. Mais da
metade das pessoas
pesquisadas nio
entendem seu papel na
organizagio, ou 0 que seus
clientes querem.

Mito 3A geracido dos
Millennials é composta de
viciados digitais que desejam
fazer e compartilhar tudo
online, sem levar em conta
limites pessoais ou
profissionais.

As respostas demonstram que,
Millennials sio habeis em interagir
online, mas isso
nao significa que querem fazer tudo
virtualmente. Por exemplo, preferem
contato face a face ao aprender novas
habilidades no trabalho. E os
Millennials tem mais clareza dos
limites entre suas redes sociais pessoal
e profissional do que a Geragio X ou
Baby Boomers.

Verdade Desconfortavel 2
Todas as trés geragcGes nao
conseguem analisar com
profundidade as
necessidades de seus clientes.
Ao responderem sobre a
eficacia de sua organizacio
em fatores, como a
diversidade da forca de
trabalho e as
preocupacOes ambientais e
sociais obteve-se resultados
favoraveis,
com uma Unica grande
excecdo: funcionatios de
todas as geragdes acham que
sua empresa lida mal com a
experiéncia do cliente.

Mito 4: Millennials, ao
contrario de seus colegas mais
velhos, s6 tomam decisGes
coletivas.

Apesar de sua reputacio de realizacao
de trabalhos, quase que
exclusivamente, colaborativos
os Millennials ndo sdo mais propensos
do que muitos de seus
colegas para acdes colaborativas E
verdade que mais da metade de todos
os Millennials dizem que tomam
melhores decisGes de negbcios em
grupo a partir de conhecimentos
coletivos. Mas quase dois tercos dos
entrevistados da Geracao X dizem o
mesmo.

Verdade Desconfortavel 3
Funcionarios de todas as
idades utilizam novas
tecnologias, mas as
organizagdes demoram a
implementa-las.
Cada vez mais Millennials
expressam expectativas de
uma revolucao tecnologica
no local de trabalho.
Contudo, apenas 4% dos
entrevistados afirmam que
sua organizacao ¢ agil na
implementacio de novas
tecnologias.

Mito 5: Millennials sio mais
propensos a mudar de
empregos e um trabalho nao
estiver conectado com suas
paixdes pessoais.

Outra fic¢do. Quando os Millennials
mudam de emprego, e o fazem pelas
mesmas razoes que a Geragdo X e os
Baby Boomers. Mais de 40 por cento
de todos os entrevistados dizem que
mudariam de emprego por mais
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dinheiro
E por ambiente mais inovador.

Figura 1 — Mitos

The real story behind Millennials in the workplace
IBM Institute for Business Value

Myth 1 Myth 2
Millennials’ career goals and Millennials want constant acclaim
expectations are different from those and think everyone on the team
of older generations should get a trophy
== fair. They think it's less important to have a boss.
‘who recognizes their accomplishments.

* Make a positive impact on my organization
.
‘» Work with a divarse group of peopla

Millennials are digital addicts Millennials, unlike their older Millennials are more likely
who want to do online colleagues, can’t make a decision than others to jump ship if a job
without first inviting everyone doesn't fuffill their passions

to weigh in

"M enX =

Top reason: Mor

ibm.biz/MillennialMyths
©20151BM Corporation GBL03032-USEN-00

Fonte: IBM (2015)10

O termo nativo digital tem sido utilizado com frequéncia desde que foi cunhado por
Prensky, no entanto niao ha estudos conclusivos sobre sua natureza. KISHNER e DE
BRUYCKER (2017) contestam a existéncia de nativos digitais, afirmando que Prensky criou o

termo, nao a partir de pesquisas e estudos cuidadosos, mas através de observagao de fenémenos e
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comportamentos e perguntam “O que realmente sabemos sobre o conhecimento e as habilidades

dessa geracao?”

Muitos professores, administradores educacionais e politicos acreditam na
existéncia de criaturas do tipo yeti que povoam as escolas atuais, denominados
nativos digitais e pessoas. Como no caso de muitas criaturas ficticias, embora nio
haja nenhuma evidéncia concreta apoiando sua existéncia, o mito do nativo digital
(também chamado homo zappiens) e o mito do multitarefas sdo aceitos e
propagados por gurus educacionais, divulgados pela midia...e anunciados por
gestores em todos os niveis. Mas enquanto o mito da existéncia de um yeti ou
outra criatura ¢ bastante in6cua, o mito da suas variantes digitais é extremamente
prejudicial para a nosso sistema educacional, nossas criangas e os processos de
ensino e aprendizagem em geral (KISHNER; DE BRUYCKER, 2017, p. 136)!'.
Segundo KISHNER E DE BRUYCKER ha uma série de consequéncias na aceitagio do
termo nativos digitais em relagdao a formagao dos professores. A primeira delas é a armadilha de
assumir que seus alunos possuem talentos e habilidades que eles nao tem. A segunda ¢é que se
existem alunos eficientes no usos das tecnologias também existem professores (nascidos apos 1984)
que sdo experientes e capazes no uso da mesmas tecnologias que seus alunos. O artigo cita uma
pesquisa de Jones e Shao (2011) que defende a tese de que a distancia geracional entre os alunos e

seus professores nao ¢ fixa e que ha poucas evidéncias de que os jovens ingressam na universidade

com demandas para novas tecnologias que os professores nio tem condicoes de atender'

2.1 NOVASTECNOLOGIAS E EDUCACAO

Nesse contexto de transformagdes quase instantaneas, os professores enfrentam o desafio
de conviver com as tecnologias da informagao e comunicagao que englobam todos os dispositivos
eletronicos (na vida pessoal e na escola) e de aplica-las a sua pratica pedagégica. E neste ponto que

sua formacao e forma de trabalho entram em choque com a maneira com que os alunos percebem

Many teachers, educational administrators, and politicians/ policy makers believe in the existence of yeti-like creatures
populating present day schools namely digital natives and human multitaskers. As in the case of many fictional
creatures, though there is no credible evidence supporting their existence, the myth of the digital native (also called
homo zappiens) and the myth of the multitasker are accepted and propagated by educational gurus, closely followed
and reported on by the media (both traditional mass-media, Internet sites, and social media) and dutifully parroted by
educational policy makers at all levels. But while the myth of the existence of a yeti or other creature is fairly innocuous,
the myth of their digital vatiants is extremely deletetious to our educational system, our children, and teaching/learning
in general. Traducdo da autora.

12The gap between students and their teachers is not fixed, nor is the gulf so large that it cannot be bridged. In many
ways the relationship is determined by the requirements teachers place upon their students to make use of new
technologies and the way teachers integrate new technologies in their courses. There is little evidence that students
enter university with demands for new technologies that teachers and universities cannot meet (KIRSCHNER, P; DE
BRUYCKERE, p.137) Tradugao da autora.
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a producio do conhecimento. Ha transformacdo profunda no processo de ensino e de
aprendizagem, que passa pelo acesso a informagao e as novas formas de interagdo social.

Ao analisar o advento da cibercultura e seu impacto na sociedade do século XXI, Pierre
Levy nos alerta: “pela primeira vez na histéria da humanidade, a maioria das competéncias
adquiridas por uma pessoa no inicio de seu percurso profissional estardo obsoletas no fim de sua
carreira” (LEVY, 1999, p. 157).

Para TEZANI (2017) ainda ha um abismo no que tange o uso das TDIC" na vida social e
na educagao escolar: fora da escola os alunos utilizam esse universo tecnolégico, ainda restrito na
pratica pedagdgica. No artigo “Nativos digitais: consideragdes sobre os alunos contemporaneos e
a possibilidade de se (re)pensar a pratica pedagogica” TEZANI apresenta uma pesquisa com 45
alunos dos anos iniciais do ensino fundamental em Bauru/SP, considerados nativos digitais, para
analisar a possibilidade de se (re)pensar a pratica pedagogica considerando a presenca das TDIC na
vida social e na media¢ao da aprendizagem desses nativos digitais.

O estudo demonstrou que a lousa era o recurso didatico mais usado pelos professores na
pratica pedagdgica, mas 100% dos entrevistados gostariam que o professor usasse mais o
computador/notebook/netbook em suas aulas ou a lousa digital (citada por 84,4%dos
entrevistados).

Criangas e jovens que nasceram a partir dos anos 1980, cresceram em uma cultura digital e
desenvolveram a capacidade de usar intuitivamente ferramentas tecnoldgicas. Convivem desde a
infancia com o universo mididtico de jornais impressos a internet e jovens se utilizam da imagem
como parte essencial de seu cotidiano. E uma gera¢do que naturalizou as tecnologias digitais como
espacos de comunicagdo e interagao social e que tem nas telas seu espaco de expressao e de
protagonismo.

Estudo desenvolvido por Patricia Coelho (2012) para pesquisas de poés-doutoramento
desenvolvida na Universitat de VIC/ESPANHA apontam que audiovisuais produzidos pot
criancas de 8 a 12 anos de idade demonstram habilidades de realizar e desenvolver narrativas
audiovisuais de curta duragao com elementos altamente sofisticados, como, por exemplo, musica
de fundo, efeitos de visualizacio dos textos verbais e recursos de camera, bem como de editoraciao
(roteiro, produgao, corte e montagem) (COELHO, 2012).

Usar novas tecnologias e audiovisual exige o conhecimento e formacao continuada o que
ainda ¢ insipiente na maioria das escolas publicas. Como exemplo dessa afirmacao apresentamos

parte dos dados de pesquisa realizada em dois cursos de formacao continuada com professores da

Btecnologias digitais da informagdo e comunicagio
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rede basica de 1 de ensino do Parand, realizados nas cidades de Unido da Vitéria e Curitiba (PR) em
2017 com énfase no uso da audiovisual na educacio.

Em Unido da Vitéria (PR) trabalhamos em um curso de 10 horas/aula sobre uso do
audiovisual na educacdo, com 36 professoras, diretoras e pedagogas de 23 escolas municipais, que
juntas somam 3.395 alunos, integrantes do Programa de Desenvolvimento Educacional (PDE)
municipal. O PDE ¢ uma politica publica de Estado do Parana que estabelece o dialogo entre os
professores do ensino superior e os da educagao basica, através de atividades tedrico-praticas
orientadas, tendo como resultado a produgdo de conhecimento e mudangas qualitativas na pratica
escolar da escola publica paranaense. Seu objetivo ¢ proporcionar aos professores da rede publica
estadual subsidios tedrico-metodolégicos para o desenvolvimento de agdes educacionais
sistematizadas, e que resultem em redimensionamento de sua pratica. E em Curitiba com
professores que participaram de Curso de Extensao Audiovisual e Educagao - Formacio
Continuada realizada pelo Laboratério de Cinema e Educagio da Universidade Estadual do
Parani', em parceria com o Departamento de Politicas e Tecnologias Educacionais - DPTE, da
Secretaria de Estado da Educagao do Parana. O curso de 40 horas foi desenvolvido entre agosto e
dezembro de 2017 e concluido por 20 professores, oriundos de 16 Colégios que atendem 14.990
alunos em diferentes regides da capital.

O estudo faz parte de uma pesquisa para mapear conhecimentos sobre a Lei 13.006/2014,
o uso do audiovisual em sala de aula e a disponibilidade de equipamentos e de filmes para exibi¢ao
nas escolas. Faz parte de um processo de diagnéstico e de formacao continuada com o objetivo de
ouvir e sistematizar a fala de quem, como afirmou a professora Matilia Franco®, é o "chao de
fabrica" das escolas. Parte das perguntas faziam referéncia a equipamentos, incluindo
computadores e a necessidade de seu compartilhamento. 29% das escolas nao possuem estrutura
ou aparelhagem para exibi¢ao de audiovisual, 32% dos educadores nao trabalham com audiovisual
na escola. Apenas 11% das escolas possuem uma filmoteca e dessas, praticamente nao existe o
conhecimento sobre os titulos que a compde. 100% dos questionarios respondidos apontam a
necessidade de um aperfeicoamento para o professor trabalhar com audiovisual em sala de aula.

Os professores de Unidao da Vitéria, integram a rede municipal de ensino em 14 Centros

de Educacio Infantil (CMEIs), que atendem criangas de zero a cinco anos. Seus questionamentos

4LabEducine é um laboratétio de pesquisa e extensio do Campus de Curitiba II/FAP da Unespat, vinculado ao
Programa de Pés-Graduagao em Artes da Unespar.

15 Marilia Franco lecionou por quarenta anos na Curso de Cinema da ECA-USP. Dirigiu o corpo docente da Escuela
Internacional de Cine y Televisién de San Antonio de los Bafios, em Cuba, de 1989 a 1991, o Centro Brasileiro de
Estudos da América Latina (2014-2017) do Memorial da América Latina; criou e dirigiu a TV USP (Canal Universitario
SP), Em 2002 coordenou o Projeto EDUCOM.TV. Atua nas areas de cinema e educagdo, artes e preservagio
audiovisual.
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quanto ao uso do audiovisual e de novas tecnologias estao voltados ao acesso, ao treinamento e a
necessidade de complementagao de sua formacao inicial no que se refere as novas tecnologias. Ja
os professores da rede estadual eram oriundos de colégios que nido integravam o Projeto
Conectados', um programa de forma¢io com énfase na temitica “Educagio na Cultura Digital”,

abordando o conceito de Cultura Digital e suas relagdes com a escola, o curriculo e a sociedade.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Os elementos apresentados nesse artigo reforcam o desafio presente nas institui¢oes de
ensino, seja na qualificacio para as TIC ou na produ¢iao audiovisual, da necessidade de alterar
velhas praticas e incorporar transformagdes sociais e tecnoldgicas que, sem duavida, trazem
elementos perturbadores da ordem instituida. A escola necessita repensar praticas engessadas que
consideram a sala de aula como espago privilegiado de aprendizagem, pois o aluno nao ¢ mais um
receptor de conhecimento, mas um sujeito ativo na sua construgao.

Nao se trata de separar professores e alunos, de rotula-los como nativos ou imigrantes,
mas de incorporar a tecnologia, a cultura midiatica, a linguagem audiovisual para a renovagao da
escola. Como a arte sdao elementos perturbadores em espagos tradicionais e sao como fermento da
anarquia, que precisa ser concebido pela experiéncia do fazer. (BERGALA, 2008, p.30). Vivemos
tempos dinamicos, velozes em um mundo que muda com rapidez e de forma imprevisivel. Com
as tecnologias o ritmo ¢é cada vez mais intenso e os jovens chegam a escola com essas referéncias
desafiando os educadores a encontrar um novo papel, nio mais para educa-los, mas para

compartilhar saberes.
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Title
Transformations in education - new technologies, audiovisual and the digital native as a myth.

Abstract:

In this paper we discuss audiovisual media, new information and communication technologies that bring to
school the urgency of transforming their methods. We deal with the frequent use of the terms native and
digital immigrant, coined by the North American Mark Prensky as elements that opposes students and
teachers. We point to the need for a broad debate about how the school should seek mechanisms to use the
new means present in society but incipient in the processes of learning and transforming the role of the
teacher of knowledge holder into mediator. Also, the teacher must be able to connect with the student who
brings a lot of information to school, but little reflection. In addition how can these changes contribute to
the consolidation of critique beyond the common-sense divide that on one side are actors "enlightened" by
new technologies, so-called digital natives and on the other "dinosaurs," digital immigrants distant from the
technological transformations. This represents in our understanding the false dichotomy that can be broken
through the continued formation of teachers and their access to new means. To oppose Prensky we have
as reference, among others Kirschner (Holland) and Bruyckere (Belgium). And as a theoretical reference for
the discussion of contemporary society, Hall and Bauman.

Keywords
Digital natives; audiovisual; education; access.

Recebido em: 07/04/2019.
Aceito em: 24/04/2019.

Travessias, Cascavel, v. 13, n. 1, p. 41 — 55, jan./abt. 2019.
http://www.unioeste.bt/ travessias



