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RESUMO: Tomando como alicerce a linguagem como pratica de interagdo social preconizada pela Base Nacional
Comum Cutricular (BNCC) e o ensino por metodologias participativas aplicadas em consonancia ao modelo de
Ensino Hibrido (EH), imprescindivel nos dias atuais, apresentamos, neste artigo, a experiéncia vivenciada em um
colégio estadual civico militar do estado do Parand, ancorada na aplicagdo de atividades didatico-pedagdgicas
distintas, por nés elaboradas, capazes de garantir a aprendéncia por meio do contato direto com a Tecnologia de
Comunicacio Digital (TCD), a partir da utilizagdo das midias. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, sustentada na
teoria da Linguistica Aplicada (LA), a qual, em conformidade com a BNCC, tem por objeto de estudo, a linguagem
como pratica social, pois, assim como Dal Molin (2003), Moita Lopes (20006) e Serres (2013), os quais versam sobre
a urgéncia de mudangas do modelo de ensino tradicional e instigam a busca de modelos mais condizentes com a
atual demanda de alunos, nascidos na era digital, afiancamos que a aprendéncia concretiza-se mais eficazmente a
partir da motivaciio e do protagonismo dos alunos em constante busca pela construcio do conhecimento. Tais
atividades nos levaram a concluir que as metodologias participativas em consonancia com as midias digitais sdo
cruciais para o desenvolvimento de diversas competéncias apontadas pela BNCC, bem como para a apropriagao
das linguagens multimodais presentes nas plataformas midiaticas e para o aprendizado oriundo das interagdes
sociais, sob uma visdo critica do que estabelece a BNCC e o que a realidade nos oferece em termos de

exequibilidade.

PALAVRAS-CHAVE: BNCC; Ensino Hibrido; Metodologias Participativas; Midias na Educagio.

1 INTRODUCAO
As metodologias participativas' tém sido pauta de discussées no meio educacional quando o

assunto em evidéncia é o protagonismo do aluno em busca de sua aprendéncia®. O termo protagonismo

1A expressdo “metodologias participativas”, neste artigo, é por nés utilizada em substituicdo a metodologias ativas, pois
julgamos que, desta forma, atribuimos maior conotagdo a acdo conjunta e conectada digitalmente, resultando no conjunto
metodologias participativas-alunos protagonistas.

2 Conforme Assmann (1998), “o termo pretende frisar o carater de processo e personalizagio que estd semanticamente
embutido na terminologia disponfvel em outros idiomas, por exemplo, no it. apprendimento; no ingl. learning, learning
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passou a ser utilizado na educagido de forma sutil durante a formulagio da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), ganhando forga a partir de sua homologa¢ao em 2017. O conjunto metodologias
participativas-alunos protagonistas, instiga o professor a buscar novos métodos didatico-pedagogicos em
sintonia com a evolugdo da tio aclamada Tecnologia de Comunicag¢ao Digital (TCD).

Enquanto profissionais inseridos neste processo, temos ciéncia de que as mudangas no sistema
educacional nao dependem somente de leis e/ou regulamenta¢oes, mas, sobretudo, do trabalho arduo —
o qual é necessario devido a auséncia de uma proposta mais atual de educagao e a atualizagio do corpo
docente por meio de formagao continuada, bem como a falta de investimentos nas escolas — por parte
de todos envolvidos nesse processo: governo; Secretaria de Estado da Educagiao (Seed); nucleos de
educacio; equipes diretivas e pedagogicas; professores; pais ou responsaveis legais e; obviamente, alunos.
Ainda, conscientes de que somos seres em constante evolugdo, sabemos que a leitura, a reflexdo e,
principalmente as interagdes sociais influenciam a maneira de perceber o mundo. Assim, pautados em
Dal Molin (2003), Moita Lopes (2006) e Serres (2013), os quais versam sobre a necessidade de um novo
modelo de ensino aplicado mediante a utilizacio da TCD para fundamentar as praticas pedagogicas e
oportunizar a constru¢dao de conhecimento e a emancipag¢ao dos sujeitos, tendo a BNCC como pano de
fundo, nos dedicamos a elaborar uma proposta didatico-pedagdgica capaz de ir ao encontro dos alunos,
enraizados na era digital, consolidando, assim, uma aprendéncia condizente com uma educagio adequada
ao século XXI.

Configura-se, portanto, como objetivo desta pesquisa de cunho qualitativo, embasada na
Linguistica Aplicada (LA), apresentar uma proposta didatico-pedagdgica, por meio da qual obtivemos
resultados consistentes, endossando nossa teoria de que a educagao tradicional, por si s6, nao trard
resultados positivos. Ao contrario, depende do trabalho de profissionais engajados e compromissados,
os quais buscam, constantemente, metodologias inovadoras para atender as novas demandas.

No presente artigo expomos, primeiramente, breves conceitos sobre a BNCC, bem como sobre
o ensino por metodologias participativas em consonancia a0 Ensino Hibrido (EH)?, implementado pelo
governo do Parana, modelo que intercala a educagao presencial escalonada e sincrona remota. Logo ap6s,
explanamos como as midias podem ser utilizadas na educagio, apresentando a plataforma Google Classroom:

e as ferramentas Google forms, Google Meet e o Jamboard que tém feito parte do cotidiano escolar paranaense,

processes; no al. Lernen. Em port. temos aprendizado (foneticamente duro) e aprendizado (lavado com todas as aguas
behavioristas). Locugdes com varias palavras sio sempre possiveis, mas por vezes dao a impressio de circunloquios pouco
expressivos. Na lingua francesa hd quem se empenhe pelo mesmo tipo de neologismo: O termo ‘aprendizagem’
(‘apprentissage’) deve ceder o lugar ao termo ‘aprendéncia’ (‘apprenance’), que traduz melhor, pela sua propria forma, esse
estado de estar-em-processo-de-aprender, essa funcio do ato de aprender que constrdi e se constroi, e seu estatuto de ato
existencial que caracteriza efetivamente o ato de aprender, indissociavel da dindmica do vivo” (ASSMANN, 1998, p. 128).

3 As aulas em formato hibrido foram implementadas pelo governo do Parand por meio da Deliberagio n® 01/CEE/PR, de
05 de fevereiro de 2021, a qual estabelece normas para a organizacio do ensino hibrido no ano letivo de 2021, no Sistema
Estadual de Ensino do Parana.
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bem como alguns aplicativos como o Canva, o Wordwall, o Wordart, o Pedlet e o Pixton, os quais trazem
resultados surpreendentes para a aprendéncia do aluno. Consolidando essa afirmativa, apresentamos o
relato da produciao de conhecimento por meio das metodologias participativas e o trabalho com midias
na educagao, experienciado em um colégio civico militar do estado do Parana. E, por fim, as

consideragdes finais, nas quais apontamos os resultados alcangados.

2 BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC)

A LA tem como objeto de estudos “a linguagem como pratica social, seja no contexto de
aprendizagem de lingua materna ou outra lingua, seja em qualquer outro contexto onde (sic) surjam questdes
relevantes sobre o uso da linguagem” (MENEZES; SILVA; GOMES, 2009, n. p.). Seguindo essa mesma
linha, a BNCC preconiza, no componente curricular Lingua Portuguesa (LP), o discurso como pratica
social de linguagens diversificadas em diferentes campos da atividade social. A BNCC, em conformidade
com o Plano Nacional de Educa¢io (PNL), atual documento norteador da Educagao Basica, busca
assegurar o desenvolvimento das aprendizagens, bem como garantir o amplo conhecimento capaz de
identificar e organizar os saberes necessarios e fundamentais a serem apreendidos pelos alunos, desde a

Educacio Infantil até o fim do Ensino Médio.

Este documento normativo aplica-se exclusivamente a4 educagio escolar, tal como a
define o § 1° do Artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB, Lei
n° 9.394/1996), e esta orientado pelos principios éticos, politicos e estéticos que visam
a formacdo humana integral e a construcio de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva, como fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacio
Bisica (DCN) (BRASIL, 2017, p. 7).

A versao final da BNCC foi entregue pelo Ministério da Educag¢ao e Cultura (MEC) ao Conselho
Nacional de Educagao (CNE) em abril de 2017 e homologada em 20 de dezembro do mesmo ano, pelo
entao ministro da Educacio. Apés dois dias, o CNE apresentou a Resolugao n°® 2/2017, a qual institui e
orienta que os estabelecimentos de ensino deveriam fazer suas adequagdes na Educagao Infantil e
no Ensino Fundamental durante o ano de 2018 para comegar a implementar a BNCC em 2019 e o ano
de 2020 setia o prazo maximo para sua total implementacio em todo o Brasil.

A BNCC especifica para o Ensino Médio foi homologada em 14 de dezembro de 2018 e sua
implementacao deveria iniciar em 2020 nas primeiras séries e finalizar em 2022, como um todo. Todavia,
nao fol bem assim que aconteceu na pratica, pelo menos nao no estado do Parana, o qual inicia no
corrente ano — 2021 — os preparativos para que a BNCC possa comegar a entrar em vigéncia no Ensino

Médio a partir de 2022.
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Com a BNCC a organizacao curricular passa a ser por areas do conhecimento, nas quais, as

disciplinas serdo ofertadas na forma de componentes curriculares, assim distribuidas:

Quadro 1 - Organizacio curricular conforme a BNCC

ENSINO FUNDAMENTAL ENSINO MEDIO
AREAS DO COMPONENTES AREAS DO COMPONENTES
CONHECIMENTO CURRICULARES CONHECIMENTO CURRICULARES
Linguagens Lingua Portuguesa Linguagens e suas Lingua Portuguesa
Arte Tecnologias Arte
Educaciao Fisica Educacio Fisica
Lingua Inglesa Lingua Inglesa
Matematica Matematica Matematica e suas Matematica
Tecnologias
Ciéncias da Natureza Ciéncias Ciéncias da Natureza e suas | Biologia
Tecnologias Fisica
Quimica
Ciéncias Humanas Geografia Ciéncias Humanas e Sociais | Geografia
Histéria Aplicadas Histéria
Sociologia
Filosofia

Ensino Religioso Ensino Religioso

Fonte: Elaborado pelas autoras com base em Brasil (2017)

A BNCC trabalha com competéncias, por ela definida como “a mobilizagao de conhecimentos
(conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho”
(BRASIL, 2017, p. 8). Para toda a Educagao Basica foram estipuladas dez competéncias as quais se
entrelacam “na direcio de um arcabougo tedrico interdisciplinar” (MOITA LOPES, 20006, p. 19). Foram,
ainda, estipuladas competéncias para cada area do conhecimento, tanto do Ensino Fundamental quanto
do Ensino Médio.

Referente ao Ensino Fundamental, a area de Linguagens tem seis competéncias especificas e o
componente curricular LP, dez. Ja no Ensino Médio, sio sete as competéncias especificas da area de
Linguagens e suas Tecnologias, para a qual ¢ atribuida a “responsabilidade de propiciar oportunidades para
a consolidacao e a ampliagdo das habilidades de uso e de reflexdo sobre as linguagens — artisticas, corporais e
verbais, [...] que sdo objeto de seus diferentes componentes (Arte, Educacao Fisica, Lingua Inglesa e Lingua
Portuguesa)” (BRASIL, 2017, p. 482).

O desenvolvimento das competéncias mobiliza uma série de habilidades. Destacamos neste
artigo, a competéncia dez, especifica de LP para o Ensino Fundamental, a qual enfatiza a necessidade de
se “mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as
formas de produzir sentidos (nos processos de compreensio e produ¢io), aprender e refletir sobre o mundo

e realizar diferentes projetos autorais” (BRASIL, 2017, p. 87).
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Moita Lopes (20006, p. 22), preconiza que estamos vivendo “tempos de grande ebuli¢io sécio-
cultural-politico-histérica e epistemoldgica [...] caracterizados por desenvolvimentos tecnoldgicos que afetam
o modo como vivemos e pensamos nossas vidas tanto na esfera privada quanto publica”. Assim, buscando
acompanhar o desenvolvimento da TCD, a BNCC dedica-se a converter os eixos do componente LP em
praticas de linguagens, trabalhando os géneros textuais de forma contextualizada em diversos campos de

atuacio, assim distribuidos:

Quadro 2 — Campos de atuacdo conforme a BNCC

ENSINO FUNDAMENTAL ENSINO MEDIO
ANOS INICIAIS ANOS FINAIS
Campo da vida cotidiana Campo da vida pessoal
Campo artistico-literario Campo artistico-literario Campo artistico-literario
Campo das praticas de estudo e | Campo das praticas de estudo e | Campo das praticas de estudo e
pesquisa pesquisa pesquisa
Campo da vida publica Campo jornalistico-mididtico Campo jornalistico-mididtico
Campo de atuagdo na vida publica Campo de atuagdo na vida puiblica

Fonte: Brasil (2017, p. 501)

As praticas de linguagem para LP do Ensino Fundamental dividem-se em oralidade,
leitura/escrita, producdo e andlise linguistica/semidtica. A produgio envolve textos esctitos e
multissemidticos e a analise linguistica/semidtica “envolve conhecimentos linguisticos — sobre o sistema de
escrita, o sistema da lingua e a norma-padrio —, textuais, discursivos e sobre os modos de organizagio e os
clementos de outras semioses” (Brasil, 2017, p. 71). O Ensino Médio segue essa mesma linha, tendo como
praticas de linguagem a leitura, escrita, producao de textos (orais, escritos, multissemidticos) e analise
linguistica/semidtica.

Cada eixo/pratica de linguagem possui seus objetos de conhecimento, os quais por sua vez, tém
objetivos de aprendizagem que resultam em contetdos especificos que devem ser trabalhados em cada

etapa da Educagao Basica (Educacio Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio).

Ao componente Lingua Portuguesa cabe, entdo, proporcionar aos estudantes,
experiéncias que contribuam para a ampliagdo dos letramentos, de forma a possibilitar
a participacio significativa e critica nas diversas praticas sociais permeadas/constituidas
pela oralidade, pela escrita e por outras linguagens (BRASIL, 2017, p. 67).

Contemplando o proposto pela BNCC, ou seja, a busca pela garantia de uma educagio mais
significativa para os alunos e almejando “criar inteligibilidade sobre problemas sociais em que a linguagem
tem um papel central” (MOITA LOPES, 20006, p. 14), atiancamos que, diante da implementagao do EH
no estado do Parana, uma das formas de integrar os dois grupos de alunos — o presencial escalonado ao
sincrono remoto — é por meio da aplicagio de metodologias participativas e atividades didatico-

pedagdgicas que abordam as midias na educagao, incentivando, assim, o protagonismo do aluno.
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3 METODOLOGIAS PARTICIPATIVAS E O ENSINO HiBRIDO

O sistema educacional tradicional, pautado no uso de metodologias conservadoras, ha décadas
nao responde aos anseios da sociedade. Nesse modelo de ensino, o professor cumpre o papel de detentor
do saber e é apontado como um reprodutor de conhecimentos, um transmissor de conteudo. Esta
realidade pede medidas urgentes, ja discutidas ha longa data por pensadores como Dal Molin (2003),
Moita Lopes (2000) e Serres (2013), que abordam a necessidade de um novo olhar, de novos modelos de
ensino e de metodologias condizentes para atender a demanda de alunos nascidos na era digital, que
trazem a priori saberes distintos. Seres que vivem conectados tecnologicamente, com acesso a milhares
de informacdes em tempo real, contudo, ainda despreparados, sem a devida orientagao e direcionamento
para o que de fato ¢é relevante, a saber: a formagao do sujeito e sua emancipagao.

A preocupacio com a eficiéncia da educagao também ¢ recorrente em Moran (2015). Esse
pensador aborda as metodologias ativas, a qual denominamos de metodologias participativas, como uma
possibilidade de mudanga no ensino, um novo modelo de educagdo que pode servir como instrumento
para alcangar a aprendéncia, pois propdem uma educagao baseada na teoria da autodeterminac¢ao. Com
as metodologias participativas, os alunos passam de meros espectadores passivos a seres ativos na

constru¢ao do conhecimento. Contudo, para que isso acontega,

[...] as metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos que
os alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que os alunos se
envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham que tomar decisdes
e avaliar os resultados, com apoio de materiais relevantes (MORAN, 2015, p. 6).

Segundo Moran (2015), ndo basta inserir as metodologias participativas e permanecer N0 ensino
tradicional. Faz-se necessario a criacio de novos modelos de ensino, como o hibrido, considerado uma
tendéncia promissora na educagdo, visto que ele promove atividades que objetivam fortalecer as
competéncias educacionais e a integracio do aluno como o centro do processo da aprendéncia e
considera que o conhecimento ¢ baseado em competéncias cognitivas, pessoals e sociais, normalmente
adquiridas pela autonomia e pelo protagonismo.

O EH ¢ um modelo de ensino formal, flexivel, que possibilita a inser¢io de metodologias
participativas, que equilibram atividades, desafios e informagoes contextualizadas, capazes de desenvolver
no aluno o senso de responsabilidade, a necessidade de se envolver nas atividades, como também, de
encontrar motiva¢ao para a busca do conhecimento de modo integrado e autbnomo. Para essa efetivagao,
faz-se necessaria a imaginac¢ao, o conhecimento e o dominio tecnolégico, bem como um olhar
diferenciado por parte dos profissionais envolvidos no processo educacional. Isso s6 pode ocorrer por

meio de formagoes continuadas que contemplem tematicas, proposi¢oes e desafios inéditos.

Travessias, Cascavel, v. 15, n. 3, p. 83-98, set./dez. 2021.
DOIL: https://doi.org/10.48075/1t.v15i3.27715


https://doi.org/10.48075/rt.v15i3.27715

Pégina89

Seres e saberes em evolugao: metodologias participativas e midias na educagao | Iara Mikal Holland Olizaroski;
Cleuza Maria Reichert; Andreia Jaqueline Bach; Beatriz Helena Dal Molin

Vale salientar que aplicar metodologias participativas nao se resume a reorganizagao das salas de
aulas ou a utilizagdo de outros espagos escolares, como os laboratérios, mas sim da criatividade, do
conhecimento e do dominio por parte do professor para a elaborag¢do e aplicagao de atividades
diferenciadas e desafiadoras, em constante experimenta¢ao e avaliagdo, garantindo a concretizacao das
competéncias estipuladas pela BNCC.

Entendemos que quanto mais o conteudo estiver contextualizado a realidade do aluno, maior sera
o aprendizado. Por isso, as metodologias participativas e o uso da TCD sao considerados fundamentais,
uma vez que estimulam o interesse no processo em busca da inteligéncia cognitiva. Nesse processo, o
professor, embasado na BNCC, passa a ser um orientador desafiante, o qual propoe conteudos e elege
informacdes relevantes dentre as disponiveis nas midias virtuais, com vista a enfatizar o conhecimento
historicamente construido, direcionando o aprendizado e incentivando a interagdao de todos os alunos.

A TCD ¢ a integragao de todos os tempos e espagos, por meio dos quais “o ensinar e aprender
acontece numa interligacio simbidtica, profunda, constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo
digital” (MORAN, 2015, p. 10), transformando o ambiente escolar em um espa¢o de aprendéncia
ampliado, repleto de oportunidades de conhecimento. Essa interligacio simbidtica passou a fazer parte
do cotidiano escolar da rede publica do estado do Parana a partir da implementacao das aulas remotas
emergenciais no ano de 2020, a qual trouxe uma nova percepcio, ainda que embriondria, para a realidade

escolar, que até entdo estava desatualizada e despreparada para a inser¢ao no mundo da TCD.

A utilizagao da tecnologia que transformou a aula presencial em remota, ofertada pela
plataforma Goagle Classroom aos estudantes das escolas puiblicas do estado do Parana,
pode e deve impulsionar a concretizacio do EH na Educagio Bésica, diante da aplicagdo
de metodologias ativas, em detrimento do ensino tradicional e em busca de estudantes
mais autbnomos ¢ motivados a alcancar o conhecimento (DAL MOLIN;
OLIZAROSKI; REICHERT, 2020, p. 605).

De fato, o modelo de ensino emergencial implementado causou a ruptura desejada no modo de
ensinar ¢ fez com que todos os envolvidos no processo educacional sentissem a necessidade de se
reinventar para atender a demanda de alunos. Mesmo o estado nao tendo ofertado capacitagoes para a
aplicacao da TCD em sala de aula em anos anteriores, nds, professores, buscamos o aprimoramento
profissional e, assim, a tio sonhada mudanca no sistema educacional comegou a tomar forma. Sabemos
que a maioria das escolas nao estd equipada para que essa mudanga se concretize. Contudo, a realidade

ja deflagrou um grupo de profissionais preocupados e comprometidos com a aprendéncia, o que

comprova um avango significativo no sistema educacional.

4 A implementac¢ao das aulas remotas emergenciais no ano de 2020 se deu em cumprimento do Decreto n® 4.230, que aborda
o distanciamento social, devido a pandemia do Novo Coronavirus.
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4 MIDIAS NA EDUCACAO

O conjunto de diversos meios de comunica¢ido com a finalidade de transmitir informagoes e
conteddos, é denominado de midia’. Esse universo abrange diferentes plataformas, como: televisio, radio
e internet, entre outros meios capazes de influenciar a vida na sociedade, fazendo-se presentes também no
cotidiano escolar. No componente LP essa inser¢ao oportuniza “a abordagem integrada das linguagens e
de suas praticas, [...] [e] propoe que os estudantes possam vivenciar experiéncias significativas com praticas
de linguagem em diferentes midias” (BRASIL, 2017, p. 485).

A midia divide-se em analdgica e digital. Na primeira, a comunicagao ¢ unilateral, na qual o
receptor nao consegue interagir com o conteudo abordado. A segunda, permite que haja interacdo
facilitando a troca de informacoes.

A midia mais antiga utilizada até o momento nas escolas ¢ a impressa. Composta por jornais,
revistas, folderes e catalogos. Em seguida foi inserida a midia eletronica, como a televisao, o radio, o
DVD e demais recursos audiovisuais. Contudo, ambas se configuram como formas de comunicagiao
unidirecional, ndo permitindo a interagao social. A mais atual — a midia digital — é baseada em tecnologias
como a nternet, programas educacionais, aplicativos e jogos de computador, assim como a televisao
digital, que tem como principal caracteristica a interatividade. Para a efetiva constru¢iao do conhecimento,
além da cultura do impresso, presente nos ambientes escolares, faz-se necessario “considerar a cultura
digital, os multiletramentos e os novos letramentos, entre outras denominag¢oes que procuram designar novas
praticas sociais de linguagem” (BRASIL, 2017, p. 487).

A inser¢ao da TCD no processo de aprendéncia marca um avango relevante na proposicao de
atividades didatico-pedagodgicas, deixando visivel uma preocupaciao outrora obscura: a inser¢ao das
escolas no mundo digital em consonancia com as metodologias participativas, com o objetivo de efetivar
o letramento midiatico, que nao pode ser reduzido as habilidades de leitura e escrita, mas “fazer novos
usos e reinterpretacdes das competéncias ja adquiridas agora em contato com as novas midias
comunicacionais disponiveis na atualidade” (RODRIGUES, 2015, p. 74).

A busca por metodologias de ensino mais flexiveis e criativas que instiguem os alunos a aprender
ativamente por meio de praticas que elencam leituras, produg¢oes, desafios, jogos, atividades,
interpretacOes e resolucdao de problemas, tem se tornado constante no ambiente escolar. Essas praticas
servem de suporte para o aprimoramento didatico-pedagogico. Contudo, a filtragem de informacoes deve
ser estratégica e o professor precisa estar sempre atento a construcao da identidade, aos projetos de vida

e a0 desenvolvimento das habilidades de compreensio e comunicacdao dos alunos.

> O termo midia, em inglés media, esta radicado no latim como media, plural de médium, meio. Tem uma versdo simplificada no
inglés: mass, que consiste justamente na expressao utilizada para se referir aos meios de comunica¢io em massa.
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A mudanga nos modelos de ensino, apontada por Dal Molin (2003), Moita Lopes (20006) e Serres
(2013) e, também, preconizada pela BNCC, esta tomando forma. O acesso a plataformas, programas e
aplicativos facilita a criagdo de ambientes virtuais e interliga alunos e professores por meio da znternet,
causando uma mudanga qualitativa na educagao escolar, sob a visao inovadora das tecnologias.

No ambito educacional, uma das plataformas mais utilizadas atualmente é o Google Classroom. Ela
foi adotada pelo estado do Parana no ano de 2020, com o intuito de garantir o acesso a educacido. Trata-
se da principal plataforma utilizada para as aulas sincronas, na qual acontece a interacao entre professor
e aluno, por meio da ferramenta Meez. Nessa plataforma, encontramos também o Goagle Forms, um servigo
que permite a criagao de formularios on-/ine, como: avaliagdes, pesquisas e feedbacks. Ha, ainda, o Jamboard,
uma lousa digital interativa oz-/ne que possibilita a criagao de diversas atividades pedagogicas, como aulas
interativas, uma vez que viabiliza o acesso dos alunos para editar e produzir suas proprias atividades,
favorecendo a troca de ideias e opinides, fomentando discussoes sobre os temas abordados.

Além da plataforma Google Classroom e suas ferramentas, outros aplicativos sao utilizados com
frequéncia e considerados relevantes no processo de aprendéncia. A saber: Canva, Wordwall, Wordart,

Padlet, Pixton, dentre outros.

® O Canva é um aplicativo com editor de fotos, videos, logotipos em um fezzplate, com uma grande
variedade de modelos prontos, que permite criar artes, como cartdes, convites, graficos, layouts
customizados e curriculos.

* O Wordwall permite a criacao de atividades interativas e imprimiveis, como jogos on-/ine. Esse
aplicativo possui modelos prontos, basta inserir o assunto e selecionar o jogo ou tipo de jogo ou,
ainda, fazer uma criagao propria. De facil acesso, permite um aprendizado consistente, uma vez
que as atividades podem ser compartilhadas com os demais colegas.

®  No Whordart existe a possibilidade de trabalhar nuvens de palavras e poemas visuais. Muito atraente
para os adolescentes, pois permite explorar a criatividade.

® O Padlet, utilizado para a criagao de cartazes, linhas do tempo e playlists desenvolve habilidades,
linguagens e habitos, proporcionado a troca de conhecimentos e a construcao de saberes e realiza
a aproximacio, o engajamento, a cooperagao entre os alunos.

= O Pixton trata-se de um aplicativo que permite a criagao de charges, carfoons, tirinhas e historias
em quadrinhos (HQ). E muito utilizado nas aulas de LP, por facilitar atividades com os géneros
textuais. Ele oferece uma série de ilustragdes com o proposito de auxiliar a produc¢ao de atividades

interativas.
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Esses sao apenas alguns exemplos de aplicativos que ja estao sendo utilizados em sala de aula
com o intuito de garantir a integracdo e interagao dos alunos, tanto nas aulas presenciais escalonadas
quanto nas remotas sincronas. Contudo, para que mais possa ser feito, estamos constantemente em busca
de capacitagdes que ampliem nossos conhecimento diante da TCD, uma vez que “estamos teaprendendo
a conhecer, a comunicar-nos, a ensinar ¢ a aprender; a integrar o humano e o tecnolégico; a integrar o
individual, o grupal e o social” (MORAN, 2000, p. 139), transformando o cotidiano educacional em um
processo permanente de aprendéncia, auxiliando os alunos na produc¢io do conhecimento, no
desenvolvimento cognitivo e social.

A busca por agdes inovadores, transformadoras e emancipadoras, envolvendo as metodologias
participativas e o uso da TCD, nos levou a praticas pedagdgicas relevantes e significativas que serdo

elencadas a seguir.

5 A PRODUQAO DE CONHECIMENTO POR MEIO DAS METODOLOGIAS
PARTICIPATIVAS E O TRABALHO COM MIDIAS NA EDUCA@AO
Atendendo as exigéncias da atual demanda educacional do estado do Parana — alunos inseridos

no formato de EH/presencial escalonado e remoto sincrono —, com vistas a contemplar os géneros

>
textuais charge, carfoon, tirinha e HQ, que fazem parte do rol de conteidos especificos do componente
curricular LP do 7° ano do Ensino Fundamental, nos empenhamos, sob a 6tica da LA, em construir uma
sequéncia didatico-pedagogica que alcance os objetivos da aprendéncia e desenvolva as competéncias
especificas desse componente estipuladas pela BNCC, bem como, que instigue o protagonismo dos
alunos.

Dentre os aplicativos disponiveis nas midias, mais especificamente dentre os acima mencionados,
por serem frequentemente utilizados no processo de aprendéncia, elegemos o Pixton, ferramenta para
criacao de quadrinhos, por ser totalmente oz-/ine € de facil acesso, via Goggle. Esse aplicativo possibilita a
criacao de salas de aula por turmas e a interacao entre professor e alunos em uma espécie de chat, tornando
o trabalho dinamico e de facil feedback.

Iniciamos as atividades apresentando aos alunos o objetivo da aula e introduzindo o tema A4
edncagao na atualidade: a escola em suas miiltiplas facetas. Nesse momento, tinhamos como objetivo criar um
ambiente harmonioso de aula, no qual cada aluno poderia se expressar livremente. Instigamo-los, entao,
a falar sobre a percepcio referente ao espago escolar diante da atual situagdo de EH e sobre as dificuldades
e habilidades que possuem. Por serem pré-adolescentes, com facilidade para expor suas ideias,
diferentemente de turmas na fase da adolescéncia, que por vezes sentem-se retraidos e timidos, a aula

tornou-se um espaco agradavel devido as trocas de vivéncias.
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Em seguida, exploramos nas aulas Parana, via Google Classroom, as esferas de circulagdo, os
elementos essenciais e as carateristicas da charge, carfoon, tirinha e HQ, bem como informag¢des implicitas
e explicitas e elementos da linguagem verbal e nao verbal, utilizando diversos exemplos desses géneros
para aprofundar o conhecimento. Nas aulas seguintes, propusemos a produg¢ao textual e, para alcangar
ambos os grupos do EH, buscamos recursos na midia que pudessem contemplar o conteudo e
proporcionar a integragao ativa.

Apbs a criagao das salas de aula, os alunos receberam o /nk de inscri¢do para acessar suas
respectivas turmas e conhecer o aplicativo. A primeira tarefa atribuida apos o /ogin, foi criagdo de um
avatar. Nessa atividade os alunos se envolveram de forma intensa enquanto inclufam suas caracteristicas
pessoais e, depois, ao tentarem descobrir de quem eram os demais avatars, observando as caracteristicas

a eles atribuidas.

Figura 1 — Sala do aplicativo Pixton e respectivos avatars

Fonte: Arquivo pessoal (2021)

Enquanto os alunos realizavam a atividade e as enviavam ao professor para que fosse construida
a aba Foto da Turma, na sala do Pixfon, em tempo real, no qual eles podiam acompanhar a construcao
avatar apOs avatar, percebemos a motivagio dos alunos em relagio ao resultado alcangado, o que
comprovou o interesse pela ferramenta e pela continuidade da atividade, pois eles se reconheceram como
sujeitos atuantes nessa sala de aula. A foto foi, também, compartilhada no grupo do WhatsApp da turma
e 0s que nao haviam participado da aula, se sentiram resolutos a participar e, apos orientagdes € a criagao

dos seus avatars, foram incluidos na foto da turma.
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Figura 2 — Foto da turma

Tema: Regular ~

&
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Fonte: Arquivo pessoal (2021)

Como resultado da atividade, podemos verificar as figuras 1 e 2. Essa foto foi postada como
banner no Google Classroom de LP. A novidade além de ter sido um sucesso entre os alunos, nos motivou
a dar sequéncia na aplica¢ao da proposta didatico-pedagogica.

Os alunos foram, destarte, instigados a explorar o aplicativo Pixfon, sem a responsabilidade, nesse
primeiro momento, de realizar uma atividade especifica. Posteriormente, propusemos a produ¢ao de uma
charge, cartoon, tirinha ou HQ, enfatizando o tema A educagao na atnalidade: a escola e suas miiltiplas facetas
como conteudo principal, podendo o tema ser de livre escolha. O fato de o aplicativo permitir a inser¢ao
de personagens com os avatars da turma, motivou os alunos a produgao, despertando a criatividade, por
vezes sufocada nas aulas tradicionais.

Houve varios temas, dentre os quais podemos citar: a situagdo pandémica e os reflexos na
educacio; o cancelamento da aplicacio da Atividade Diagnoéstica Parana, devido ao congestionamento
na znternet provocado pelo alto numero de acesso; a revisao de conteudos ja ministrados nas aulas de LP;
os medos e frustagdes diante da nova realidade na educagao; as conquistas escolares ja alcancadas. Segue

um dos muitos exemplos por nds arquivados.

Travessias, Cascavel, v. 15, n. 3, p. 83-98, set./dez. 2021.
DOIL: https://doi.org/10.48075/1t.v15i3.27715


https://doi.org/10.48075/rt.v15i3.27715

Pa’gina95

Seres e saberes em evolugao: metodologias participativas e midias na educagao | Iara Mikal Holland Olizaroski;
Cleuza Maria Reichert; Andreia Jaqueline Bach; Beatriz Helena Dal Molin

Figura 3 — Produgio de aluno intitulada A angustia para o retorno das aulas presenciais

Tornaram-se salas silenciosas, com menos colegas,mais

cuidado, mais distancia, mais VAZIO. Passamos a ter aulas online. E Mas a pergunta que ndo me
entdo ficamos mais tempo em canso de fazer é: quando tudo ira
casa, isolado de nossos amigos. voltar ao normal? Quando
Sem poder abragar, matando a poderemos voltar as aulas
saudade e aprendendo tudo presenciais onde aprenderemos
através de uma telinha. melhor e mataremos a saudade

de estarmos todos juntos?
V V

Fonte: Arquivo pessoal (2021)

Na produgio espontanea e sem intervengao do professor, os alunos apontaram alguns equivocos
linguisticos, no que concerne a questoes de pontuagao, ortografia e concordancia tanto nominal quanto
verbal e receberam, individualmente, o devido feedback da nossa parte, por meio do chat disponivel no
aplicativo. As inadequagdes mais recorrentes foram enfatizadas coletivamente, durante a analise
linguistica por nds realizada nas aulas seguintes. Os textos foram, depois disso, reescritos pelos alunos
em suas respectivas atividades.

As produg¢des oportunizaram diversas manifestacdes emocionais, consideradas relevantes para “a
constituicio de identidades, a vivéncia de processos criativos, o reconhecimento da diversidade e da
multiculturalidade e a expressao de sentimentos e emog¢oes” (BRASIL, 2017, p. 489).

Os alunos, a0 externalizarem seus sentimentos e emocdes em ralacio ao cotidiano vivido,
conseguiram apreender o conteudo proposto, pois houve o correto emprego dos elementos
caracteristicos dos géneros textuais trabalhados, assim como a revisio adequada das inadequagoes
linguisticas cometidas. Além disso, exploraram os recursos do Pixzon de forma autdonoma, visto que, nao
disponibilizamos um tutorial, mas oportunizamos a interagio com o aplicativo, para que interagissem
com os demais colegas em busca da descoberta de novas experiéncias, galgando, assim, sua aprendéncia.

O Pixton se mostrou um dispositivo condizente com as metodologias participativas, visto que foi
capaz de encantar e estimular os alunos na produgdo de textos, possibilitando o reconhecimento, a
valorizacdo, a frui¢ao e a produgdo com base no exercicio da sensibilidade (BRASIL, 2017). Prova disso
¢ que alguns alunos ja possuem varias produgdes autonomas. Fato ndo tio comum nas metodologias

tradicionais de ensino.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

O mundo mudou, os seres mudaram e a forma de aprendéncia também estd mudando. Mesmo a
passos lentos, ja podemos visualizar propostas didatico-pedagogicas desenvolvidas via utilizagdo de
metodologias participativas, com foco na sincronia do ensino a partir da inser¢ao das midias digitais.

A facilidade em propor atividades utilizando os aplicativos ofertados em diversas plataformas
gratuitas capazes de contemplar o conteudo especifico, fez com que nés, professores, reorganizassemos
nossas metodologias de ensino com vistas a oportunizar uma aprendéncia qualitativa, integradora e
emancipadora aos alunos.

Tomando por base as metodologias participativas e as midias digitais para obter praticas de ensino
mais dinamicas, participativas e contextualizadas, verificamos que os alunos conseguem desenvolver mais
facilmente diversas competéncias, como a do protagonismo, da busca pela informacao e da aplicabilidade
da criatividade, além da apropriacio do aprendizado das linguagens multimodais das plataformas
midiaticas e do aprendizado oriundo das intera¢Ses sociais.

Desse modo, afiancamos que a utilizagdo das midias digitais, em consonancia com as
metodologias participativas ¢ a efetivacdo de cursos de formagao continuada, que conduzam os
professores a uma nova postura pedagogica, podem ser uma via para a aprendéncia na qual professores
e alunos compartilhem vivéncias, sobretudo, a partir da estimulagio a uma participagdo mais ativa na
busca e producdo de conhecimento, que favoreca a emancipagao cidada dos alunos como seres sociais

em crescimento e aprimoramento.
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Seres e saberes em evolugao: metodologias participativas e midias na educagao | Iara Mikal Holland Olizaroski;
Cleuza Maria Reichert; Andreia Jaqueline Bach; Beatriz Helena Dal Molin

Title
Human beings and knowledge in evolution: participative methodologies in media education.

Abstract

Taking as a foundation the language as a practice of social interaction advocated by the Common National
Curriculum Base (BNCC) and teaching through participative methodologies in line with the Blended Learning
(BL) model, essential nowadays, we will report, in this article, the experience lived in a state military civic college
in the state of Parana, through the application of different didactic-pedagogical activities, developed by us, capable
of guaranteeing learning through direct contact with the Digital Communication Technology (TCD), through the
use of media. This is a qualitative research, supported by the theory of Applied Linguistics (AL), which, in line
with the BNCC, has as its object of study, the language as social practice, because, like Dal Molin (2003), Moita
Lopes (20006) and Serres (2013), who address the urgent need for changes in the traditional teaching model and
instigate the search for models that are more consistent with the current demand of students, born in the digital
era, we guarantee that learning is more concrete, effectively from the motivation and protagonism of students in
constant search in the construction of knowledge. These activities led us to conclude that participative
methodologies in line with digital media are crucial for the development of various competencies stipulated by the
BNCC, for the appropriation of multimodal languages present in media platforms and for learning arising from
social interactions, under a critical vision of what the BNCC establishes and what reality offers us in terms of
feasibility.

Keywords
BNCC; Blended Learning; Participative methodologies; Medias in Education

Recebido em: 02/07/2021.
Aceito em: 29/10/2021.

Travessias, Cascavel, v. 15, n. 3, p. 83-98, set./dez. 2021.
DOIL: https://doi.org/10.48075/1t.v15i3.27715


https://doi.org/10.48075/rt.v15i3.27715

