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RESUMO: Este artigo contempla a reflexdo frente ao trabalho de pesquisa e extensao que vem

sendo realizado na Universidade Federal de Santa Maria, abrangendo também uma escola publica

da Rede Municipal de Ensino de Santa Maria/ RS. Neste trabalho, busca-se conhecer e refletir o~

sobre as contribuicoes das atividades ludicas na pratica pedagogica em sala de aula,

i oportunizando vivéncias destas atividades. Assim, realiza-se um resgate do brincar em contextos

| diferentes, percebendo as influéncias culturais e historicas que os jogos, brinquedos e brincadeiras
infantis possuem. Para tanto, embasa-se em autores como Aries (1986), Priore (1995), Santos
(2000), Brougere (2001), Fortuna (2002) e Freitas (2006), buscando uma maior compreensao da
evolucao do ato de brincar e de como ele vém contribuindo para o desenvolvimento escolar das

; criancas.
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ABSTRACT: This article presents the reflection about research and extension activities from
Universidade Federal de Santa Maria, incluing a public school from Rede Municipal de Ensino de Santa
Maria/ RS. This research aims to know and reflect about the play activities contributions in
pedagogical practice in classroom, giving experiences of the activities. Then, it is done a S
> restoration of play in different situations, perceiving the cultural and historical influences of play
| activities, toys for children. The research is based in authors as Aries (1986), Priore (1995), Santos
(2000), Brougere (2001), Fortuna (2002) e Freitas (2000), aiming a better understanding of play
act evolution and its contribution to children development in school.
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Os jogos, as brincadeiras e os brinquedos antigos e contemporaneos e a contribui¢do
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; deste artigo. Hsta escrita vem com o intuito de expandir as reflexdes decorrentes da experiéncia
fj: ¥ vivenciada através do projeto de pesquisa e extensao “Brinquedos e Brincadeiras na escola:
i ' valorizando a evolucido histérica e as influéncias culturais”. le) projeto teve inicio no ano de 2007,
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quarto anos de uma escola de Ensino Fundamental da Rede Municipal de Ensino de-Santa

Maria/RS.

L

No ano de 2008 o trabalho foi reelaborado, enfocando as difer\tihtes'{‘&reas do
conhecimento e envolvendo, além dos (as) alunos (as) da Licenciatura em Pedagogia, académicos
(as) de diversos cursos de licenciaturas, os quais trabalham com atividades que abrangem
conteudos especificos da sua area de conhecimento. Assim, o trabalho passou a abranger
atividades ludicas com tematicas especificas, envolvendo temas dos conteudos caracteristicos de
cada 4rea.

No trabalho que atualmente vem sendo desenvolvido, os (as) académicos (as) da
Pedagogia realizam a parte pedagbgica, enquanto os (as) académicos. (as) das licenciaturas
organizam o planejamento das atividades referentes a sua area de conhecimento e as
desenvolvem juntamente com as professoras das turmas.

Desenvolve-se o trabalho, atualmente, com o terceiro e o quarto ano, por perceber que,

quanto maiores os alunos, menos oportunidades de atividades ludicas lhes sao oportunizadas.

O problema é que mesmo nas classes de educacio infantil o brinquedo costuma
estar ausente, ainda que quanto maiotes as crian¢as, menos brinquedos, espacos
e horarios para brincar existam nas escolas. Quando aparece, é no patio ou
sitios bem definido da sala de aula, nio se.misturando com as atividades
denominadas escolares. (FORTUNA, 2002, p.12)

e

Parece que o processo de “tornar-se adulto” vem sendo acelerado, bem como confundido
com o fim do ato de brincar. Cada vez mais cedo as criancas deixam de brincar, de forma a
estarem ja esquecendo as atividades ludicas por volta c/lo terceiro e quarto anos do Ensino
Fundamental. Por isso, a escolha destas classes para a realizacdo do trabalho, dando aos alunos
oportunidades de terem atividades lidicas no minimo uma vez na semana, bem como
estimulando as professoras das turmas a desenvolverem atividades que contemplem os jogos,
brinquedos e brincadeiras.

A metodologia utilizada na pesquisa ¢ qualitativa embasada em autores como Liidke;
André (1986), Bogdan; Biklen (1994), entre outros. Os participantes estao envolvidos nos estudos
tedricos sobre a tematica abordada, na anilise de resultadogi gssim como na investigacio de
campo e na produgio de informagdes. O trabalho baseia—sé‘ftdﬁiijém em Brandao (1990), no que

v y
se refere 2 f)ésquisa participante, na ciual se buscou construir concepgoes a respeito das
brincadei,r# de hoje e de antigamente, possibilitando a valorizagao do legado histérico e cultural
'
deixado pelo brincar.
T “Como procedimentos metodologicos utilizam-se: entrevistas semi-estruturadas, referentes

a infancia e as brincadeiras relatadas pelos colaboradotes da pesquisa (alunos, professores e pais
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ou responsaveis); registros em diario de campo, realizados pelos (as) académicos (as) a fim de

levantar informacgoes referentes as brincadeiras realizadas na escola; oficinas \pe(\iagégicas com
B, *

atividades ludicas abordando jogos, brinquedos e brincadeiras de diferentes épécas"é‘culturas.

Além disso, realizam-se pesquisas bibliograficas sobre a tematica da ludicidade na escola.

As oficinas sdo elaboradas pelos (as) académicos (as), juntamente com os professores das
turmas envolvidas, abordando diferentes técnicas e atividades, com diversos jogos, brinquedos e
brincadeiras, para valorizar a ludicidade no ambiente escolar, buscando abranger desde os
brinquedos da antiguidade até os mais recentes.

Dessa forma, ¢ importante a realizagao de investigagdes sobre os jogos brinquedos e
brincadeiras preferidas pelas criancas e pelos seus responsaveis, como também oportunizar
vivéncias destes no espago escolar. Buscando assim, novas informacoes sobre o brincar na escola,
enquanto possibilita-se aos alunos a aquisicio de conhecimento e uma aproximacao com diversos
brinquedos e brincadeiras de épocas e culturas diferentes.

Percebe-se que vivéncias lidicas no espaco/tempo escolar encontram-se, muitas vezes,
em momentos reduzidos e que ainda ¢ assunto de muitos questionamentos. Contudo, apresenta-
se uma breve reflexdo sobre a importancia da ludicidade no ambiente escolar, que vem a

favorecer a aprendizagem e o desenvolvimento infantil.
——

Considerando as diversas influéncias que se encontram no ato de brincar das criangas,

embasa-se em autores como Santos (2000), Brougere (2001), Fortuna (2002), entre outros, para a

percepcao do quanto a ludicidade contribui de maneira positiva para a aprendizagem infantil e
pode ser uma aliada das praticas docentes em sala de aula nos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Compreende também, uma reflexdo ‘hisgérica sobre a relagio das geragoes
anteriotres e atual, frente as atividades ludicas na infancia, contando com as contribuicbes teoricas
de Aries (1986), Priore (1995), Frietas (2006), entre outros autores que desenvolvem estudos
sobre a infancia. Assim, destacou-se a escola e os espacos que a ludicidade tém na aprendizagem
infantil hoje.

Relatam-se, aqui, os aspectos mais importantes das atividades realizadas nas oficinas no
decorrer do projeto. Assim, enfatiza-se a questio dos iogos, brinquedos e brincadeiras de
antigamente, aqueles que foram passados de geracao a geracde, bem como os de hoje, aqueles

Py,
utilizados, construidos e inventados pelas possibilidades cdntembdrﬁneas. "
ks " '

Muito se tem questionado sobre o espa¢o lidico no ambiente escolar como construcao

) %
de conhecgmenfos ¢ habilidades que compreendem a formacao do educando. A partir de
obsefvagbes de algumas praticas docente ao longo das experiéncias durante a formacao inicial,

pode-se perceber que o ato de brincar, muitas vezes, vem sendo apenas uma atividade de




)
.

 » descontracao, nem sempre associada ao ato de aprender. Contudo, a brincadeira, o brinquedo e o

PRy o 4 2 \ . ~
jogo fazem parte de um processo dinamico de insercao cultural, sendo a0 mesmo tempo inser¢ao

5 : 56 : % A £
' I em conteudos preexistentes e apropriagdes ativas, bem como um conteido a ser estudad®.
' Por um lado o brinquedo merece ser estudado por si mesmo, transformando-se

em objeto importante naquilo que revela de uma cultura. De outro lado, antes
de ter efeitos sobre o desenvolvimento infantil é preciso aceitar o fato de que |
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; ele esta inserido em um sistema social e suporta funcdes sociais que lhe
- . conferem razio de ser. (BROUGERE, 2003, p.07)
- t < ) v, % 3 s .
N\ Assim, torna-se importante olhar além desta evolugao dos jogos, brincadeiras e brinquedo
e entender a situa¢ao social, cultural, politica ¢ economica em que a sociedade esta inserida, para P
; o
| verificar quais as influéncias que as criangas trazem nas suas atividades ludicas.
\
| : ; . i !
Nesse sentido, mais que simplesmente entender a evolu¢ao do brinquedo,
' Um estudo do brinquedo permite uma incursio ctitica ao solo em que se funda
a sociedade; ajuda a entender a situacdo social das criancas em relacdo aos
adultos; testemunha, além disso, a tfiqueza do imaginario infantil ao enfrentar e
ao superar barreiras e condicionamentos. (OLIVEIRA, 1989, p.11)
Para tanto, a fim de desvendar aspectos da sociedade e da cultura que atingem direta ou
T —
’ indiretamente as atividades ludicas infantis, foi importante a realizagdo de estudos embasados em
o, o Fos
autores que trabalham com a histéria ¢ a evolucdo dos brinquedos, como Oliveira (1989), ?’ ‘
> i
. 4

| Kishimoto (2000) e Brougere (2003). : )

Os Parametros Curriculares Nacionais de 1997, uma das fontes de referéncia para o

1.7“,.» - ensino brasileiro, contemplam esta preocupagiao ctiltyral ao tratar do Tema Transversal !
1 “Pluralidade Cultural”:
ey , Todas as culturas estdo em constante processo de reelaboracgdo, introduzindo
‘ 4 ! ;
) novos simbolos, atualizando valores, o grupo social transforma e reformula

constantemente esses codigos, adaptando seu acervo tradicional as novas
condi¢bes historicamente construidas pela sociedade. (BRASIL, 1997, p. 44)

‘ Nesse sentido, cabe aos docentes trabalhar as brincadeiras, de maneira flexivel, em que a
- g crianga possa reelaborar e reinventar formas de brincar dependendo das possibilidades historicas
.y ‘o ] o " # i A H

¥ e culturais que estao a sua di 1 i

; c SSisitio 2 s disposicdo. s" ;

Ha muitas possibilidades de trabalhat com os jogos, brmquedos e brincadeiras na escola

E, diante ?dessas possibilidades, vém-se construindo brinquedos e jogos e se Vlvenclando

’ brincadeiras e jogos simbdlicos com as criangas. Sabe-se que é através da necessidade de

Pt recreagdo que o jogo esta presente na sala de aula, principalmente na Educacdo Infantil e Anos
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Iniciais do Ensino Fundamental, promovendo, sem duvida, a socializagaop da crianca, uma vez

S 3 G \
que difunde a cultura e é um aporte de aprendizagem.

..

Percebe-se que o ludico é de suma importancia para as criangas, sem distirigio'%i‘& idade, e
deve estar constantemente presente no contexto escolar. O lidico aqui é compreendido como o
jogo, o brinquedo e a brincadeira, tanto de antigamente como atual. Além de serem divertidos,
eles podem ter um cunho educativo, suas atividades auxiliam os alunos em muitos sentidos como
na socializacio, comportamento individual e coletivo, coordenagao, vocabulario, entre outros
elementos. Conforme Kishimoto “O brinquedo coloca a crianga na presenca de representagoes:
tudo o que existe no cotidiano, a natureza e as constru¢oes humanas. Pode-se dizer que, um dos
objetivos dos brinquedos ¢ dar as criancas ‘um substituto dos objetos reais, para que possa
manipula-los” (2000, p. 18).

Quando brincam de “casinha”, de “boneca”, de fazer “comidinha”, de ‘“aulinha”, as
criancas, normalmente meninas devido as atividades serem normais ao sexo feminino,
representam o que a sociedade espera delas, as funcoes que foram atribuidas apenas as mulheres
por muito tempo nas varias culturas e lugares. Ja aos meninos, sdo direcionados os “carrinhos”,
os “soldadinhos”, os “cavalinhos-de-pau”, as “arminhas”, brinquedos com os quais eles podem
representar fungdes que sao atribuidas aos homens na realidade. Nestes casos, o brinquedo como

e ——
um “espelho” da sociedade, tem poder de disseminar a cultura.

3

Durante a infancia é muito importante a crianca brincar de forma espontanea e livre, pois
¢ nesse momento que ela escolhe seu brinquedo preferido. O brinquedo ¢é entendido como uma
relacio intima com a crianga, sem regras fixas, é suporte da brincadeira, podendo ser
compreendido segundo a dimensdo material, cultural ou ténica (KISHIMOTO, 2000).

Para abordar os brinquedos utilizados pelas criangas na escola e em outros lugares sio
importantes as observagées na sala de aula e no patio da escola, bem como a expressao oral e
escrita, em forma de desenhos, dessas criangas. Assim, tornou-se possivel perceber as atividades
ludicas que permeiam a infancia atualmente, perante as quais se destacaram o “video-game”, os
“carrinhos eletronicos”, as “bonecas industrializadas” (com fung¢oes especificas), o “pega-pega”,
o “futebol”, pular “corda” e “amarelinha”.

Também se realizou, no decorrer do projeto, um leyanﬁ-_mento dos brinquedos preferidos
dos alunos, entre aqueles que-eles utilizﬁvam.‘Nesse momento, foram escolhidos a “boneca”, a

W
“bola”, o ,“video-game” e o “carrinho”. Ja com os pais ou responsaveis dos alunos, foram
realizadas Zntre\;istas semi-estruturadas, em que eles descreveram as brincadeiras e brinquedos
que utilizavam durante a sua infancia, as demonstrando por meio de desenhos. Nessas entrevistas

surgiram, entre outras, as seguintes brincadeiras: “cinco marias”, “brincadeiras de roda”, jogar
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“piao”, jogar “peteca”’, andar de “cavalinho-de-pau”, pular “sapata”, briﬁcar de “carrinho”,— jogar

“futebol”, brincar de “casinha”, de “bonecas de pano”, de “esconde—escondq”, Jescer ladeiras
B, *

utilizando uma caixa de papelio, etc. Através desses dados disponiveis, é possivel a clabdracio de

diversas atividades ludicas abrangendo algumas das brincadeiras citadas pelos alunos e demais

participantes do projeto.

A partir das informagoes obtidas nas entrevistas semi-estruturadas e no levantamento
com os alunos, fez-se uma analise entre os jogos, brinquedos e brincadeiras citados pelos
responsaveis das criangas. Primeiramente, quanto ao género, uns eram femininos e outros
masculinos e quanto ao tipo, uns eram eletronicos e outros artesanais.

Foi facil perceber a diferenca entre géneros que, ja ha muitos anos, esta impregnado na
cultura da sociedade, na qual para as meninas sdo destinados os brinquedos do universo
doméstico, ja para os meninos os brinquedos do universo profissional. Ainda hoje, esta distincao
estd muito presente na sociedade, mesmo que em intensidade menor. Neste contexto, cada
género tem o seu brinquedo pré-determinado e aquele/aquela que brincar com os brinquedos do
“outro” universo ainda é apontado como algo fora da regra pelas demais criangas ou mesmo por
adultos que acreditam que tenham algum problema ou distirbios de comportamento.

A distingdo entre os tipos de brinquedos também esta bem visivel, visto que hoje os

—
brinquedos artesanais estio em ‘“‘extingao”, ou em alguns casos, totalmente desaparecidos do

S
cotidiano infantil. Brincar com objetos construidos pelo pai como caminh&ezinhos de madeira,

ou pela mae como bonecas de pano, ou pelas préprias criangas como as cinco marias € a peteca é
algo estranho aos olhos das criancas da atualidade. Hoje, o “normal” tornou-se ganhar
brinquedos e jogos comprados, cada um com “fungoes” djferentes, com cores mais bonitas, com
material de melhor qualidade.

Mesmo aquelas criangas que nao podem ganhar estes brinquedos, por eles terem um valor
financeiro alto, é com eles que elas sonham, € eles que elas gostariam de ter e s6 brincam com os
brinquedos e jogos mais comuns, sem eletricidade, feitos em casa ou inventados de outros
objetos, enquanto nao possuem os que realmente lhes chamam a atencao. Dessa forma, percebe-
se que as criangas, atualmente, passam a classificar os brinquedos e jogos pela sua aparéncia e
funcionamento: quanto mais fungées o brinquedo fizer, melhogele é.

B ._.‘_ ¥ ¢

Compreende-se que.a_industrializacao dos brinquedos trouxe um novo enfoque para a

& LA i :
imagem e utilizagio destes pelas criangas. No entanto, é importante cuidar para nio desvalotizat
. ) %
aquelas brzlcadélras tradicionais passadas de geracdo a geragdo, nem aqueles brinquedos mais

antigos produzidos pelas proprias criangas ou a partir do artesanato de maes, avos, tias, etc. Estes
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brinquedos confeccionados pelo proprio homem trazem muitos aspectos da historia e da cultura

da sociedade.

Os brinquedos artesanais sempre terdo espaco muito importante na formacao
social das pessoas. SAo insubstituiveis justamente porque concebidos e
realizados na sua totalidade por homens (ndo por madquinas), no ritmo
humano, como produto da habilidade manual, da fantasia e da capacidade
criadora de cada um. (OLIVEIRA, 1989, p. 12)

Assim, percebe-se o valor do brinquedo artesanal, como bonecas de panos feitas em casa,
carrinhos de madeira esculpidos a mao, entre outros. Pois, neles, mostram-se a criatividade da
constru¢ao humana perante a representacao da sociedade e direcionada a crianca. Porém, Oliveira
(1989) prossegue sua escrita colocando que na sociedade atual onde encontramos uma
organiza¢ao articulada para a produgio e o consumo de mercadorias ¢ normal percebermos a
supervaloriza¢ao dos brinquedos industrializados, sobre a discriminacao dos artesanais.

Outro fator que influencia a cultura lidica atual na escolha do jogo e do brinquedo € a
midia representada pela televisao. Ela é o meio pelo qual a crianga vé os lancamentos, fazendo
com que o brinquedo antigo se torne velho e defasado. Pode-se afirmar que a cultura ladica da
crianga, esta muito ligada a televisao e aos demais meios de publicidade.

Ha pais e familias, det modo geral, da sociedade capitalista atual, que nao dispéem de

tempo vago para brincar com os seus filhos, pois precisam trabalhar fora, distanciando-se de

muitos momentos com seus filhos e nao disponibilizam de tempo para brincar e acompanha-los
em suas atividades. Percebe-se que essa falta de tempo também exerce uma influéncia na escolha
dos brinquedos e brincadeiras das criangas, porque as iy nao encontram horario para
brincar com seus pais, desfrutar de uma atividade ludica em familia, que possibilite a troca das
brincadeiras antigas, do tempo do pai, da mie e dos avos, com as atuais.

Essa troca, tanto de brincadeiras como de afetos, geralmente é substituida por um
brinquedo eletronico de ultimo langamento ou horas passadas em frente ao televisor, onde a
crianca pode ficar apenas recebendo informagdes sem poder socializar, trocar, interagir,
compartilhar entre outras coisas que sdo possiveis de se fazer através do brinquedo e das
brincadeiras. Como ‘observa Brougere “(..) a brincadeira %ermite a descarga das emocgoes
acumuladas durante a recepcio televisiva, a tomada de dista'ﬁciﬁﬁento com relacdo as situacdes e

2 e
a0s personagéris, a invencao e a criagio emutorne das imagens recebidas.” (2001, p.60).
A,s’?rn, a ludicidade ¢ vivenciada de acordo com a cultura ¢ com o tempo histético
'
contemporaneo. Percebe-se, a partir da diferenca entre os jogos, brinquedos e brincadeiras dos
alun‘o‘s “e de seus familiares mais antigos, que essas atividades diferenciam-se bastante devido a

este curto espaco de tempo que os separam. Os adultos, muitas vezes, ndo compreendem as
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brincadeiras das criangas hoje e elas, por sua vez, nem conhecem algumas, brincadeiras que eram

g . \
bastante utilizadas pelos adultos quando criangas.

..

Dessa maneira, foi se dando a histéria do “brincar” durante todo o témp'o{,‘desde o)
surgimento das atividades ludicas. Elas sofreram muitas modificagoes, pois dependeram sempre
da cultura e histéria da sociedade, na qual sempre se apoiaram. Nesse sentido, destaca-se a
impossibilidade de se falar dos jogos, brinquedos e brincadeiras sem estudar um pouco da
infancia e dos conceitos que a sociedade lhe atribui.

Em meio a tantas transformagdes sociais, economicas, culturais e tecnolégicas, a evolugao
das atividades lidicas das criancas vem sendo uma preocupacao entre os educadores, pois sao
inumeras as diferencas do brincar de antigamente para o brincar de hoje, ¢ cada vez mais rapido
ocorrem as transformacoes .

Na medida em que se fabricam novos brinquedos e se transmitem novas brincadeiras,
muda-se o cotidiano infantil e a forma como a crianca percebe o mundo. Acredita-se na
ludicidade nao apenas como uma mediadora dos conhecimentos a serem construidos no decorrer

do ano letivo, mas, mais que isso, como uma aliada no processo de construcao da leitura e da

esctrita.

Os jogos, brinquedos e brincadeiras sao atividades~fundamentais da infancia.
O brinquedo pode favorecer a imaginacdo, a confianca e a curiosidade,
proporciona a socializacio, desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da
criatividade e da concentracio. (BATISTA et all, 2000, p. 110)

Concorda-se com os escritos de Batista et. all, e percebe-se que nao ha possibilidade de se
falar numa aprendizagem significativa e prazerosa para a cfianca sem respeitar a infincia, ou seja,
os pensamentos, os sonhos e as fantasias que cada uma delas traz consigo. Consecutivamente,
nao se pode falar dessa infancia sem enfatizar as praticas de brincadeiras aderidas e os brinquedos
utilizados por estas criangas, uma vez que o nosso trabalho de extensdo valoriza o ato de brincar
dos alunos na escola, procurando conhecer as influéncias culturais trazidas nas brincadeiras.
Assim, acredita-se na importancia de trabalhar com estes alunos numa perspectiva ladica, pois
esta ¢ uma forma de respeitar a infancia de nossas criangas.

Com isso, explica-se o valor atribuido aos brmquedos e;ﬂarmcadelras dentro dos primeiros
anos da escolarlzagao pois-eomo aponta Arles “Hoje, nossa sociedade depende e sabe que
depende do sucesso de seu sistema educaclonal Ela possui um sistema de educagao uma
consclentlz de sua importancia” (1986, p.276).

- Assim, na sociedade atual os pais se preocupam com seus filhos, oferecendo-lhes uma

preparagao para a vida através da escolarizagao. E importante que a escola, por sua vez,
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encarregue-se de trabalhar com a crianga numa perspectiva de valorizagao e cuidado eom a

a 75 o g % . > s N\ Lo
infancia, o que a leva a articular o jogo, o brinquedo e a brincadeira dentro do cotidiano de

b,
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aprendizagem da crianca. b

Um sentido maior para a existéncia e a pratica da brincadeira na vida infantil é percebido
cada vez mais, pois existe atualmente uma preocupagao com a valorizagao dos jogos, brinquedos
e brincadeiras, como forma de construcio da identidade da crianca na infancia, através da
fantasia, da imaginacao e da socializagao, transferida posteriormente para a identidade adulta, na
forma de dominio tedrico conceitual, engenhosidade profissional e participagao social.

Por meio deste trabalho percebeu-se a importancia de facilitar a crianca a compreensao
do jogo, para lhes proporcionar a percep¢ao de um trabalho escolat prazeroso. O educador,
através do jogo, pode testar e observar as criangas, pois estas mostram a sua natureza psicologica
real, seus dons naturais e sua espontancidade. O trabalho escolar pode ser dado em forma de
entretenimento e ¢ ai que o jogo vem contribuir para a educagio, sendo como uma motivagao
para os estudos, tendo seu duplo papel: motivar e passar o conteudo teérico de forma ludica.

Sao muitas as contribuicOes que estas atividades podem ter para o processo de
desenvolvimento infantil escolar: trabalho em grupo; espontaneidade; prazer em aprendet;
motiva¢ao e curiosidade nos contetudos; disciplinas as regras do jogo, sejam elas pré-elaboradas

—
ou elaboradas pelas criancas. ;
pessoa envolvida nessa atividade; para ser lidico deve ser jogado por escolha espontianea da
crianga; todo jogo tem suas regras, independente de seus jogadores e temos varias modalidades
de jogos (jogo eletronico ou informatico, jogos ao ar livre, jogo educativo, jogo de construcio,
etc).

Ja os brinquedos nio tém regras explicitas visto que sio manuseados livremente, eles
podem ser utilizados conforme a imaginagdo da crianca em representar a realidade, em imitar
programas da TV, etc. Suas regras estdo nas “entrelinhas” quanto representam, imitam,
imaginam... Muitos objetos também podem ser considerados como brinquedos ou jogos, quando
sao tomados pelas criancas em suas atividades e transformaaos em materiais ladicos.

Nas brincadeiras infantis pode estar presente, simplesmente, a utiliza¢ao do corpo e dos

e _. i ¢
sentidos, sendo expressas pelas criangas sem ;farecisarem' de dbietos, como as brincadeiras de
; k. . v
roda, de versos, de “pega-pega”, de “esconde-esconde”, entre outras. Ou, também, podem ser
7y *
utilizados iZstrufnentos variados, como no ¢aso da “gata-cega’, em que O pano serve como venda
para tapar os olhos; no “elefante colorido”, em que os objetos do-ambiente servem de suporte,

entre outros.

Segundo Brougére (2003), quando se fala em jogo fica subentendido que hd mais de uma
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Estudos mostram que os psicologos infantis nao estudam os jogos, propriarnenté-ditos,

mas sim como as criangas executam Os JOgos € COmMO SA0 OS Seus comportamg:nt;)s ladicos. No
B, *

jogar esta implicito um processo de aprendizagem e desenvolvimento da crianga. Podéios dizer,

entdo, que o jogo esta ligado diretamente a infancia.

Para Brougere (2003), o jogo surge como um instrumento para a sociedade (como
também era para os astecas) e hoje é um instrumento para a educa¢ao da crianga e um
favorecimento a integracao social. Assim, como o jogo pode ser considerado instrumento para a
educacio, Brougere (2003) estabelece relagoes entre jogo e educagao. O jogo pode ser recreacao
ou relaxamento prazeroso apds o esforco fisico e este relaxamento fisico tornara o aluno mais
eficiente em seus exercicios, ou seja, mais concentrado. O jogo.também pode ter o aspecto
pedagdgico, sendo incluido em exercicios escolares, permitindo ao pedagogo explorar a
personalidade infantil adaptando ensino e orientagao ao aluno.

O jogo, quando divertimento fisico, ¢ importante para o relaxamento mental
proporcionando uma volta ao "trabalho" relaxada. Por muito tempo, o lugar do jogo foi limitado
apenas a recreacao, sendo que a oposicao entre recreagao e ensino subentende a oposicdo entre
jogo e atividades séria. Assim, infelizmente ha ligacdo entre recreacdo e futilidade no que diz
respeito ao conteudo. Porém para Brougere (2003), com base no pensamento Aristotélico,
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associar jogo e educagao é romper a oposicao construida em torno do modelo de recreagio.

Para tanto, o jogo, o brinquedo, as brincadeira e o conhecimento sio pares que nao

devem ser vistos como algo dissociado, pois este é um dos meios significativos que contribuem
para a descoberta do conhecimento. Além disso, o envolvimento com o lidico caracteriza-se
também o lugar onde as emocdes, a curiosidade, a afétividade, a interagdo com o outro vem a

tona na formacao do ser humano.

As contribuices do jogo no desenvolvimento integral indicam que ele
contribui poderosamente no desenvolvimento global da crianca e que todas as
dimensées do jogo estio intrinsecamente vinculadas: a inteligéncia, a
afetividade, a motricidade e a sociabilidade sdo inseparaveis, sendo que a
afetividade constitui a energia necessaria para a progressio psiquica, moral,
intelectual e motriz da crianca. (NEGRINI, 1994, p. 19)

Negrini (1994) destaca ainda que, do ponto de vista jn{éﬁe_c'tual, o jogo além de influenciar
o desenvolvimento do pensamento infaﬁti{ € rél;vante para desenvolver a criatividade; do ponto
de vista .psicomotor, o jogo contribui no equilibrio, na forga, nos sentidos; com vista na
sociabﬂjdage, as atividades ladicas possibilitam a interagdo com o grupo, por fim do ponto de
vista afetivo, o jogo permitem a livre expressiorda crianga, o envolvimento com o outro e as

interacOes presentes nessa relacao. Ainda como aponta Cely é necessario,




resgatar o brincar como elemento essencial para o desenvolviniento intelectual
da crianca em sua criatividade, em sua aprendizagem, em sua aprendizagem,
em sua socializacdo, enfim em todos os ambientes e circunstincias d&sua vida;
no lar, na vizinhanga, na escola, na comunidade. (CELY, 1997, p. 125).

Contudo, ¢ nessas dimensoes entre tantas outras, que o brincar torna-se fundamental na
formacio intelectual da crianca. A escola, por ser o lugar no qual a crianca passa uma boa parte
do tempo, cabe, cada vez mais, desenvolver atividades que envolvam o ladico nas praticas
educativas, pois um espaco que se busca construir conhecimento com criangas é necessario estar
associado ao ato de brincar.

A proposta das oficinas ludicas que realizamos, com atividades envolvendo os conteudos
programaticos da grade curricular, abrangendo as diversas areas do conhecimento, baseando-se
também nos Parametros Curriculares Nacionais no que se refere ao tema transversal “pluralidade
cultural”, foram de grande prestigio entre as criangas e os professores. No momento em que se
perceberam brincando e jogando, através de atividades produzidas por eles mesmos, os
participantes do projeto consolidaram aprendizagens significativas, o que se pode perceber nas
atitudes durante e ap0s estas atividades, pois as brincadeiras, os jogos, e mesmo os brinquedos

que construiram em aula tiveram repercussao em momentos de inteswalos, no recreio e mesmo
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em casa, o que foi relatado pelos pais na avaliagio do projeto. s,

O interesse e a participacao das criangas e dos professores das turmas tornaram-se o foco
principal do trabalho, fazendo com que o planejamento e o andamento das atividades partissem
da sua curiosidade e expectativas. Percebeu-se que resgatar jogos, brinquedos e brincadeiras
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realizadas por seus pais ou responsaveis gerou satisfacio aos alunos. Este fato pode ser notado
através das entrevistas semi-estruturadas que foram realizadas no decorrer do trabalho.

Enquanto estudavam, participavam da aula e aprendiam conteudos de matematica,
portugués, ciéncias, estudos sociais, entre outros, as criancas brincavam de brincadeiras
tradicionais entre os adultos, como as que ja foram anteriormente citadas. Também puderam
vivenciar brincadeiras que fazem hoje, de maneiras a abordar os conteudos referentes a cada
turma.
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Assim, nem todas as brincadeiras e brinquedos eramdesenvolvidos de maneira tal qual se
realizavam pelos pais e pelas criancas. Os gcadémicos buscaram articular os saberes de cada area
do conhe.a'énentp, fazendo modificacées nestas brincadeiras.

Foi possivel, também, a construci6 de diversos brinquedos, os quais foram descritos nas
entrevistas e pesquisados pelos participantes do trabalho. A construcio desse material trouxe

muitas alegtias e despertou tanto a criatividade como a imaginacao dos alunos envolvidos. Foram
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construidos, pelas criangas, brinquedos tradicionais como as cinco—mafias, a peteca, 0O piio, o)

bilboqué, a boneca de pano, entre outros; bem como, jogos pedagdgicos Con}o o “bingo” e o
B, *

“jogo da memoria”. N

Percebeu-se que as brincadeiras passadas de geragao para geragao estavam escassas na
escola. Acredita-se que antigamente a ludicidade era mais presente nas escolas e nas praticas
docentes do que atualmente, pois, conforme relato dos pais, os professores tinham mais habito
de passar aos seus alunos atividades baseadas na ludicidade. Hoje as atividades escolares nao
abordam as atividades ladicas, até porque, estas se voltam para brinquedos industrializados e
brincadeiras que envolvem personagens da televisao e as professoras nao buscam utilizar muito
estes elementos nas suas atividades em sala de-aula.

Verifica-se, no entanto, que o envolvimento destas praticas lidicas, sejam antigas ou
contemporaneas, véem estimulando muito a aprendizagem significativa e prazerosa das criancas.
Tanto os jogos e brinquedos como as brincadeiras sofreram grandes modificagoes ao longo do
tempo, juntamente com a concep¢ao da sociedade sobre a infancia. E estas transformacdoes
atingem o espago e a aprendizagem das criangas, por isso, ¢ de suma importante estar atentos ao
mundo dos alunos de maneira a perceber se suas formas de brincar nio estio influenciando de
forma negativa a infancia ¢ se ndo estamos deixando de lado a ludicidade em nossas priticas em
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sala de aula, pois ela ¢ muito significativa para uma aprendizagem divertida e prazerosa dos
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conteudos da grade curricular.

Durante o decorrer deste trabalho, construiu-se uma reflexdo a cerca da infancia, a partir
dos estudos bibliograficos e das anotagcbes nos diarios que campo, que foram escritos
conjuntamente com o desenvolvido das atividades realizagas na escola. E, perante isso, acredita-

se que:

(...) a infincia ndo é mais apenas um investimento no futuro da crianga, nem
tampouco a realizacdo do sonho material e simbdlico do adulto. As novas
imagens de criangas que elaboram nio sdo nem as “miniadulto”, nem as
“enfant-roi”. As criangas tém-se constituido em parceiros diversos dos adulto e
portadores de singularidades, com as quais devemos e/ou podemos negociar
afetos, interacdes, conhecimentos e espagos social. A partir dessa constatacdo
poderemos ajuda-la a entrar no campo das interacGes sociais de maneira
diferente no presente mediante a reivi":idic;agio do seu direito de brincar.
(WAJSKOP, 1994, p. 65) . s 7
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O :}ue se percebeu no decorrer deste tfabalho é que nos atos de brincar e jogar, tanto na

geragdo afiterior como da geragio atualy estio implicitas as aprendizagens de relacdo, de

compreensao de novas informagdes e das regras que se estabelecem nos jogos, aprendizagens

estas que sao transferidas para a vida adulta de uma forma mais natural e consistente.
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Por isso, deixa-se um desafio aos professores de criangas, sejam clas pequenas ou Zc;randes:

nao esquegam que, acima de tudo, elas sao criangas, elas sentem prazer em b{inc\ar, em realizar
~

atividades que lhes trazem alegria, descontracao, motivacao e satisfagao. Utilizem-se, efft&o, destas
atividades em suas aulas, lembrem-se de que seus alunos sao, acima de tudo, criangas, antes que
eles mesmos se esquecam disso e percam a alegria submersa em seus jogos, brinquedos e
brincadeiras.

Professores! Nao exitem em deixar seus alunos viverem momentos ludicos. Encontrem,

nas palavras de Chateau, uma motiva¢ao para deixa-los brincar:

Nio se pode imaginar a infincia sem seus risos e brincadeiras. Supunhamos que,
de repente, nossas criancas parem de brincar, que os patios de nossas escolas
fiquem silenciosos, que nao sejamos mais distraidos pelos gritos ou choros que
vém do jardim ou do patio, que nao tivéssemos mais perto de nés este mundo
infantil que faz a nossa alegria € 0 nosso tormento, mas um mundo triste de
pigmeus desajeitados e silenciosos, sem inteligéncia e sem alma. Pigmeus que
poderiam crescer, mas que conservariam por toda a sua existéncia a mentalidade
de pigmeus, de seres primitivos. Pois é perto jogo, pela brincadeira que crescem a
alma e a inteligéncia. E pela trangiilidade, pelo siléncio — pelos quais as vezes os
pais se alegram erroneamente — que se enunciam freqiientemente no bebé as
graves deficiéncias mentais. Uma crianca que ndo sabe brincar, uma miniatura de
velho, serd um adulto que ndo sabera pensar. (CHATEAU, (2002, p. 14).

e ——
Lembrem-se, sempre da riqueza dos jogos, dos brinquedos e das brincadeiras no

S
processo de desenvolvimento das criancas e ndo esquecam que os alunos, antes de tudo, sao

criancas.
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